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THVISTELMA:

Nykypaivana elamme tietoyhteiskunnassa, jossa media ja tietotekniikka ovat hyvin
olennainen osa jokapéivéista elamadmme. Lapset ovat tulevaisuuden toimijoita tietoyh-
teiskunnassamme, joten lapsia pitéisi pyrkid ohjaamaan kohti digitaalista aikakautta”,
jota télla hetkellda elamme ja todenndkdisesti tulemme myos tulevaisuudessa elaméaan.
Tietoyhteiskunnan asettaessa erilaisia taitovaatimuksia toimijoilleen, ndméa vaatimukset
tulee my6s huomioida jo pienten lasten eldméss4, jolloin heilld olisi paremmat tiedot,
taidot ja valmiudet toimia yhteiskunnassamme.

Tutkimuksen tavoitteena oli tutkia, miten Kauhajoen kaupungin varhaiskasvatuksen
paivahoitopuolella on huomioitu mediakasvatus sek& milld tasolla tietotekniikan osaa-
minen ja hyddyntaminen on talla hetkelld. Samalla selvitettiin, miten varhaiskasvattajat
kayttavat tietotekniikkaa oman tyonsa tukena ja lasten kanssa toimiessaan. Tutkimuksen
keskeisena osa-alueena oli internetkysely, joka on suoritettu varhaiskasvatuksen henki-
I6kunnalle. Internetkyselyn avulla saatiin tietoa siit4, millaiset ovat henkilokunnan tie-
dot, taidot, ndkemykset ja kasitykset mediakasvatuksen ja tietotekniikan osalta.

Internetkyselyn tulosten avulla pystyttiin havainnoimaan millaisia kehitystarpeita ja -
haasteita Kauhajoen kaupungin varhaiskasvatukselle voidaan asettaa mediakasvatuksen
ja tietotekniikan suhteen. Tutkimuksen tulokset osoittivat, ettd mediakasvatukseen tulisi
kiinnittdd enemmaéan huomiota ja lisdtd tdman osalta koulutusta, jotta mediakasvatus
osattaisiin ottaa varhaiskasvattajien tydssa paremmin huomioon. Varhaiskasvattajien
tietotekniset perustaidot ovat tutkimuksen perusteella kohdallaan, mutta tietyt osa-alueet
vaativat kuitenkin enemman tietdmysta ja koulutusta. Tietotekniikan osalta koulutusta ja
kehitysta tarvittaisiin erityisesti siitd, miten varhaiskasvattajat voisivat hyddyntaa tieto-
tekniikkaa tyonsa suunnittelussa seka lasten kanssa toimiessaan.

AVAINSANAT: tietotekniikka, mediakasvatus, varhaiskasvatus



UNIVERSITY OF VAASA
Faculty of Technology

Author: Janika Leppéanen

Topic of the Master’s Thesis: Information technology and media educa-
tion in city of Kauhajoki’s early childhood
education

Instructor: Merja Wanne

Degree: Master of Science in Economics and
Business Administration

Major subject: Computer Science

Year of Entering the University: 2010

Year of Completing the Master’s Thesis: 2014 Pages: 74

ABSTRACT:

Nowadays we are living in information society where media and information technolo-
gy are essential part of our everyday life. As Children are the actors of our future infor-
mation society, they need guiding towards “digital era” which we are living at the mo-
ment and probably will be living in the future. Information society requires different
skills for the actors. These requirements must be taken into account in little children’s
life giving them better skills, information and capacity to act in our society.

The aim of the research was to explore how city of Kauhajoki’s early childhood educa-
tion is taken into account media education, as well as what level of information technol-
ogy skills and utilize is currently. The research included also how personnel of early
childhood education use information technology in their own work. The key part of the
research was internet survey which was completed for the personnel of the early child-
hood education. Internet survey provided information on personnel’s information, skills,
views and opinions about media education and information technology.

Internet survey results showed what kind of needs and challenges could be set for Kau-
hajoki early childhood education regarding the media education and information tech-
nology. The research results proved that media education needs more attention and edu-
cation so personnel could pay more attention to media education. Kauhajoki early
childhood education personnel’s basic information technology skills are good but some
specific sectors need more information and education. The sectors which need more
training are work planning and acting with children.
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1. JOHDANTO

Maailmanlaajuisella tasolla Suomi on tunnustettu tietoyhteiskunnaksi. Suomen katso-
taan olevan edelldk&vija tietoyhteiskunnallisessa kehityksessa. Suomen yhteiskunnan
kehittyminen on ollut todella nopeaa tietoyhteiskunnaksi, jonka myo6td myos tietoyh-
teiskunnan toimijoilta odotetut tarvittavat tieto- ja taitovaatimukset ovat muuttuneet.
Tietoyhteiskunnan toimijoilta eli kansalaisilta odotetaan yhd enemman laajenevassa
mittakaavassa olevia uusia taitoja ja tietoja, jotka muodostuvat suurilta osin mediatai-
doista ja teknis-kaytannollisestd osaamisesta. Kansalaisten tulisi pyrkid suhtautumaan
avoimesti tietoyhteiskuntaa kohtaan, omata nopeaa omaksumiskykyéd, ongelmanratkai-
sutaitoja sekd kyettéva itsendisesti hankkimaan tietoa ja tuottamaan sitd. (Tieke 2009;
Valtioneuvosto 2006: 6, 12.)

Yhteiskuntamme suurten muutosten vuoksi lapsuus on muuttunut paljon viimeisten
vuosikymmenien aikana. Lapsien ja nuorten nakdkulmasta katsottuna he ovat Suomen
tietoyhteiskunnan edelldkévijoitd. Nykylapset ovat syntyneet suoraan tietoyhteiskuntaan
ja heitd ympéroi jatkuvasti kehittyva teknologia sek& sen osana suuri méaaré erilaisia
tieto- ja viestintateknisia laitteita ja asioita. Naiden lisaksi lapset ovat jatkuvasti vuoro-
vaikutuksessa erilaisten medioiden kanssa. Heidén on vaikea kuvitella sellaista elamaa,
jolloin ei viel& ole ollut esimerkiksi matkapuhelimia, tietotekniikkaa tai televisiota. Tie-
to- ja viestintatekniikan sekd median ollessa hyvin olennaisessa roolissa elaméssamme,
olisi hyvin tarkead, ettd ne huomioitaisiin jo ennen kouluikaa tapahtuvaa kasvatusta.
(Inkinen 2005: 9; Jarvinen, Lindh & Alaméki 2001: 7-8; Suoranta, Lehtimaki & Haku-
linen 2001: 21-22.)

Voidaan ajatella, ettd varhaiskasvatus on monien lasten ensimmainen oppimisymparis-
t0. Tarkeéé on, ettd lapsen ensimmaisessé oppimisymparistossa huomioitaisiin tietoyh-
teiskunnan asettamia tavoitteita, johon tdssé yhteydessé voidaan nostaa mediakulttuuri.
Mediakulttuurin yhten& osa-alueena on tieto- ja viestintatekniikka sek& ndiden hyddyn-
tdminen. Lapset, media ja tietotekniikka ovat yhtéald, johon usein suhtaudutaan kieltei-
sesti. Toki tdma yht&lo ei ole pelk&stdan positiivinen asia, silla kaikilla asioilla on omat

k&antopuolensa. Kuitenkin median ja tietotekniikan avulla pystytaan opettelemaan monia



erilaisia hyodyllisié taitoja pienten lasten toiminnassa, joita lapset tulevat tarvitsemaan toi-
miessaan tietoyhteiskunnassamme. On tarkedd, ettd nykyajan lapset saavat jo pienestéd
pitden mahdollisuuden opetella media-, tietotekniikka- ja viestintataitojaan turvallisessa

ymparistdssé vanhempien ja varhaiskasvattajien ohjauksessa ja valvonnassa.

1.1. Varhaiskasvatus

Suomessa varhaiskasvatuksella on yli satavuotinen historia. Ensimmainen kansanlasten-
tarha perustettiin Helsinkiin vuonna 1888. Varhaiskasvatuksella on monivaiheinen his-
toria, jota nykypdivana saatelevat erilaiset lait, linjaukset ja suositukset. Naiden arvo-
pohja perustuu kansainvalisiin lapsen oikeuksia maéaritteleviin sopimuksiin ja sdadok-
siin sekd muihin asiakirjoihin. Suomessa varhaiskasvatus on yhteiskunnan jarjestamaa,
valvomaa ja tukemaa toimintaa. Varhaiskasvatus on kokonaisuus, joka koostuu pienten
lasten hoidosta, kasvatuksesta ja opetuksesta. Varhaiskasvatuksen ensisijaisena tavoit-
teena on edistda lasten kokonaisvaltaista hyvinvointia, kun tamé toteutuu, lapsella on
mahdollisimman hyvat ldhtokohdat tasapainoiseen kasvuun, oppimiseen ja yksilona
kehittymiseen. Keskeisimpand voimavarana varhaiskasvatuksessa on osaava ja ammatti-
taitoinen henkil6std. Varhaiskasvatuspalveluja tuottavat kunnat, jarjestot, seurakunnat ja
yksityiset palveluntarjoajat. (Ainasoja 2008: 36; Stakes 2005: 11-15.)

Suomen varhaiskasvatusta ohjaavissa asiakirjoissa on huomioitu myos tietoyhteiskun-
nan asettamia tavoitteita. VVarhaiskasvatusta ohjaavia asiakirjoja ovat Sosiaali- ja terve-
ysministerion laatima valtioneuvoston periaatepaatds varhaiskasvatuksen valtakunnalli-
sista linjauksista seké Sosiaali- ja terveysalan tutkimus- ja kehittdmiskeskuksen laatima

valtakunnallinen varhaiskasvatussuunnitelman perusteet -asiakirja.

Valtioneuvoston periaatepddtds varhaiskasvatuksen valtakunnallisista linjauksista on
asiakirja, johon on koottu suomalaisen varhaiskasvatuksen keskeisimpié periaatteita ja
kehittdamisen painopisteitd. Asiakirja on laadittu vuonna 2002. Valtakunnallisten linja-
uksien tavoitteena on edistdad varhaiskasvatuksen sisallon ja laadun kehittdmista var-

haiskasvatuksessa. Linjaukset huomioivat henkiloston ammatillista osaamista siten, ettéa



varhaiskasvatuksessa pystyttéisiin vastaamaan yhteiskunnan tuomiin muutoksiin. Tél-
I6in myos varhaiskasvatuksen tulee olla tasavertaisesti mukana tietoyhteiskunnan kehit-
tdmistydssé ja tdiman myota toimintaympériston muutoksen kehityksessa. Valtakunnal-
lisissa linjauksissa yhdeksi haasteeksi on asetettu henkilokunnan koulutus, jossa taytyisi
huomioida tietotekniikan kayttdminen yhtend varhaiskasvatuksen tyovélineend. (Sosiaa-
li- ja Terveysministerio 2002: 7, 14, 23.)

Varhaiskasvatuksen valtakunnallisia linjauksia ké&sittelevassa valtioneuvoston periaate-
paatoksessé Sosiaali- ja terveysalan tutkimus- ja kehittdmiskeskuksen tehtdvaksi annet-
tiin laatia valtakunnallinen varhaiskasvatussuunnitelman perusteet -asiakirja, joka on
laadittu vuosina 2003-2005. Asiakirjan tarkoituksena on ohjata varhaiskasvatuksen si-
séllollista toteutusta valtakunnallisella tasolla. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa
on osaltaan huomioitu mediakasvatus, tieto- ja viestintatekniikka, jotka liittyvét hyvin
olennaisena osana nyky-yhteiskuntaamme. Varhaiskasvattajien koulutuksen ja ammatil-
lisen osaamisen tuoma tietotaito ja kokemus luovat vahvan perustan kasvattajan ammat-
titaidoille. Kasvattajien tulisi pyrkié jatkuvasti yll&pitdmaan ja kehittdmaan osaamistaan
seké tiedostamaan mahdolliset muuttuvat tarpeet varhaiskasvatuksessa. Kasvattajien
tulisi myos tiedostaa uuden teknologian tuomat mahdollisuudet, sekd huomioida tieto-
ja viestintatekniikan hyodyt ja edellytykset tydnsa tukena. (Stakes 2005: 16-17.)

Varhaiskasvatuksen perusteet luovat pohjan pienten lasten mediakasvatukselle. Median
kuuluessa nykypéaivaéan olennaisesti, kasvattajien olisi hyvé seurata lasten mediakulttuu-
ria. Varhaiskasvatuksen keskeiset sisallot jakautuvat kuuteen eri orientaatioon, joita
ovat: matemaattinen, luonnontieteellinen, historiallis-yhteiskunnallinen, esteettinen,
eettinen ja uskonnollis-katsomuksellinen. Ndma orientaatiosisallét muodostavat koko-
naisuuden, joiden avulla pyritadn turvaamaan lapselle syntyvédn maailmankuvan moni-
puolisuus, eheys ja kokonaisvaltaisuus. Orientaatiot auttavat varhaiskasvattajaa suunnit-
telemaan lapsille mielekk&itd oppimistapahtumia ja siséltdja. Media seka tieto- ja vies-
tintatekniikka tarjoavat hyvié tydskentelytapoja, vélineitd ja materiaaleja oppimistapah-
tumien tueksi. (Stakes 2005: 21, 26-27; Pentikéinen, Ruhala & Niinisté 2007: 103—
104.)



1.2. Tutkimustavoite

Tutkimuksen tavoitteena on kartoittaa nykytilanteeseen perustuen, miten Kauhajoen
kaupungin varhaiskasvatuksessa on huomioitu mediakasvatus sekda miten henkilokunta
kayttadd ja hyodyntaa tietotekniikkaa tyonsa tukena ja lapsien kanssa toimiessaan. Var-
haiskasvatuksen henkilékunta on hyvin olennainen osa lasten kehitystd, opetusta ja kas-
vatusta, joten heidan suhtautumisensa, osaamisensa ja kiinnostuksensa mediakasvatusta

ja tietotekniikkaa kohtaan on tarkeéé selvittaa.

Tutkimuksen tarkoituksena on saada selville, millaisia kehittdmistarpeita ja ongelma-
kohtia Kauhajoen kaupungin varhaiskasvatuksessa on mediakasvatuksen ja tietoteknii-

kan suhteen. Tutkimuksen tutkimuskysymykset ovat seuraavat:

1. Miten mediakasvatus ja tietotekniikan osaaminen ja hyddyntdminen on huomioi-
tu?

2. Mitka ovat henkilékunnan suhtautuminen, tiedot ja taidot mediakasvatusta ja tie-
totekniikkaa kohtaan?

3. Millaisia kehittdmistarpeita voidaan asettaa?

1.3. Tutkimusmenetelmat

Tutkimus on kvantitatiivinen eli maarallinen tutkimus, joka suoritetaan internetkyselyn
avulla Kauhajoen varhaiskasvatuksen paivékotien ja ryhmaperhepaivakotien henkil6-
kunnalle. Kyselysté saaduista vastauksista on koostettu erilaisia kaavioita ja taulukoita
joista kay ilmi prosentuaalisia osuuksia, vastaajamadrid, keskiarvoja ja keskihajontoja.
Tulosten analysoinnin tukena toimii teoria, johon on tukeuduttu tuloksia kasitellessa.
Néaiden avulla pystytddn saamaan vastaukset tutkimuskysymyksiin ja lopputuloksena
saadaan tietoa siitd, milla tasolla Kauhajoen varhaiskasvatuksen mediakasvatuksellinen
ja tietotekninen osa-alue on télla hetkelld ja millaisia kehitystarpeita heille voidaan aset-

taa ndiden osalta.
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1.4. Tutkimuksen rakenne

Tutkimuksen luvussa 2. kasitellaan tietotekniikkaa, erityisesti lapsen ja kasvattajan néa-
kdkulmasta. Luvussa 3. puolestaan kasitellaan tietotekniikka- ja mediakasvatusta, seké
uhkakuvia, joita media ja tietotekniikka tuovat esille nykypéivana. Naméa kaksi kappa-
letta toimivat teoriapohjana tutkimuksen kyselylle. Luvussa 4. kuvataan tutkimuksen
toteutusta, sekd kyselylomakkeen sisaltod, aineiston kerdysta ja kasittelyd. Luvussa 5.
esitelladn tutkimuksen tuloksia sanallisesti ja erilaisin taulukoin ja kuvioin. Viimeinen

luku 6. sisaltaa tutkimukseen liittyvat johtopaatokset.
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2. LAPSI, AIKUINEN JA TIETOKONE

Tilastokeskuksen tutkimusten mukaan vuonna 2012 88 prosentilla Suomen kaikista ko-
titalouksista oli tietoteknisi& laitteita ja 90 prosenttia 16—74 vuotiaista kaytti internetié.
(Tilastokeskus 2012a; Tilastokeskus 2012b.) Liioittelematta voi sanoa, etta jokaisella
tdman pdéivan lapsella on jonkinlainen kosketus tietotekniikkaan ja se kuuluu lasten
normaaliin toimintaympéristoon niin kotona, paivékodissa kuin koulussakin. Lapset
kasvavat siis ymparistoissd, jossa tietotekniikka on osana arkea. Lasten ollessa tulevai-
suuden toimijoita tietoyhteiskunnassa, odotukseksi voidaan asettaa, etta juuri ndma lap-
set kasvaisivat aktiivisiksi ja innokkaiksi tiedon etsijoiksi sekd uuden tiedon luojiksi.
Tieto- ja viestintatekniikka antaa hyvan mahdollisuuden tiedonhankintaan ja -
luomiseen, ilmaisutaitoihin, kommunikointiin ja erilaiseen vuorovaikutukseen jopa kan-
sainvalisesti. (Pekkarinen 2001: 7-80; Kankaanranta 2001: 93.)

2.1. Lapsi ja tietotekniikka

Tietokoneet luovat lapsille ympdriston, jonka avulla lapset voivat opetella toimimaan ja
toiminnan vélityksell& hallitsemaan uusia erilaisia asioita (Ojala & Siekkinen 1996: 9).
Lapsen kayttéessa tietokonetta ei voida kiinnittdd huomiota pelkéastdan kayttotaittoihin,
vaan tassa yhteydessa térmataan myos medialukutaitoon. Lapset oppivat helposti tieto-
koneen teknisen kéayton ja hallitsemisen. Heidan ymmarryksensa ei kuitenkaan riita tie-
tokoneen tarjoamaan materiaaliseen siséltoon, eivatka he myoskaan osaa erottaa materi-
aalin oleellisia tietosisélt6ja. N&iden asioiden ymmartamiseen lapset tarvitsevat me-
diakasvatusta tuekseen. (Kontio 2008: 1.)

Lasten ja nuorten osalta tietotekniikan lupaavimmat sovellusalueet kohdistuvat tiedon-
hankintaan ja oppimiseen. Oppimisympéristdt on tehty hyvin elamyksellisiksi, jotka
lisadvat oppimishalukkuutta ja -tuloksia. Tietotekniikka antaa monia erilaisia mahdolli-
suuksia luovaan ongelmanratkaisuun ja paattelyyn seké tutkivaan ja yhteistoiminnalli-

seen oppimiseen. (Mustonen & Pulkkinen 2003: 53.)
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Tietotekniikan hyddyntaminen opetuksen tukena edellytt&4 taitoja, joita voidaan kehit-
taa tietotekniikkakasvatuksen avulla. Tarkeda olisi, ettd kayttdja tuntisi tietokoneen,
kameran, skannerin, tulostimen ja internet-selaimen toimintaperiaatteen. Ohjelmien
kayttd ja tekniikoiden soveltaminen on tarke&a. Erilaisten tekniikoiden osaaminen ja
valineosaaminen ei tulisi olla pa&asiallinen oppimiskohde, vaan ne tulisi pyrkia liitta-
maan oppimiseen tiedonetsinnén, ongelmanratkaisun, viestinnan, pelaamisen ja yhteis-
toiminnallisen ryhmatyon valitykselld. Muunlaiset toiminnalliset taidot, kuten esimer-
kiksi hiirenkadyttotaito syntyy luonnostaan, kun oppijan tiedonmééra kasvaa ja han tietaa
mita tietotekniikalla voi tehdd. (Mustonen & Pulkkinen 2003: 55.)

Tietotekniikka tarjoaa paljon erilaisia mahdollisuuksia sekd voimavaroja oppimisen
edistamiseen. Tietotekniikan avulla pystytdadn tukemaan yhteistoiminnallista ryhma-
tyoskentelyd vuorovaikutuksen korostuessa ja samalla motivoidaan lasta tydskentelyyn.
Yhteistoiminnallisen ryhmétyon merkitys korostuu lapsilla, koska he tydskentelevat
usein tietokoneella yhdessa. Tietoteknisessa oppimisymparistossé lasten valinen yhteis-
toiminnallisuus on vuorovaikutteista, joka tuo vertaisoppimisen mahdolliseksi. Yhteis-
toiminnallisuus on lapsille hyva oppimismuoto, koska silloin he pystyvét yhdessa suo-
rittamaan tehtévié joista he eivat vélttamatta yksin suoriutuisi. Yhdessa onnistuminen

synnyttad myonteisia onnistumisen tunteita. (Niinist6 & Ruhala 2006: 89.)

Lapset ovat ennakkoluulottomia sekd avoimia ottamaan haltuunsa tietoteknisié laitteita.
Tietoteknisista laitteista tulee helposti osa lasten toimintaymparist6d. Lasten silmin kat-
sottuna tietokone on aina ollut olemassa ja se on vain yksi véline muiden vélineiden
joukossa. Parhaimmassa tapauksessa tietotekninen oppimisymparistd laajentaa lapsen
maailmankatsomusta, opettaa luovaa ongelmanratkaisutaitoa ja auttaa uusien asioiden
ymmartamista. Lasten uteliaisuus ja uuden oppimisen ilo ohjaa lapsia monipuolisiksi ja
taitaviksi tietokoneen ja internetin kayttajiksi. Kuitenkin taytyy huomioida asian kaan-
topuoli, silla ndm& ominaisuudet voivat aiheuttaa lapsille turvattomuudentunnetta ja
vaikeuksia. Aikuisen tulisi aina tietdd, mita lapsi tekee tietokoneella. (Niinistd & Ruhala
2006: 89.)
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Internetin, pelaamisen ja opetusohjelmien lisaksi tietokonetta voidaan kayttad lasten
kanssa myos esimerkiksi piirtdmiseen ja kirjoittamiseen. Tietokoneella tydskennellessé
lapsella kehittyy tietokoneen kaytto- ja hallintaidot sek& motoriikka. (Niinistd & Ruhala
2006: 89.) Alle kouluikaiset lapset aloittavat usein tietokoneeseen tutustumisen piirto-
ohjelmien tai helppojen pelien vélityksella. (Peura, Veikkolainen, Kankkonen & Suutar-
la 2006: 24.)

Varhaiskasvatuksen toimialalla on tehty toiminnallisia tutkimuksia. Tutkimukset ovat
osoittaneet, ettd aikuisen opastaessa ja ohjatessa lapsia tietotekniikan mahdollisuuksiin,
lapset ovat olleet hyvin innostuneita ja kiinnostuneita kayttdmaan tietokonetta myds
tiedon hankintaan pelaamisen sijasta. Tarkedd on, ettd lasten kanssa toimivat varhais-
kasvattajat tiedostaisivat tietotekniikan mahdollisuuksia ja ndin ollen pystyisivét ohjaa-

maan lapsien tietoteknistd kasvatusta. (Mustonen & Pulkkinen 2003: 53.)

Lapset oppivat helposti tietokoneen teknisen hallinnan ja kokevat sen kéytdn helpoksi.
Lapsi ei kuitenkaan vélttdmatta pysty ymmartamaan nakemansa materiaalin sisaltoa.
Vaikka tekniset taidot ovat kohdallaan, lapsi tarvitsee medialukutaitoa ymmartédakseen
informaation, jonka han kohtaa mediamaailmassa. Tarkedd on huomioida, jotta tietoko-
neen kayttotaidot ja medialukutaito ovat eri asioita. Oppiakseen késittelemaan median
sisaltoja kriittisesti sekéd osallistumaan siihen, lapsi tarvitsee mediakasvatusta, etta hei-
dan mediankasittelytaitonsa kehittyisivét. (Inkinen 2005: 99.)

2.2. Varhaiskasvattaja

Varhaiskasvattajia saattaa hdammentad, kun media on muuttunut yha enemmaén digitaali-
seen ja visuaalisempaan suuntaan. Digitaalinen ja visuaalinen media on tdmén pdivén
lapsille jokapdivéinen tuttava, koska he ovat syntyneet suoraan digitaalisen median ai-
kaan. Nama sisall6t voivat kuitenkin usein olla kasvattajalle vieraita ja outoja. (Niinistd
& Ruhala 2007: 125.) Marc Prensky (2001) on esittanyt artikkelissaan mielenkiintoisen
nédkemyksen nykyajan sukupolven ja vanhemman sukupolven eroista. Nykyajan suku-

polvi, joita Prensky kutsuu digitaalisiksi alkuasukkaiksi (digital natives), ovat syntyneet
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suoraan digitaaliseen aikaan ja he puhuvat yhteista kielt4 tietokoneiden, internetin ja
kannykoiden kanssa. Vanhempaa sukupolvea Prensky kutsuu digitaalisiksi maahan-
muuttajiksi (digital immigrants), jotka opettelevat puhumaan digitaalisten alkuasukkai-
den kanssa samaa kieltd. He oppivat, omaksuvat ja sopeutuvat uuteen ymparistoonsa,
mutta osaltaan sdilyttavat alkuperdisestd kielestddin oman “aksenttinsa”. Nykypaivan
lasten sanotaan olevan luontaisesti digitaalisia, kasvattajien opetellessa uudenlaista kult-

tuuria ja kielta.

Vield nykyaikanakin monet aikuiset ajattelevat tietokoneen olevan eréanlainen rasite,
jota heidan on pakko opetella kayttdmaan. Tyoeldaméssa on vield paljon sukupolvia,
joille tietotekniikka on uusi asia. Tallgin tietokoneen kayttotaidot ovat viela opettelemi-
sen asteella, jolloin se mielletddn vaikeaksi ja pelottavaksi asiaksi. Varhaiskasvattajien
suurena haasteena on, miten he osaavat ohjata ja opettaa lapsia tietotekniikan monipuo-
lisiksi kayttajiksi. Haasteet voidaan kohdistaa my0ds pienimpien lasten toimintaan, koska
tieto- ja viestintatekniikka ymparoi heidankin elamaansa. (Muhonen 2001: 55; Kan-
kaanranta 2001: 93.)

Varhaiskasvattajan on vaikea opetella tietotekniikan kaytt6a ja hyodyntamista, varsinkin
tyopdivien aikana, koska siihen ei usein 16ydy aikaa eika valttamétta laitteistoa. Useim-
miten kdy niin, ettd varhaiskasvattajat joutuvat hankkimaan tieto- ja viestintatekniset
taitonsa tyopaikan ulkopuolelta. (Pekkarinen 2001: 87.) Mahdollisesti tyonantaja on
jarjestanyt varhaiskasvattajille erilaisia kursseja tietotekniikasta, mutta ne ovat useimmi-
ten lyhytaikaisia seka rajoittuvat vain tiettyyn osa-alueeseen, kuten esimerkiksi johon-
kin tiettyyn ohjelmaan. Tallaisten kurssien sisaltéd voi olla vaikeaa soveltaa lasten
kanssa toimimiseen ja itse kdytantoon. (Muhonen 2001: 55.) Hankkiessa tietoja ja taito-
ja tyopaikan ulkopuolelta, henkilon taytyy useimmiten olla hyvin motivoitunut ja Kiin-
nostunut tietotekniikasta sekd sen mahdollisuuksista, jotta haluaa kaytt44d omaa aikaansa

kouluttautumiseen.

Tietotekniikan uudistuessa ja kehittyessa nopeaa tahtia, taidot vanhenevat nopeasti. Tie-
toteknisid tietoja ja taitoja pitdisi yll&pitad jatkuvasti, jotta kéyttajat pysyisivét ajan her-

molla. Varhaiskasvattajan on tarkeda saada tietoa siitd, miten tietokonetta voidaan hyo-
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dynt&4 lasten kanssa toimiessa. Varhaiskasvattajan saadessa tietdmystd ja kokemusta
tietotekniikasta, he ldytavat itselleen ja omalle lapsiryhmalleen sopivimmat tavat hyo-
dyntéé tietotekniikkaa. Kokemuksen kerdaminen edellyttdd kuitenkin kiinnostunutta ja
rohkeaa asennetta. Varhaiskasvattajan saadessa hyvin “otteen” tietotekniikkaan, hin
helpommin oivaltaisi sen yhdeksi opetuksen resurssiksi, jolloin tietotekniikka toimisi

hyvané apuvalineend tydssa. (Muhonen 2001: 55.)

2.3. Internet

Lapset suhtautuvat internetin kayttoon yleensa hyvin avoimesti ja myonteisesti. Kasvat-
tajat suhtautuvat siihen usein hyvin ristiriitaisesti, koska internet tarjoaa paljon hyvia
mahdollisuuksia hauskaan ja kehittdvaan tekemiseen, mutta kuitenkin se sisaltaa paljon
haitallisia materiaaleja ja kontakteja. Kasvattajan tulisi ajatella internet sosiaalisena ym-
paristona, joka tarjoaa erilaisia mahdollisuuksia, mutta samalla myos riskeja. Internetis-
sé& seikkaillessaan lapsi tarvitsee aikuisen tuekseen oppiakseen turvalliset internetin
kayttotaidot, kuten lapsi tarvitsee aikuista tuekseen muussakin eldmassa. (Peura ym.
2006: 24.)

Internetin k&yttd tuo paljon erilaisia mahdollisuuksia. Tavallisimmin internetin kaytto
on tiedonetsintdd, oppimista, viestintad, sosiaalista kanssakéymisté tai ainoastaan viih-
teellistd toimintaa. Vaikka internet on ollut maailmaa mullistava ja mahtava keksint, se
tuo runsaiden mahdollisuuksien mukana myds paljon riskeja. Internetin kéytto ei vaadi
teknisid valmiuksia paljonkaan, vaan enemmankin siséllon kasittelyd vaativia taitoja.
Kayttajan tulisi osata erottaa oikea ja vaara tietosisalto toisistaan sek& toimia internetis-
sd turvallisesti. Namé& taidot ovat perustaitoja, joita jokainen tarvitsee nykypdivana.
(Niinist6 & Ruhala 2006: 89.)

Internetissa sijaitsevan tiedon ja materiaalin sisallén oikeellisuudesta ei vastaa mikaéan
taho, vaan se on kayttgjan itsensa arvioitavissa. Internet sisaltad paljon materiaalia, joka
on kayttokelpoista, mutta mukaan mahtuu myos véaraa” tietoa, joka saattaa olla sopi-

matonta ja mahdollisesti jopa laitonta. Nama materiaalit ovat kaikkien niin aikuisten



16

kuin lastenkin saatavilla. Tamén vuoksi kayttajan pitéisi oppia ’suodattamaan” interne-

tin sisélt6ja jo pienesté lahtien. (Niinistd & Ruhala 2006: 90.)

Lapsen on tarkedd kayttaa internetid yhdessa aikuisen kanssa. Lapsen aloittaessa tutki-
musretkeddn internetin ihmeelliseen maailmaan, se olisi turvallisinta aloittaa yhdessa
aikuisen kanssa selailemalla ja tutustumalla lapsille soveltuviin sivustoihin yhdessa.
Samalla voidaan harjoitella nettikéyttdytymistd ja sopia yhteisistad pelisdandista. Nain
aikuisille syntyy parempi késitys siitd minkélaisia sivustoja ja palveluita lapset interne-
tissd kayttavat. Lapset ajautuvat helposti heille soveltumattomille sivustoille. Mité
enemman lapsi viettda aikaa internetissa sitd suurempi riski on eksya véaranlaisille si-
vustoille. (Niinistd & Ruhala 2006: 90.)

Tieto- ja viestintatekniikka sekda media tuovat uusia hyvid mahdollisuuksia tiedon etsin-
tdan sekd taydentdmiseen, unohtamatta dokumentointia. Hyvana esimerkkind voidaan
pitdd luontoa. Paivékodeissa tehdaan usein erilaisia luontoretkia. Talldin luontoretkea
voisi jatkaa vield pdivakodissakin tutustumalla ndhtyihin asioihin esimerkiksi lintuihin
ja niiden &aniin internetin valityksellad. Talloin voidaan ajatella eduksi se, ettd varhais-
kasvattajakin saattaa lisatd samalla omaa luontotietdmystéan. (Pekkarinen 2001: 82.)

Internetin hyotykayttoa voi lahtea opettelemaan lapsen kanssa jo hyvin pienesté lahtien.
Lapsi voi olla aikuisen mukana esimerkiksi etsimdssa tietoa tai katsomassa kuvia. Inter-
netin valityksell& on helppo oppia késittdm&an maailmaa ja sen erilaisuutta. Aikuisella
on oma vastuunsa lapsen internetin kaytosta, eikd han saa oman osaamattomuutensa tai
tietdmattomyytensa vuoksi antaa lapsen yksinaan seikkailla internetin sydvereissa. Ai-
kuisen tietdmys kasvaa, kun h&n yhdessa tutustuu lapsen kanssa internetin maailmaan.
Aikuinen kuitenkin tietdd, miké siséltd on lapselle sopivaa ja mika ei, vaikka tietotaito
tekniikan suhteen ei olisikaan kohdillaan. Lapsen tutustuessa internetin tarjoamaan tie-
toon paremmin ja ymmartaessa miten se rakentuu ja koostuu, han oppii kasittelemaan
sisalt6ja sopivan Kriittisesti. (Lehtipuu 2006: 152-153.)
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2.4. Elektroniset pelit

Viimeisten vuosikymmenien aikana lasten mediamaailma on suurilta osin rakentunut
vuorovaikutteiseksi, jonka myo6ta erilaiset elektroniset pelit ovat nousseet hyvin olen-
naiseksi osaksi eri-ikaisten lasten arkielam&a. Tdman on vaikuttanut huomattavasti las-
ten kasvuymparistoéon. Peleja on paljon erilaisia ja niiden pelaaminen tapahtuu esimer-
kiksi tietokoneella, kannykélla, tabletilla tai erilaisilla pelikonsoleilla. Teknologian
huima kehittyminen on tehnyt pelaamisen “helpoksi”, eikéd se useinkaan edellytd vaati-
via toimintoja tai taitoja. Tama on mahdollistanut elektronisten pelien pelaamisen yha
nuorempien lasten keskuudessa. Pelien pelaaminen on yleistynyt valtavasti ja niihin
kaytetty aika on lisddntynyt. Tamé& johtaa usein siihen, ettd perheen yhteinen aika jaa
vahaisemmaksi. Néaiden asioiden myo6ta pelien vaikutus lapsen kehitykseen ja kasvatuk-
seen on Kiistaton. Vanhempien ja kasvattajien olisi tarkedd ymmartaa pelien siséltoja ja
puoleensavetavyyttd sekd saada tietoa siitd, miten peleja voitaisiin kayttaa lasten kehi-
tyksen, oppimisen ja leikin tukena. Tarked& on my0ds saada tietoa pelien aiheuttamien

mahdollisten kehitysriskien ehkéisyyn. (Salonkoski 2006: 1.)

Elektronisten pelien kirjo on laaja, internetin ilmaispeleista erilaisiin maksullisiin kon-
soli- ja tietokonepeleihin. Lapsille suunnattuja peleja 16ytyy jo taaperoikdisesta lahtien
ja jotkin pelit sopivat jopa vauvaikéisille. Varhaisimmassa kehitysvaiheessa olevia lap-
sia kiinnostavat lahinna yksinkertaiset pelit, jotka sisaltavat kirkkaanvarisia hahmoja.
Yllatyksellisyys ja pelissa tapahtuva toistettavuus sekd d&net lisadvat pelin kiinnosta-
vuutta. Ennen kouluikad lasten suosikkeja ovat pelit, jotka sisaltavat erilaisia hahmoja,
kuten esimerkiksi Muumeja tai Teletappeja. Pelien hahmoista muodostuu usein idoleja

ja sankareita, joita he pitdvat osaltaan omina roolimalleinaan. (Salonkoski 2006: 2.)

Vaikka elektroniset pelit eivét usein ole opetustarkoitukseen, ne silti opettavat lapselle
monia erilaisia taitoja, kuten ongelmanratkaisua, péaattelykykya seka visuaalista hahmot-
tamista. Itse pelaaminen ei opeta lapselle varsinaisia tietoteknisié taitoja, sen on kuiten-
kin todettu alentavan kynnysta teknisten valineiden ja tietokoneen hyotykéayttéon. Peli-

en sisaltdessa erilaisia teemoja, lapset oppivat naiden kautta usein myds esimerkiksi
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historiaa ja vieraita kulttuureja. Pelit usein tukevat myos englannin oppimista. (Salon-
koski 2006: 4-5.)

Lapset samaistuvat ja elaytyvat helposti pelimaailmaan, jolloin he kohtaavat erilaisia
tunnetiloja. Pelien sisaltamaét seikkailut herattavat erilaisia tunteita, jotka tukevat lapsen
tunne-elamén kehitysta. Lapsi pystyy pelien vélityksell&4 opettelemaan ja erottelemaan
erilaisia tunnetiloja, kuten iloa ja surua. Sosiaaliset taidot kehittyvét, kun lapset pelaavat
yhdessd ja joutuvat neuvottelemaan pelivuoroista seka voittaminen ja havidminen tule-
vat tutuksi. Lisaksi pelaaminen avartaa lapsen maailmankuvaa seké opettaa myos erilai-
sia arvoja ja normeja. Aikuisen on muistettava, ettd lapsien pelimaailma on osa tdmén
paivan lasten leikkid ja se antaa virikkeitd muihinkin leikkeihin. (Salonkoski 2006: 5—
6.)

Parhaimmillaan pelaaminen antaa lapselle mukavaa puuhaa, jota voi harrastaa yhdessé
ystavien ja vanhempien kanssa. Peliharrastuksen taytyy kuitenkin olla turvallista ja oh-
jattua toimintaa, josta on vastuussa vanhemmat ja kasvattajat. Aikuisen asettaessa lap-
selle s&annot pelaamiseen, hénen tulee huomioida, ettd ne ovat reilut myos lapsen kan-
nalta. Aikuisen tulee myds huomioida, ettd pelaamiseen kaytetddn kohtuullisesti aikaa.
Tatakin tarkedmpaa on, ettd aikuinen Kiinnittdd huomiota pelien sisaltdoon, ikarajoihin

seka siihen soveltuuko peli todellisuudessa lapsille. (Salonkoski 2006: 11.)

Aikuisen pohtiessa millaiset pelit soveltuvat lapsille, helpottaa heitd PEGI-
luokitusjarjestelma (Pan European Game Information — yleiseurooppalainen pelitieto),
jota kaytetddn suurimmassa osassa Eurooppaa. Luokitusjérjestelmé on otettu kayttoon
vuonna 2003. Luokitusjarjestelmén tarkoituksena on auttaa vanhempia ikérajasuositus-
ten ja pelien sisdltojen suhteen. Pelien ik&rajamerkinnét lahtevat liikkeelle 3 ikdvuodesta
ylospéin. Ikarajamerkinnat ovat 3, 7, 12, 16 ja 18. Ik&rajamerkinté 3, tarkoittaa sité, ett4
peli sopii kaikenikaisille. Ik&rajamerkintd 18 on aina sitova ja sen noudattamatta jatta-
minen on rangaistava teko. Muut ikarajamerkinnét ovat suosituksia. Suosituksista huo-
limatta kannattaa huomioida, ettd suuri osa lapsille suunnatuista ja ikdrajan puitteissa
sallituista peleistd saattaa sisaltaa lapsille haitallista siséltda kuten vékivaltaa ja seksié.

Ikérajojen liséksi PEGI-merkinndt voivat olla erilaisia sisaltésymboleja, joita on kah-
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deksan. N&ma merkinnét tarkoittavat, ettd peli voi siséltad vékivaltaa, kiroilua, kauhua,
seksid, huumeita, syrjintdd, uhkapeleja tai sitten pelid voi pelata verkossa. (PEGI S.A.
2013; Salonkoski 2006: 3.)

3] Tji2j16518

Kuva 1. Pelien ik&rajamerkinnat. (PEGI S.A. 2013)

Kuva 2. Pelien sisaltosymbolimerkinnat. (PEGI S.A. 2013)

2.5. Oppimispelit

Oppimispelit poikkeavat “tavallisista” viihteellisistd peleistd siten, ettd ne ovat aina
suunniteltu opettamaan jotain tiettyd taitoa tai lisdédmaan tietoa. Lisaksi niihin on asetet-
tu oppimislahtdisia tavoitteita ja sisaltojd. On olemassa myos viihteellisia peleja, jotka
eivéat varsinaisesti ole tarkoitettu oppimispeliksi, mutta niista voi silti oppia. Oppimispe-
lien péaasiallisena tarkoituksena on tarjota monipuolinen ja tehokas valine oppimisen
tukemiseen. Oppimispelien tulee olla sisallllisesti sellaisia, ettd ne osaltaan tukevat,
avartavat ja laajentavat muita kasvuymparistossa tapahtuvia toimintoja, kuten esimer-
kiksi leikkeja tai musiikkia. Niitd voidaan pelata niin kotona, koulussa kuin paivakodis-
sakin. Lapset ja nuoret eivét aina sisdista ja ymmarré opittavien asioiden tarpeellisuutta
ja tarkeyttd omassa elamasséan. Opetuspelien vahvuus on siing, ettd ne ovat usein mie-
lenkiintoisia ja motivoivia oppijaa kohtaan. (Saarenpéa 2009; Ojala & Siekkinen 1996:
9)
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Leikkiminen on lapselle yksi tapa oppia uusia asioita. Leikkimalld ja mielikuvitustaan
kayttdmalla lapsi laajentaa omaa ymmarrystdén ja oppii sosiaalisuutta. Oppimispelit
tarjoavat lapselle ympariston, jossa han pystyy kehittdmaan taitojaan fiktionaalisessa
ymparistossd. Samalla lapsi saa mahdollisuuden kokea sellaisia asioita, joita ei véltta-
mattd muuten voisi kokea. Oppimiseen tarkoitetut pelit sisaltdvat ominaisuuksia, jotka
tekevat oppimisesta tehokasta. Oppimispelien avulla oppija toimii aktiivisesti, jolloin
ymmartaminen ja omaksuminen on helpompaa. On itsestadn selvaa, ettd silloin, kun
lapselle naytetadn kéytdnnossd opittavan asian térkeys ja han saa itse sita kokeilla, jaa

asia paremmin mieleen tekemisen vélityksella. (Saarenpaa 2009.)

Parhaimmillaan oppimispelit tarjoavat mieluisan ja motivoivan tavan oppia uutta. Jol-
loin lapsi viihtyy todennakdisesti kauemmin opittavan asian parissa ja oppii innok-
kaammin uusia tietoja ja taitoja. Oppimispelien kayttd yhtend opetuksen menetelmana
on nykyéan toivottavaa, koska tietokoneen kayttd on lapsille luonteva tapa toimia.
Vaikka oppimispelit tekevat oppimisesta mielekéasté ja jannittavaa, ne eivat korvaa elé-
vaa opettajaa. Pelien voisi ajatella tuovan hyvan lisamausteen oppimisen tueksi. (Saa-
renpdé 2009; Salonkoski 2006: 5; Mustonen & Pulkkinen 2003: 53.)

2.6. Pelaamisen vaikutus lapseen

Pelaamisen vaikutukset lapseen riippuvat monesta eri tekijastd, kuten kasvuymparistos-
t4, pelin siséllosta ja pelitilanteesta. Lasten ollessa kaikki omia yksilditaan, he kokevat
pelien sisdllot ja tapahtumat eri tavoin. Pelaaminen vaikuttaa jokaiseen lapseen aina
jollakin tavalla, toisiin lapsiin enemman kuin toisiin. Esimerkiksi vékivaltaiset tapahtu-
mat pelissa herattavat lapsissa erilaisia tunteita ja reaktioita. Toinen lapsi saattaa jarkyt-

tyd tapahtumasta ja toiselle lapselle se lisaa aggressiivisuutta. (Salonkoski 2006: 3.)

Lapsen kasvuympéristolla katsotaan olevan suuri vaikutus siihen onko pelaamisen vai-
kutus lapseen mydnteinen vai kielteinen. Kasvuymparistossa on vanhemmilla suuri roo-
li, jolloin heidan tietdmyksensa peleistd, oma pelaaminen ja mediakasvatukselle asetetut

tavoitteet ovat tarkedssd asemassa niin hyvana kuin huononakin tekijand. Vanhempien
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tietdmyksen ollessa kohdallaan, he s&atelevét pelaamisen maarad ja valvovat mité lapset
pelaavat, jolloin Kielteiset vaikutukset vahentyvat. Kun taas riski pelaamisen kielteisista
vaikutuksista kasvaa, jos vanhemmat eivét kiinnitd huomiota lastensa pelaamiseen. (Sa-
lonkoski 2006: 3-4.)

Pelaamisen myonteisista vaikutuksista lapsiin ei puhuta niin usein kuin Kielteisista.
Myonteisista vaikutuksista korostuu eniten lapsen kielellisen ja tiedollisen kehityksen
tukeminen. Pelaamisella on todettu olevan merkittdva vaikutus myos oppimismotivaati-
oon, sill& se on uusi keino oppia aktiivisessa vuorovaikutuksessa virtuaalisten pelihah-
mojen lisatessd mielenkiintoa. Pelaaminen oppimisprosessin tukena tekee oppimisesta
hauskaa ja kiehtovaa. (Salonkoski 2006: 4.)
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3. TIETOTEKNIIKKA-JA MEDIAKASVATUS

Suomen lukeutuessa yhdeksi edelldkavijamaaksi tietotekniikan kehityksen suhteen, ta-
maé edellyttada kiinnittdméan huomiota kuluttajavalistukseen, erityisesti tietotekniikka- ja
mediakasvatuksen osalta. Ndista asioista tarvittaisiin paljon uutta informaatiota ja tut-
kimustietoa seka myods koulutustarve on térkeédssa asemassa. Jos asiantuntijoiden ajan-
tasaisessa tiedossa koetaan olevan puutteita, niin tata suurempi tiedontarve olisi kasvat-
tajilla. Kovin harvalla on tietoa minkélaista k&yton ohjausta ja opetusta esimerkiksi in-
ternet tai tietokonepelit todellisuudessa vaativat. Tarkedd on huomioida informaation
tuottaminen tietotekniikkaa koskevaan kuluttajainformaatioon seka mahdolliseen sisal-
tojen kehittamiseen, kuten esimerkiksi innovatiivisiin oppimisymparistoihin. (Mustonen
& Pulkkinen 2003: 4.)

Tietoyhteiskunta asettaa erilaisia taitovaatimuksia kansalaisille, ettd pystymme toimi-
maan aktiivisesti tietoyhteiskunnassamme. N&ma taidot edellyttdvat mediataitoja seka
teknis-kaytannollistd (tieto- ja viestintatekniikka) osaamista. Taidot voidaan jakaa nel-
jaan eri alueeseen, joihin mediakasvatuksessa seka tieto- ja viestintatekniikan opetuk-
sessa on kiinnitettdvd huomiota. Nama alueet ovat: luova mediaosaaminen, kriittinen
mediaosaaminen, sosiaalinen mediaosaaminen seka tieto- ja viestintitekniikan kaytto-
taidot. Tieto- ja viestintatekniikan kéyttotaidot siséltyvét kokonaisuudessaan jokaiseen
mediaosaamisen osa-alueeseen, mutta samalla se muodostaa myds oman kokonaisuu-
tensa. (Tieke 2009.)

Tietotekniikka- ja mediakasvatuksen ollessa ajantasaista ja tavoitteellista syntyvat lop-
putuloksena mediataidot, jotka pystyvat turvaamaan yksilon hyvinvoinnin tietotekniik-
kakehityksessa. Lapsen tietotekniikka- ja mediataitojen kasvatuksellisen tavoitteen ol-
lessa kohdallaan, lapsi oppii kdyttdmaan mediaa aktiivisesti ja valikoidusti seka Kriitti-
sesti silloinkin, kun aikuinen ei ole paikalla. Harjaannuttava tietotekniikka- ja me-
diakasvatus opettaa tietotekniikan kayttajaa aktiiviseksi ja innokkaaksi, tekee mahdolli-
seksi inspiroivan oppimisen tekemisen ja tutkimisen avulla seké tukee myos lapsen mi-
né- ja maailmankuvan kehitystd. Hyvan perustan lapsen mediataidoille olisi suotavaa

luoda jo lapsen kehityksen varhaisessa vaiheessa, kuten kotona ja péivakodissa. Lapsen
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hyvat mediataidot lisadvat tietotekniikkasisalloistd saatavaa iloa, tyytyvaisyytté ja mie-
luisuutta, sekd samalla suojaavat mahdollisilta tunne- ja kéayttaytymisriskeiltd. (Musto-
nen & Pulkkinen 2003: 4-5.)

3.1. Media

Media on kasitteend hyvin laaja. Mediaa katsottaessa sosiaalisen vuorovaikutteisuuden
nakokulmasta, se on kulttuurisesti ja sosiaalisesti tuotettu kokonaisuus. Puhekielessa
medialla tarkoitetaan usein joukkoviestintdd. Median tehtavana yhteiskunnallisella ta-
solla on tiedon valitys ja ajatusten herattely. Medialla voidaan tarkoittaa erilaisia sisalto-
ja, jotka valitetdan erilaisten julkaisuvélineiden kautta, kuten mm. sanoma- ja aikakaus-
lehdet, televisio, radio, pelit, verkon palvelut seka tieto- ja viestintatekniset sovellukset.
Julkaisuvalineet ovat aina kytkoksissa johonkin medialdhteeseen eli siséllon tuottajaan
tai tekijaan. Media sisaltaa yhtalailla valvottua ja valvomatonta informaatiota. Valvottu
informaatio on esimerkiksi lehti ja valvomaton informaatio esimerkiksi yksityisen hen-
kilon kotisivu. Erilaisten medioiden aseman ollessa hyvin vakiintunut eldméassamme,
niiden vaikutus yhteiskunnallisesti on hyvin korostettua. (Inkinen 2005: 9-12; Tieke
2009.)

Median avulla pystytadn harjoittelemaan erilaisia taitoja, kuten tiedonhakua ja -hallintaa
sekd opetella faktan ja fiktion eroja ja niiden tunnistamista. Media antaa ensikosketuk-
sensa jo ennen syntymaa esimerkiksi aanten vélitykselld. Lasten tdman péivan kasvu-
ympéristd siséltdd mediaa monessa eri muodossa. Lasten lahtiessdé matkaamaan me-
diamaailmaan he tutustuvat aluksi &aniin, kuviin, satuihin, elokuviin ja peleihin. Me-
diamatkan jatkuessa mediasisallot ja -valineet alkavat nékya lasten erilaisissa toimin-
noissa, kuten leikeissd, puheissa ja sosiaalisissa suhteissa. N&in media sulautuu osaksi
lapsen eldmaé. Lasten saapuessa kouluik&én, he osaavat hyddyntédd mediaa jo monin eri
tavoin esimerkiksi kommunikoida median valityksella sekd hankkia tietoa. Heilla on jo
silloin monipuolisia mediataitoja. (Niinisté & Ruhala 2006: 10; Stakes & Opetusminis-
terio Mediamuffinssi -hanke 2008: 6.)
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Media ympéaroi meité joka paivé, joten silla on tarked ja keskeinen rooli lasten elaméassa.
Lapset ovat tutkimusmatkailijoita ja toimijoita, jotka suhtautuvat maailmaan ja erilaisiin
asioihin uteliaasti seka tiedonhaluisesti. Nain lapset saavat monenlaista tietoa ymparis-
tostd, jossa he eldvat. Lapsille on hyvin luontaista, ettd he tutkivat, havainnoivat ja
hammastelevét asioita sekd samalla suhtautuvat niihin hyvin avoimesti. Media tarjoaa
useita erilaisia tietolahteitd, joiden olemassaolo tukee ja vahvistaa lasten oppimista,
vuorovaikutusta ja sosiaalisuutta. Toisaalta ndihin tiedonléhteisiin, kuten internetiin
liitetd&n erilaisia uhkakuvia. On tarkeédd, ettd mediakasvatus sisallytetdn osaksi arjen
toimintaa, eiké siiti kannatta tehda irrallista kokonaisuutta. (Inkinen 2005: 9; Niinist &
Ruhala 2006: 9-10.)

3.2. Mediakasvatuksesta

Mediakasvatus koostuu oppimisesta ja samalla yksilon kasvusta median parissa. Me-
diakasvatus on tavoitteellista ja suunnitelmallista toimintaa, jonka avulla pyritaén tietoi-
sesti vaikuttamaan yksilon median kaytt6on. N&in pyritadn kehittdméan medialukutai-
toa. Mediakasvatus kehittdd yksilon mediataitoja, joita ovat median taustarakenteiden
tuntemus, tekniset taidot sek& median kayton aktiivisuus ja Kkriittisyys. (Pentikdinen ym.
2007: 100.)

Mediakasvatus luetaan osaksi isompaa kokonaisuutta, mediakulttuuria. Mediakulttuuri
on nykyisen aikakautemme kulttuuria, jossa elamme median keskelld ja teemme erilai-
sia havaintoja median vélityksell4. Mediakasvatus kehittéda perusvalmiuksia, joita tarvi-
taan mediakulttuurissa elamiseen. Mediakulttuuri on hyvin keskeinen osa lapsen toimin-
ta- ja oppimisymparisttd, joissa lapset mielellaéd&n oppivat uutta ja ovat sosiaalisessa
vuorovaikutuksessa. Ndmé& ovat osa jokapéivaistd elamad, mediakulttuuria ei siis ole
tarpeen rajata virallisen oppimisympariston ulkopuolelle, eika se varmasti olisi mahdol-
listakaan. Kasvattajat kohtaavat todellisia haasteita tydsséan, koska heidan lapsuutensa
on ollut hyvin erilainen kuin nykyajan lapsilla. Median ja tekniikan kehittyessa ja muut-
tuessa jatkuvasti, myds kasvattajien tulisi pysya ajan tasalla mediakasvatuksen suhteen.
(Stakes ym. 2008: 6; Niinistd & Ruhala 2006: 8; Pentikdinen ym. 2007: 100.)
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Mediakasvatuksen tarkoituksena on harjoitella erilaisia mediataitoja seké& samalla pyrkia
kehittdmaan kriittistda medialukutaitoa. Nama taidot luetaan nykypdivand kansalaistai-
toihin. Mediakasvatuksen tavoitteeksi voidaan asettaa tasapainoinen suhde mediaan.
Talloin median kayttd on turvallista ja osataan hyddyntad sen mahdollisuuksia sekd nau-
titaan ja viihdytddn sen parissa. (Stakes ym. 2008: 7.) Stakesin ja opetusministerion
Mediamuffinssi -hanke (2008: 7) esittelee nelja erilaista nakdkulmaa, joiden avulla me-

diakasvatusta voidaan kasitella:

1. Taidekasvatuksellinen ndkdkulma, jonka tarkoituksena on keskittyd median eri-
laisiin sisdltdihin ja omaan tuottamiseen.

2. Teknologiakasvatuksellinen nédkokulma keskittyy lahinna teknisten vélineiden
kayttoon, joko opetuksen tukena tai sen kohteena.

3. Yhteiskunta- ja kulttuurikriittinen ndkokulma painottaa median sisall6llista ana-
lysointia sek& median vaikutusten pohtimista.

4. Suojelullinen nakdkulma puolestaan korostaa median haitallisten vaikutusten

minimointia.

Mediataitojen oppimiselle ja kehitykselle on keskeistd, ettd lapset voivat keskustella
mediasta aikuisten kanssa seka jakaa siitd omia tuntemuksiaan ja ajatuksiaan. Lapsi tar-
vitsee aikuisen tukea tulkitessaan mediassa ndkemidan ja kuulemiaan asioita. Tarkeéda
lapsen ja median suhteessa on, ettd median siséltd on oikealla tasolla ja sopivan haas-
teellista lapsen ikaan ja kehitystasoon nahden. Parempi on mitd enemman median sisél-
to aktivoi lasta ja hanen ajattelukykyaédn seka luovuuttaan. Myos viihdyttava media on
tarpeellista ja tarkedd, mutta vain jalkiruokana. (Niinistd & Ruhala 2006: 22; Lehtipuu
2006: 18.)
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Kuva 3. Mediakasvatuksen kokonaisuus. (Pentikainen ym. 2007: 101)

Kuvasta kolme kay ilmi, millaisista asioista mediakasvatus koostuu. Mediakasvatukses-

sa vuorovaikutuksessa toimii kasvattaja ja lapsi, jotka kommunikoivat keskendén.

Ylimmalle tasolle asettuu mediakulttuuri, joka nivoo sisdlleen mediakasvatuksen, me-

diataidot seka kriittiset medialukutaidot. Seuraavia asioita taytyy korostaa pienten lasten

mediakasvatuksessa:

o Lapsilahtoisyys

o Lapsilahtoisen toiminnan lahtokohdaksi asetetaan lapsi ja mediaympéris-
t0.. Mediakasvatuksen paamaaréana on kasvattaa lapsista pienestd saakka
aktiivisesti toimivia kansalaisia, jotka ovat kykenevid toimimaan me-

diakulttuurin parissa. Lapsilahtoisyydessd kasvattajan tehtévaksi asettuu
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lasten toiminnan havainnointi ja lasten median heréttamien ajatusten kuun-
telu.
e Kasvatuskumppanuus
o Kasvatuskumppanuuden tarkoituksena on, etta lapsen eldmaan osallistuvat
aikuiset ovat samaa mieltd lapsen kasvun, kehityksen ja oppimisen suh-
teen. Mediakasvatus on kokonaisuudessaan kaikkien toimintaymparistojen
yhteinen tehtéva, jossa lapsi toimii.
e Hyvinvointi
o Lapsen hyvinvointi tdytyy asettaa etusijalle. Lapset ovat kaikki omia yksi-
I6itadn, joten heidan taytyy saada kehittyd omana itsendan. Mediakasvatus
tarjoaa lapsen hyvinvoinnin edistdmiseksi mydnteisen minakuvan kehitty-
misté ja vahvistumista sekd taitoja ilmaisuun, vuorovaikutukseen ja ajatte-
luun.
e Turvallisuus
o Aikuinen on aina vastuussa lapsesta ja tdéhan lukeutuu myds turvallinen
median kéayttd. Mediakasvatuksessa on tarkedd, ettd lapselle kehittyy tai-
dot, joilla h&n pystyy toimimaan turvallisesti median parissa. Aikuisen tay-
tyy olla 1asnd, kuunnella, tukea mediataitojen harjoittelua, asettaa rajoja
seké olla kiinnostunut lapsen median k&ytosta.
e Tunteet
o Median herattéessé erilaisia tunteita, ndin ollen myos lapset kohtaavat me-
dian parissa oman tunnemaailmansa. Aikuisen taytyy kdydéa lapsen kanssa
ldpi median heréttdmia tunteita ja ajatuksia. Pienten lasten tunnetilojen la-
pikdyminen ja niiden tunnistaminen on tarkeda.
o Kriittisyys
o Kiriittisyydella tarkoitetaan kyselevéa ja uteliasta suhtautumista tietoon, jo-
ta kyseenalaistetaan ja pohditaan. Tietoa ei kasitell& siind muodossa missa
se on annettu, vaan pyritddn katsomaan pintaa syvemmalle ja punnitse-
maan vallitsevia uskomuksia. Lapsi tarvitsee Kriittistd medialukutaitoa, et-
t4 han kykenee arvioimaan mediasta saamiaan tietoja. Lapsen on térkeda

pystya erottamaan faktan ja fiktion erot.
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e Toiminnallisuus
o Lapsille on suotava tilaisuus, jossa he voivat tydskennelld yhteistoiminnal-
lisesti ryhmdssé. Talloin he saavat tilaisuuden toimia keskendén ja oppia
toinen toisiltaan. Pienet lapset oppivat parhaiten, kun he saavat omia ko-

kemuksia ja elamyksia. (Pentikainen ym. 2007: 101-103.)

3.3.  Uhkakuvia mediasta ja tietotekniikasta

Media ja tietotekniikka nayttelevét hyvin keskeistd roolia elaméssamme, jolloin ne ovat
myos lapsille olennainen osa heidén toimintaymparistdssaan. Media on lasna lapsien
toiminnassa silloinkin, kun minké&énlaisia medialaitteita ei ole nakdpiirissa. Lapset op-
pivat mediasta paljon myonteisia ja tarpeellisia asioita. Vanhempien ja kasvattajien tu-
lee huomioida, ettd lapsen tulisi ymmartaa, ettei mediamaailma ole todellisuuden peili.
Median valityksella lapset saattavat kohdata erilaista raakuutta, vakivaltaa ja seksia jo
ennen kuin he edes kykenevat ymmartamaan niitd. Vaikka mediasta ja tietotekniikasta
kylvetaan jatkuvasti erilaisia uhkakuvia, ne tarjoavat aivan uudenlaisia mahdollisuuksia.
(Peura, Veikkolainen, Kankkonen & Suutarla 2006: 13.)

Media ei ole mikaan “hirvio” lapsille, kuten aikuiset usein ajattelevat. Median haitalli-
silta vaikutuksilta lasta saadaan suojattua samoilla tekijoilla kuin eldaméssa yleensakin.
Hyvét oppimisvalmiudet, tasapainoinen tunne-eldmd, ikd ja turvalliset ihmissuhteet
toimivat jo hyvana suojana median haitallisia vaikutuksia vastaan. Lapsen kohdatessa
mediassa esimerkiksi vékivaltaa, timén vastavoimana toimii turvallinen ilmapiiri lapsen
toimintaymparistdssa seké lasta huomioiva kasvatus. Mediakasvatuksen tuomalla tuella
pystytdén luomaan lapselle mahdollisimman varhaisessa vaiheessa kasitys oikeudenmu-
kaisuudesta ja erilaisista arvoista. Talloin lapsi kykenee paljon paremmin vastaanotta-

maan mediamaailman. (Peura ym. 2006: 14.)

Lapsi ei ota vaikutteita suoraan mediasta, vaan lapsi suodattaa ja pohtii ndkemidan seké
kuulemiaan asioita. Lapsi kasittelee néita tapahtumia osaltaan myos tarinoimalla ja leik-

kimallg, koska ne ovat lapselle hyvin luonteva tapa tutustua uusiin, hdmmentaviin seka
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mielenkiintoisiin maailmassa tapahtuviin asioihin. Mediassa kohdatut asiat vaikuttavat
lapsiin hyvin eri tavoin, koska kaikki ovat yksiloitd. Mediaa tulkitaan yksilén omien
taitojen, kehityksen ja aiempien kokemuksien valityksella. On itsestaan selvaa, etté toi-
set lapset kokevat ja reagoivat jotkin asiat voimakkaammin ja herkemmin kuin toiset
lapset. Mediassa nahty vékivalta saattaa lisatd lapsen turvattomuuden tunnetta ja
edesauttaa vakivallan hyvaksymistd, jos lapsi on kokenut vakivaltaa omassa eldmas-
séan. (Peura ym. 2006: 14.)

Kasvattajilla on suuri mahdollisuus vaikuttaa siihen, miten lapsen mediataidot kehitty-
vét. Tarkea4 olisi keskustella lasten kanssa mediakokemuksista, vaikka se ei aina olisi
niin mieleistd kummallekaan osapuolelle. Lapsen kokonaisvaltainen haitalliselta medi-
alta suojelu on oikeastaan mahdotonta, mutta haittavaikutuksia voidaan ennaltaehkaista

hyvan mediakasvatuksen turvin. (Peura ym. 2006: 14, 16.)

Median ja tietotekniikan uhkakuvat ovat jatkuvasti tarked keskustelun aihe, varsinkin
lapsien kasvatuksen kannalta. Keskustelujen keskeisimpéna aiheena on usein vékivaltaa
sisdltdvat mediat. Median yhteyteen liitetddn usein vékivalta ja aggressiot, jotka ovat
pelattyjd, mutta nditd on kuitenkin tutkittu ja selvitetty paljon. Median vékivaltavaiku-
tukset koostuvat ihmisen, median sisallon ja erilaisten tilannetekijoiden yhteenlasketusta
summasta. Tdssa taytyy huomioida se, ettd lapsetkin ovat aina yksilditd. Median mah-
dollisista vaikutuksista ihmisiin on tehty erilaisia tutkimuksia, joiden pohjalta pystytdan
ennakoimaan riskiryhmid ja pohtimaan keinoja riskien ennaltaehkéisyyn kasvatuksessa.
(Mustonen & Pulkkinen 2003: 61.)

Lapsien liiallinen tietotekniikan ké&ytté puhuttaa paljon, usein Kriittisesséd mielessa. Tie-
to- ja viestintatekniikka ndhd&an useimmiten sellaisena asiana, joka passivoittaa lasta ja
haittaa heidan kehitystddn. Namé eivat kuitenkaan ole ainoita syit4 lasten lisd&ntyvaan
pahoinvointiin. Laitteiden k&ytén oppiminen on lasten keskuudessa usein sosiaalista ja
vuorovaikutteista toimintaa, koska lapset opettelevat asioita yhdessé sek& vanhempien
kanssa. Tietotekniikka on parhaimmillaan hyvéna tukena oppimisessa ja opetuksessa.

Huonona puolena kuitenkin on, ettd tietotekniset laitteet aiheuttavat syrjaytyvyytta ja
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riippuvuutta. Erityisesti lasten sosiaalisille ongelmille haetaan syyta internetin vaikutuk-
sista. (Inkinen 2005: 9-10.)

Mediasta oppimisen vaikutuksia on tutkittu erityisesti lapsilla. Lapsilla on alttius oppia
esimerkiksi televisiossa nahdyista vékivaltakohtauksista aggressiivisia tapoja. Tutki-
muksessa saatiin télle ndyttod, jossa lapsen nahtyéa filmissa aggressiivisia malleja, erityi-
sesti silloin, jos filmin sankari oli vékivaltainen, eika tita rangaistu teoistaan. Kuiten-
kaan ei voida ajatella, ettd lapset tulevat median ja tietotekniikan vaikutuksesta vékival-
taisiksi hirvioiksi, vaikka he matkisivat mediassa nakemidan vakivaltakohtauksia lei-
keissadn, kunhan se pysyy leikintasolla. Vakivaltavaikutusten riskirynmaén kuuluvat
lapset, jotka ovat itse aggressiivisia ja elinymparistd hyvaksyy vékivallan. (Mustonen &
Pulkkinen 2003: 61.)

Puhuttiinpa sitten vakivaltaisuudesta tai erilaisista pelkotiloista ja median vaikutuksista
naihin, ei pelkka tietotekniikan tai median vaikutus saa ndita aikaan, vaan ne usein syn-
tyvat monen tekijan yhteisvaikutuksista ja yksilostd (Mustonen & Pulkkinen 2003: 85).
Lapsen eldméssa olevilla aikuisilla on suuri vaikutusmahdollisuus siihen, ettei lapsen
todellisuus- ja arvokasitykset koostu pelkastadn median pohjalta. Lasten tekniset taidot
kayttaa erilaisia median valineitd kehittyvat aiemmin kuin median tulkintataidot, kuten
tunteiden hallitseminen ja sosiaaliset taidot. Lapsen taito tulkita mediaa riippuu pitkalti
lapsen kognitiivisesta kypsyydestd ja ajattelun kehittymisestd, nama taidot sdatelevéat
my0s faktan ja fiktion ymmartamista. (Stakes ym. 2008: 12.)

Media aiheuttaa ihmisissé erilaisia tunnetiloja. Median avustuksella opimme joiltakin
osin tuntemaan ja kasittelemaan erilaisia tunteita. Voidaan tuntea esimerkiksi iloa, surua
tai jannitystd, mutta myos pelkoa ja ahdistusta. Ndma samat tunteet ovat niin aikuisilla
kuin lapsillakin. Lapsia on tarke&& suojella median haitallisilta sisall6iltd. Aikuisten
tulee kiinnittdd huomiota siihen, miten lapsi kéyttaytyy mediankayttotilanteessa ja miten
sen jalkeen. Tarke&a on myos keskustella lapsen kanssa median heréttdmisté tunnetilois-
ta ja ajatuksista. Lapset ovat yksil6itd, joten riippuu lapsesta, mika hanen mielestdén on
pelottavaa ja ahdistavaa ja mika taas ei. Lapset reagoivat median vaikutuksiin eri tavoin

ja pelottavaksi koettava asia voi olla miké tahansa. (Niinisté & Ruhala 2006: 30-31.)
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Tietotekniikka- ja mediakasvatuksen valistuksellisuus ja ohjaus ovat parhaimpia keinoja
turvaamaan lapsen hyvinvointia tietoteknisessa kehityksessa. Niiden avulla lapsi saa
hyvat mediataidot ja samalla saadaan hyvét “rokotukset” median aiheuttamia kayttay-
tymisriskeja vastaan. Tietotekniikka- ja mediakasvatuksen tavoitteena on, etté lapsi op-
pii kayttdmaan mediaa valikoiden, oikeaoppisesti ja omaa kriittista ajattelutaitoaan kéyt-
téen. Lapsen varttuessa ndma taidot tulevat yha tarkeammiksi, jolloin ei endéd vanhempi-

en rajoitukset vélttdmatta auta. (Mustonen & Pulkkinen 2003: 87.)
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4. TUTKIMUKSEN TOTEUTUS

Tutkimuksessa tarkasteltiin miten Kauhajoen varhaiskasvatuksessa on huomioitu me-
diakasvatus sekd milla tasolla tietotekniikan hyddyntdminen ja osaaminen on talla het-
kelld tyontekijoiden keskuudessa. Tutkimuksen kysely suoritettiin loka—marraskuussa
2013 internetkyselyna sahkopostin vélitykselld. Kyselyn kohderyhméén kuuluivat Kau-
hajoen varhaiskasvatuksen henkilokunta, jotka tydskentelevat joko péivakodissa tai
ryhmaperhepaivakodissa. Kysely lahetettiin 79 henkilGlle ja siihen vastasi 52 henkil6a,
joten vastausprosentti oli 65,8 %.

Kyselyn avulla saatiin tietoa varhaiskasvatuksen henkilékunnan mielipiteista, nakemyk-
sistd ja osaamisesta mediakasvatuksen ja tietotekniikan suhteen. Kyselyn tarkoituksena
oli saada selville, millaisella tasolla tall4 hetkell4 on varhaiskasvatuksen henkilokunnan
tietdmys mediakasvatuksen osalta seka millaiset ovat henkilékunnan tietotekniikan
osaaminen ja kéyttdtaidot oman tyonsé tukena ja lasten kanssa toimiessaan. Kyselyssa
kysyttiin myos henkilokunnan mielipiteitd mediakasvatuksesta ja tietotekniikasta lapsiin

liittyvissa asioissa.

4.1. Kyselylomake ja aineiston keradminen

Tutkimus oli kyselytutkimus, joka toteutettiin internetkyselyna apuna kayttden Webro-
pol-sovellusta. Kyselylomake (liite 1) koostettiin Webropolin avulla ja kyselysta lahe-
tettiin linkki jokaisen kohderyhmdan kuuluvan séhkdpostiin. Kysely rakentui 21 kysy-
myksestd, jotka koostuivat erilaisista valinta-, monivalinta- ja asteikkokysymyksista
sekd avoimesta kysymyksestd. Muutamassa monivalintakysymyksessd vastaajilla oli
mahdollisuus vastata avoimesti, mikali halusi antaa vastaukseensa jonkinlaista lisatie-

toa.

Kysymykset koostuivat vastaajan taustatiedoista, mediakasvatuksesta, tietotekniikasta
sekd vastaajan mielipiteista erilaisiin asioihin mediakasvatuksen ja tietotekniikan osalta.

Kyselylomakkeen alussa, kysymyksissa 1-6, Kkysyttiin vastaajien taustatietoja, joista
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saatiin koostettua hyvé tausta kyselylle. Taustatiedoissa vastaajilta kysyttiin ikaa, koulu-
tusta, ammattinimikettd, tyohistorian pituutta, tyoyksikkoéd seka lapsiryhman ikaraken-
netta. Ammattinimike kysymys oli avoinkysymys, koska ennalta arveltavissa oli, ettd
ammattinimikkeitd on paljon erilaisia. Muut taustatietoja kartoittavista kysymyksista
olivat valintakysymyksi4, joihin sai valita ainoastaan yhden vaihtoehdon.

Taustatietojen jalkeen kyselyssa siirryttiin mediakasvatusta kasitteleviin kysymyksiin
(kysymykset 7-9), jotka koostuivat valintakysymyksistd, joihin sai valita yhden vaihto-
ehdon. Kyselyssa haluttiin selvittdd, miten hyvin mediakasvatus tunnetaan seka onko
sithen kiinnitetty vastaajan yksikossa tietoista huomiota. Myos vastaajien koulutustausta

mediakasvatuksesta otettiin huomioon.

Mediakasvatus -kysymysten jélkeen kyselyssa edettiin tietotekniikkaa kasitteleviin kKy-
symyksiin (kysymykset 10-20). Tietotekniikan osalta kysyttiin kuinka usein vastaajat
kayttavat tietokonetta vapaa-ajallaan sekd tydsséan. Tietotekniikasta kysyttiin myos,
miten vastaaja kayttavét tietokonetta tyonsa tukena ja lasten kanssa toimiessaan. Tieto-
koneen sijoituspaikasta oltiin my6s kiinnostuneita, koska se vaikuttaa paljon siihen,
onko tietokonetta helppo kayttaa tydskennellessdén lasten kanssa. Kysymyksiin siséltyi
myos atk-koulutushistoria sekéd tietokoneen kéayttotaidot. Tietokoneen kayttotaidot -
kysymys oli asteikkomuotoinen, jossa vastaaja sai valita vaihtoehdoista, miten hallitsee
tietyn taidon. Mahdollinen lisdkoulutuksen tarve ja halukkuus tietotekniikasta otettiin

myos kyselyssa huomioon.

Kyselyn viimeinen kysymys oli Likert -tyyppinen asteikkokysymys, jossa kasiteltiin
vastaajan mielipiteitd mediakasvatuksesta ja tietotekniikasta varhaiskasvatusympéristos-
sé ja yleisesti lasten keskuudessa. Likert -asteikkokysymyksessa oli 27 kohtaa, johon
vastaajilta pyydettiin heiddn omaa mielipidettdén tiettyihin asioihin. Asteikkokysymys
oli asetettu vaittdamamuotoon. Véittdmistd osa oli laadittu positiivisen mielenkuvan mu-
kaisesti, kuten ”"Media ja tietotekniikka tarjoavat hyvia tyoskentelytapoja, vélineita ja
materiaaleja lapsen oppimisen tueksi.” ja osa oli laadittu negatiivisen mielenkuvan mu-
kaisesti, kuten ”"Media ja tietotekniikka ovat ainoat syyt lapsien lisdéntyvdén pahoin-

vointiin.”.
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Kyselylomaketta testattiin muutamalla ulkopuolisella henkil6lla, jolloin saatiin kyselyn
kieliasusta kansantajuinen ja selked. Testauksen pohjalta kyselya vield muokattiin kayt-
tajaystavallisemmaksi ja ymmarrettdvammaksi. Testaamisesta huolimatta, joidenkin
kysymysten kysymykset ja valintakohdat olisivat vaatineet selkedmpad ilmaisua ja yh-
tenevaisyytta, nain kyselysté olisi tullut ymmarrettavampi kayttdjan kannalta. Viimei-
nen asteikkokysymys, jossa oli 27 kohtaa, olisi jalkikateen ajatellen pitéanyt olla lyhem-
pi, koska vastaajilta tuli palautetta, ettd vaittdmékohtia oli liian paljon. Kyselyn vastauk-
sissa ei kay ilmi vastaajien tydyksikon tai henkilon nimed, joten vastaukset kasiteltiin

nimettdmind ja luottamuksellisesti.

Kyselylomakkeet lahetettiin lokakuun loppupuolella ja vastausaika annettiin aluksi kak-
si viikkoa. Vastausaikaa pidennettiin kuitenkin viikolla vastauksien vahyyden vuoksi.
Kahden viikon jélkeen vastausprosentti oli 45,2 %. Lopullinen kyselyn vastausaika oli
siis kolme viikkoa ja taman jalkeen vastausprosentti oli kasvanut 65,8 %. Vastauspro-
sentti oli kohtuullisen hyva. Kyselyn mukana lahetettiin saatekirje (liite2), jossa selvitet-
tiin vastaajille tutkimuksen kohde ja tarkoitus seka annettiin kyselyn tayttéa varten oh-
jeistusta. Kyselysté l&hetettiin kaksi kertaa muistutusviesti heille, jotka eivat viel& olleet

kyselya tayttaneet ja palauttaneet.

4.2. Aineiston kasittely

Kyselyyn tulleita vastauksia kasiteltiin paaasiallisesti kvantitatiivisesti, koska suurin osa
kyselylomakkeen kysymyksista oli valinta-, monivalinta- ja asteikkokysymyksia. Vas-
tauksia kasiteltiin yhtend kokonaisuutena ja niistd laskettiin p&&asiassa prosenttiosuuk-
sia ja vastaajamadrid, viimeisesta kysymyksesté laskettiin myds keskiarvot ja keskiha-
jonnat. Vastauksista koostettiin erilaisia kaavioita ja taulukoita. Vastausaineiston kasit-
telyn jalkeen tarkasteltiin, tukeeko teoria aineistoa ja missa méarin sekd miten paljon ne
eroavat toisistaan. Tarkoituksena oli myo6s vastauksien késittelyn ja teorian perusteella
huomioida millaisia kehitystarpeita ja haasteita Kauhajoen varhaiskasvatuksessa on me-

diakasvatuksen ja tietotekniikan suhteen.
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5. TUTKIMUKSEN TULOKSET

Tutkimuksen tuloksia késitelldan tassé kappaleessa osioittain, joita on viisi. Osiot ovat:
taustatiedot, mediakasvatus, tietokoneen kaytto, tietokoneen kayttotaidot ja koulutus
sekd mielipiteet tietotekniikasta ja mediakasvatuksesta. Tuloksista lasketut prosent-

tiosuudet on pyoristetty lahimpaan kokonaislukuun.

5.1. Taustatiedot

Kyselyssa kartoitettiin aluksi taustatietoja, joita olivat: vastaajien ik&, koulutusaste,
ammattinimike, tyohistorian pituus, tyoyksikko ja lapsiryhmén ikérakenne. Jokainen

kyselyyn osallistunut (52 henkil6d) vastasi kaikkiin taustakysymyeksiin.

Ensimmaéisend kyselyssa kartoitettiin vastaajien ikarakennetta. Sukupuolirakennetta ei
kyselyssa kartoitettu, koska oli jo valmiiksi tiedossa, ettd Kauhajoen varhaiskasvatuksen
henkilokunta koostuu ainoastaan naisista. Kyselyssa ikdryhmat oli jaoteltu neljaéan eri
ryhmaéén: 1) alle 25-vuotiaat, 2) 25-35-vuotiaat, 3) 36-50-vuotiaat, 4) yli 50-vuotiaat.
Jokaiseen ikaryhmaan tuli vastauksia.

Kuviosta 1 nakyy kyselyyn vastanneiden ikdjakauma. Suurin osa vastaajista oli yli 50-
vuotiaita, prosenttiosuus taman ikaisista vastaajista oli 36 % (19 henkil6d). Seuraavaksi
suurin ik&dryhma oli 36-50-vuotiaat, joiden prosenttiosuus vastaajista oli 31 % (16 hen-
kil6d). Kolmanteen ikdryhmééan kuuluivat 25-35-vuotiaat vastaajat, joita oli 27 % (14
henkil6d) vastanneista. Viimeinen ikdryhmad, alle 25-vuotiaat jéi aika pieneksi, vastaus-
prosentti oli 6 % (3 henkil6a).
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Kuvio 1. Varhaiskasvatuksen henkilékunnan ikdjakauma.

Yhtena taustatietona Kkartoitettiin vastaajien koulutusastetta (kuvio 2). Koulutusasteet
ryhmiteltiin seuraavasti: 1) peruskoulu, 2) toisen asteen tutkinto (ammattikoulu, lukio,
opisto), 3) korkeakoulututkinto (ammattikorkeakoulu, yliopisto). Vastaajista 31 % (16
henkil6d) oli suorittanut korkeakoulututkinnon. Toisen asteen tutkinnon oli suorittanut
65 % (34 henkil6d). Peruskoulun suorittaneita oli 4 % (2 henkildd) vastanneista. Suurin

osa Vvastanneista oli suorittanut jonkin toisen asteen tutkinnon.

Koulutusaste
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Kuvio 2. Varhaiskasvatuksen henkilékunnan koulutusaste.
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Kuviosta 3 kay ilmi vastaajien jakautuminen ammattinimikkeen mukaisesti. VVastaajista
suurin osa toimii nimikkeelld lastenhoitaja, heitd oli 40 % (21 henkil6d). Toiseksi suurin
ryhma toimii nimikkeell& lastentarhanopettaja, heita oli 27 % (14 henkil6d). Ryhmaper-
hepaivahoitaja nimikkeelld tyoskentelevia vastanneista oli 12 % (6 henkil6a). L&hihoita-
ja nimikkeelld toimivia vastaajia oli 10 % (5 henkil6d). Pienimmiksi ammattinimike-
ryhmiksi jaivét erityisopettaja 2 % (1 henkil®), paivahoidon avustaja 4 % (2 henkil6d)

sekd sosionomi 6 % (3 henkil6d).
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Kuvio 3. Varhaiskasvatuksen henkilokunnan ammattinimikkeet.

Taustatietona kyselyssa kartoitettiin myos vastaajien tyohistorian pituus alalla. Kuviosta
4 ilmenee vastaajien tyohistorioiden pituudet. Tydhistorian pituus alalla on ryhmitelty
nelj&én eri osa-alueeseen, joita olivat: 1) alle vuosi, 2) 1-5 vuotta, 3) 5-15 vuotta, 4) yli
15 vuotta. Melkein 50 prosenttia (24 henkil6d) oli tydskennellyt alalla yli 15 vuotta.
Ryhmaéssd 5-15 vuotta vastaajien prosenttiosuus oli 31 % (16 henkil6d) ja 1-5 vuotta
tyoskennelleiden prosenttiosuus oli 21 % (11 henkil6d). Huomattavasti pienimmaksi
ryhmaksi jai alle vuoden tyohistorian omaavat, joiden prosenttiosuus oli 2 % (1 henki-
16).
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Tyohistorian pituus alalla
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Kuvio 4. Varhaiskasvatuksen henkilékunnan tyohistorian pituus alalla.

Vastaajien koostuessa varhaiskasvatuksen tyontekijoistd, jotka tyoskentelevét joko péi-
vakodissa tai perhepdivéakodissa, selvitettiin kuinka tydntekijat jakautuvat naihin yksi-
koihin. Paivakodissa tyoskenteli 83 % (43 henkil6d) vastaajista ja ryhmaperhepéivako-
dissa tyoskenteli 17 % (9 henkil0d) vastaajista. Tama johtunee siitd, ettd paivékodit yk-
sikkdin& ovat isompia ja tyollistavat enemmaén tyontekijoitd, kuin ryhméperhepaivako-
dit.

Viimeisend taustatietoja kartoittavana kysymyksené oli, minka iké&isten lasten kanssa
vastaaja padasiassa tyoskentelee. Lapsien ikdryhmat ovat alle kolmevuotiaista kuusivuo-
tiasiin saakka. Kuviosta 5 kay ilmi, ettd vastaajista 50 % (26 henkil6d) tyoskentelee seka
alle 3-vuotiaiden ettd 3—6-vuotiaiden lasten kanssa. Alle 3-vuotiaiden ryhmassa tyos-
kentelee 13 % (7 henkil6d) vastanneista ja 3—6-vuotiaiden kanssa tydskentelee 37 % (19

henkil6d) vastanneista.
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Minkai ikiisia ovat lapsiryhmiin lapset?

60%
50%
40%
30%
20%
10% -

0% -

Alle 3-vuotiaiden 3-6-vuotiaiden Ryhmaissini on seki alle
3-vuotiaita ettd 3-6-
vuotiaita

Kuvio 5. Lapsiryhmien ikérakenne.

5.2. Mediakasvatus

Mediakasvatuksen ollessa nykypéivana hyvin tarkedssd asemassa, kyselyyn liitettiin
myo6s kysymyksia mediakasvatuksen osalta. Kyselyssa selvitettiin, onko mediakasvatus
ylipaataan tuttu kasite varhaiskasvattajille. Vastauksista kay ilmi, ettd suurimmalle osal-
le vastaajista mediakasvatus on mielletty tutuksi asiaksi eli 96 % (50 henkil6g, n=52)
vastasi mediakasvatuksen olevan tuttu ké&site. Ainoastaan 4 % (2 henkil6d, n=52) ei
mieltanyt mediakasvatusta tutuksi késitteeksi. Vaikka melkein kaikki vastaajat mielsivét
mediakasvatuksen tutuksi asiaksi, on yllattavaa, ettd noin 60 % vastaajista ilmoitti, ettei
yksikdssa kiinnitetd tietoista huomiota mediakasvatukseen. Varhaiskasvattajat tyosken-
televat kuitenkin lasten kanssa ja mediakasvatus nostetaan nykypaivana todella tarkeék-
si asiaksi jo pienestd lapsesta lahtien. Mediakasvatukseen olisi hyva kiinnittdd huomiota
jo pelkastaan tietoyhteiskuntamme vuoksi. Mediakasvatus on huomioitu myds asiakir-
joissa, jotka ohjaavat valtakunnallisesti Suomen varhaiskasvatusta. Linjauksien mukaan
varhaiskasvattajien pitdisi pyrkié vastaamaan yhteiskunnan tuomaan muutokseen, johon
lukeutuvat myds kehittdmistyo tietoyhteiskuntaa ja toimintaymparistod kohtaan. Media

kuuluu nykypaivaan olennaisesti ja mediakasvatus on osa tietoyhteiskunnan tuomaa
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muutosta. Talléin myo6s kasvattajan taytyisi olla tietoinen lapsen mediakulttuurista ja

siind toimimisesta. (Sosiaali- ja Terveysministerio 2002: 14, 23.)

Kuviosta 6 kdy ilmi vastaajien mediakasvatuskoulutustausta. Mielenkiintoista on huo-
mata, ettd 50 % (26 henkil6d, n=52) on osallistunut tytnantajan jarjestaméaan mediakas-
vatusta kasittelevaan koulutukseen, mutta silti yli 60 % ilmoitti, ettei tyoyksikossa kiin-
nitetd mediakasvatukseen tietoista huomiota. Onko mahdollista, ettei koulutusta ole
saatu tarpeeksi vai eikd mediakasvatusta vain pideta tarkedna asiana. Vastaajista 8 % (4
henkil6d, n=52) oli hankkinut koulutusta itsendisesti ja sek& saanut sitd tyénantajan puo-
lesta, samaten 8 % (4 henkil6d, n=52) oli hankkinut koulutusta itsendisesti. Vastaajista
35 % (18 henkil6d, n=52) ilmoitti, ettei ole osallistunut mediakasvatusta kasittelevaan

koulutukseen.

Oletko osallistunut koulutukseen, joka Kisittelee
mediakasvatusta?
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Kuvio 6. Mediakasvatuskoulutustausta.

5.3. Tietokoneen kéytto

Kyselyssa selvitettiin vastaajien tietokoneen kéyttdd, miten usein vastaajat kayttéjat
tietokonetta vapaa-ajallaan ja tydssaan seka sitd mihin he kéyttavat tietokonetta tyos-

saan.
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Kuviosta 7 ilmenee, ettd suurin osa vastaajista noin 60 prosenttia (32 henkilog, n=52)
kayttavat tietokonetta vapaa-ajalla paivittdin ja yksi vastaaja (2 %) ilmoitti, etta ei kayta
tietokonetta lahes lainkaan. Vastaajista 21 % (11 henkil6a, n=52) kéayttavat tietokonetta
muutamana paivéna viikossa ja useimpina pdivina viikossa tietokonetta kayttad 15 % (8
henkil6g, n=52).

Kuinka usein kiytit tietokonetta vapaa-ajallasi?
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Kuvio 7. Tietokoneen kaytto vapaa-ajalla.

Kuviossa 8 kasitelladn vastaajien tietokoneen kayttoa tydssa. Jokainen vastaaja kayttaa
tyossadn tietokonetta ainakin jonkin verran, koska yhtdan en lainkaan” -vastausta ei
tullut. Paivittdin tietokonetta tyossaan kayttavat 46 % (24 henkil6d, n=52) vastaajista.
Vastaajista 31 % (16 henkilod, n=52) kayttavat tietokonetta tydssdén 1-3 péivana vii-
kossa sekd 13 % (7 henkil6d, n=52) kayttavat tietokonetta 4-6 paivana viikossa. Har-

vemmin tietokonetta tydssaan kayttavat 10 % (5 henkil6d, n=52) vastaajista.



42

Kuinka usein kiiytiit tietokonetta tydssisi?
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Kuvio 8. Tietokoneen kaytto tydssa.

Kuviossa 9 tarkastellaan, kéyttdvatko vastaajat tietokonetta tydsséan lasten kanssa toi-
miessaan, muissa tehtavissa tai molemmissa. Yli puolet vastaajista kayttaa tietokonetta
ainoastaan tydhon liittyvissa muissa tehtavissa (63 %, 33 henkil6d, n=52) ja pelkéstaén
lasten kanssa toimiessaan tietokonetta kayttavat 2 % (1 henkil6d, n=52). Vastaajista 35
% (18 henkilog, n=52) kayttavat tietokonetta sek& lasten kanssa toimiessaan ettd muissa

tyotehtavissa.

Miten kiiytit tietokonetta tyossisi?
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Kuvio 9. Varhaiskasvattajien tietokoneen hyddyntdminen tydssa.
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Taulukosta 1 kay ilmi, miten vastaajat kayttavat tietokonetta lasten kanssa toimiessaan.
Tahan vastaukseen vastasivat ainoastaan ne vastaajat, jotka vastasivat kéyttdvansa tieto-
konetta lasten kanssa toimiessaan tai kayttdvéansa tietokonetta lasten kanssa toimiessaan

sek& muissa tehtévissa, vastauksia tahan kysymykseen tuli 21 kappaletta.

Eniten vastaajat hyddyntavat tietokoneella lasten kanssa toimiessaan erilaisia viihteelli-
sid asioita, kuten pelaavat pelejd, kuuntelevat ja katsovat satuja seka videomateriaaleja.
Opetuspelit ja tiedon etsintd internetistd olivat tasavékisella sijalla. Kolme vastaajaa
hyodyntéé tietokonetta myos erilaisten aiheiden johdattelemiseen esimerkiksi kuvien
avulla, kayttavat piirrosohjelmia, etsivét lauluja ja leikkeja sekd materiaalia, kuten esi-

merkiksi varitystehtéavia.

Taulukko 1. Tietokoneen kaytto lasten kanssa.

Kayttaessasi tietokonetta tyossasi lasten kanssa, mihin Prosenttiosuus
sitd kéytat?

Opetuspelit (11 henkil6a, n=21) 52 %
Viihteelliset asiat (pelit, sadut, videot ym.)

(13 henkilda, n=21) 62 %
Tiedon etsintd internetistd (11 henkil6g, n=21) 52 %
Muuhun, mihin? (3 henkiléa, n=21) 14 %

Taulukosta 2 ilmenee, mihin vastaajat kayttavéat tietokonetta muutoin tydssaan kuin las-
ten kanssa toimiessaan. Vastauksia tahdn kysymykseen tuli 51 kappaletta ja vastaajat
saivat valita useamman vastausvaihtoehdon. Suurin vastausprosentti tuli sdhkdpostin
kaytolle. Seuraavaksi suosituimmat kayttokohteet olivat tekstinkasittely ja internet. Vas-
taajat kayttivat tietokonetta jonkin verran myds oman tyon suunnitteluun ja taulukko-
laskentaan. Esitysgrafiikkaa kéytti tydssaén vain yksi henkild. Muita asioita, joihin vas-
taajat kayttavat tietokonetta tydssadn ovat: Titania (tydaikasuunnittelu), Effica (lapsien
hoitovuorot, lapsien hoitopéivat), kuvien siirto tietokoneelle, askarteluvinkkien etsimi-

nen, kuvien, varityskuvien ja viittomakuvien etsinté seka tulostus.
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Taulukko 2. Tietokoneen kayttd tydssa muutoin kuin lasten kanssa.

Kayttaessasi tietokonetta tydssasi muutoin kuin lasten kanssa, Prosenttiosuus
mihin sita kaytat?

Tekstinkasittely (41 henkildd, n=51) 80 %
Taulukkolaskenta (11 henkildd, n=51) 22 %
Esitysgrafiikka (1 henkil6d, n=51) 2%
Internet (39 henkil64, n=51) 76 %
Sahkaoposti (50 henkilog, n=51) 98 %
Oman tyon suunnittelu (28 henkil6d, n=51) 55 %
Muu, mika? (8 henkil6a, n=51) 16 %

Tietokoneen sijoitus paivakodissa/ryhméperhepdivékodissa on tdrkedd, jotta sitd on
helppo hyoddyntad seka varhaiskasvattajan muissa tehtévissa, etta lasten kanssa toimies-
sa. Tietokone, jota kaytetdan lasten kanssa, olisi hyva sijaita sellaisessa tilassa, jossa
muutoinkin toimitaan lasten kanssa. Tallgin tietokonetta tulee kdytettyd useammin, eika
tarvitse poistua normaalista toimintatilasta. Vastaajista 69 % (36 henkil6d, n=52) ilmoit-
ti, ettd tietokone sijainnin olevan hyva ja sitd on helppo kayttaa lasten kanssa toimiessa.
Loput vastaajista (31 %, 16 henkil6d, n=52) ilmoittivat, ettd tietokoneen sijaintipaikan

vuoksi, sité ei ole helppo hyodyntéa lasten kanssa toimiessa.

5.4. Tietokoneen kayttotaidot ja koulutus

Tietokoneen kayttotaidot ovat tarked asia nykypéivana melkein alalla kuin alalla. My6s
varhaiskasvattajat kayttavat tyossédén paljon tietokonetta, joten on mielenkiintoista ja
tarkeda tietdd, milla tasolla heidén kayttotaitonsa ovat ja onko tydnantaja panostanut
heidan atk-koulutukseensa. Atk-koulutukseen oli osallistunut 62 % (32 henkil6d, n=52)
vastanneista ja 38 % (20 henkil6d, n=52) ei ollut osallistunut minkaanlaiseen atk-

koulutukseen.

Taulukosta 3 kay ilmi onko atk-koulutus ollut ty6nantajan jarjestdimaa vai omaehtoista.
Tahan vastasi ainoastaan ne vastaajat, jotka olivat osallistuneet atk-koulutukseen
(n=32). Atk-koulutuksen toistuvuuteen vastaajat saivat valita useamman vaihtoehdon.

Suurimmaksi osaksi (59 %, 19 henkil6d) vastaajat olivat osallistuneet tydnantajan kus-
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tantamaan kertaluonteiseen koulutukseen. Silloin talléin tapahtuvaan ty6nantajan kus-
tantamaan koulutukseen ja omaehtoiseen itse kustantamaan koulukseen oli molempiin
osallistunut 28 % (9 henkil6d) vastaajista. Pienimmaéksi osuudeksi jai tyénantajan kus-
tantama s&annollisesti toistuva koulutus, johon oli osallistunut 9 % (3 henkil6d) vastaa-

jista.

Taulukko 3. Atk-koulutuksen toistuvuus.

Oliko atk-koulutuksesi? Prosenttiosuus
Saannollisesti toistuvaa (tyonantajan kustantama) (3 henkil6d, n=32) 9%
Silloin tallgin tapahtuvaa (tyonantajan kustantama) (9 henkil6a, n=32) 28 %
Kertaluonteista (tyonantajan kustantama) (19 henkil6d, n=32) 59 %
Omaehtoista (itsekustantama) (9 henkilda) 28 %

Kyselyssa pyydettiin vastaajilta myds arviota omista tietokoneen kayttotaidoistaan
(kuvio 10). Vastausvaihtoehdot olivat: 1) hyvét taidot, 2) riittavat taidot, 3) kohtalaiset
taidot, 4) puutteelliset taidot. VVastaajien arvoidessa taitojaan riittavéat taidot (37 %, 19
henkil6d, n=52) ja kohtalaiset taidot (35 %, 18 henkil6d, n=52) saavuttivat hyvin
tasavakisen tuloksen. Hyvat taidot (15 %, 8 henkildd, n=52) ja puutteeliset taidot (15 %,
8 henkil6d, n=52) omaavien vastaajien prosenttiosuudet olivat tdsmalleen samat.

Millaiset ovat tietokoneen Kiyttotaitosi?

40%

35%

30%

25%

20%
15% -~
10% -
5%

0% -

Hywviit taidot Riittavit taidot Kohtalaiset taidot Puutteeliset taidot

Kuvio 10. Tietokoneen kayttotaidot.
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Vastaajia pyydettiin arvioimaan taitojaan erilaisten tietokoneen toimintojen hallitsemi-
sessa. Toiminnot, joita vastaajia pyydettiin arvioimaan, olivat tietokoneen hallinnan
kannalta perustoimintoja, jotka varhaiskasvattajan tydssd olisi hyva hallita. Vastaajat
saivat valita tietyn toiminnon kohdalla miten he hallitsevat sen, vaihtoehdot toiminnon
hallitsemiseen olivat: 1) en hallitse, 2) heikosti, 3) kohtalaisesti, 4) hyvin. Arvioitavia
toimintoja olivat:

e Ohjelmien/tiedostojen avaaminen ja sulkeminen

e Tiedostojen tallentaminen eri asemille

e Tiedostojen kopiointi, liittdminen ja poistaminen

e Pikakuvakkeen lisadminen tydpdydélle

e Séhkdpostin lahetys ja vastaanotto

e Sdhkopostin liitetiedoston lahettdaminen, avaaminen ja tallennus

e Tiedon etsiminen internetista

e Internetin hyddyntdminen tyon tukena.

Tietokoneen toimintojen hallitsemisen -kysymyksen vastausten perusteella pystyy joil-
takin osin arvioimaan lisdkoulutuksen tarvetta ja minké tasoista koulutuksen pitaisi olla.
Vastauksista on koostettu taulukko, josta kdy ilmi vastaajaméarét ja prosenttiosuudet,
nama ovat tarkasteltavissa liitteessa 3.

Suurin osa vastaajista (77 %, 40 henkil6d, n=52) olivat sitd mieltd, etta hallitsevat oh-
jelmien ja tiedostojen avaamisen seka sulkemisen hyvin, kohtalaisesti tdman hallitsevat
17 % (9 henkil6d, n=52) vastaajista. Heikosti tdmén toiminnon hallitsi ainoastaan 6 %
(3 henkildd, n=52), ”en hallitse” -vastauksia ei tullut ainuttakaan. Ohjelmien ja tiedosto-
jen avaaminen seké sulkemisen hallitseminen on siis kaikilla vastaajilla jollakin tavalla

hallussa.

Tiedostojen tallentamisen eri asemille hallitsi hyvin tai kohtalaisesti 71 % (37 henkil64,
n=52) vastaajista, kun taas heikosti tai ei lainkaan hallitse” -vastauksia oli 29 % (15
henkilod, n=52). Pikakuvakkeen lisddmisen tyopodydélle hallitsi suurin osa vastaajista
hyvin (40 %, 21 henkil6d, n=52) tai kohtalaisesti (27 %, 14 henkil6d, n=52). Heikosti
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tdméan toiminnon hallitsi 23 % (12 henkil4, n=52) vastaajista ja ei lankaan hallinnut 10
% (5 henkilod, n=52) vastaajista. Nam& molemmat toiminnot eli tiedostojen tallentami-
sen eri asemille ja pikakuvakkeen lisddmisen tyopdydélle voisi maaritell&d perustoimin-
noksi tietokoneen kayton kannalta, joten néiden toimintojen olisi hyvé olla hallussa jo-
kaisella kayttajalla. Namé toiminnot kannattaisi ohjeistaa ja kerrata varhaiskasvatuksen

henkilokunnan kanssa.

Vastaajilta kysyttiin myos sahkopostiin liittyvid toimintoja, koska sahképostin kaytto on
nykypéivand melkein tydssa kuin tydssa tarpeellista hallita. Sahkopostin kayttd naytti
vastaajilla olevan todella hyvin hallussa, koska 98 % (51 henkil6d, n=52) vastaajista
ilmoitti hallitsevansa sahkdpostin lahetyksen ja vastaanoton hyvin tai kohtalaisesti. Ai-
noastaan yksi (2 %, n=52) vastaaja vastasi, etta hallitsee sahkopostin lahetyksen ja vas-
taanoton heikosti, ”en lainkaan” -vastauksia ei tullut yhtdkaan. Vastaajista 87 % (45
henkil6d, n=52) ilmoitti hallitsevansa sahkopostin liitetiedostojen lahettdmisen, avaami-
sen ja tallennuksen hyvin tai kohtalaisesti. Heikosti tai ei lainkaan tdman toiminnon
hallitsi 13 % (7 henkil6d, n=52) vastaajista.

Tiedon etsiminen internetista oli vastaajilla myos hyvin hallussa, silld 87 % (45 henki-
164, n=52) vastaajista ilmoitti hallitsevansa toiminnon hyvin. Kohtalaisesti toiminnon
ilmoitti hallitsevansa 13 % (7 henkil6d, n=52) vastaajista. Tiedon etsinndn hallitsi siis
hyvin tai kohtalaisesti tdydet 100 % (52 henkil6d, n=52) vastaajista. My6skaan interne-
tin hyodyntdmisessa tyon tukena ei vastaajilla ndyttanyt olevan ongelmia, koska 96 %
(50 henkiloa, n=52) ilmoitti hallitsevansa internetin hyddyntamisen hyvin tai kohtalai-
sesti. Ainoastaan 4 % (2 henkil6d, n=52) ilmoitti hallitsevansa toiminnon heikosti, ’en

lainkaan” -vastauksia ei tullut ainuttakaan.

Vastauksien perusteella vaikuttaisi siltd, ettd tietokoneen perustoiminnot ovat suurim-
malla osalla hyvin hallussa, koska jokaisen toiminnon kohdalla yli 40 % vastaajista on
ollut sitd mielt4, ettd hallitsevat toiminnot hyvin. En hallitse vastauksia jokaisen toimin-
non kohdalla on alle 10 %, alkuoletuksena oli, ettd tdma prosenttiosuus olisi ollut paljon

suurempi.



48

Taulukosta 4 kay ilmi vastaajien halukkuus saada lisdkoulutusta tietokoneen kaytosté,
tdhan kysymykseen vastaajat saivat valita myds useamman vaihtoehdon. Suurimman
suosion vastaajien kesken saavutti lisakoulutus aiheesta lapsien kanssa toimiminen tie-
tokoneella, jonka valitsi 48 % (25 henkil6d) vastaajista. My0s lisdkoulutuksen haluk-
kuus tyévalineohjelmista (Word, Excel, PowerPoint) nousi suosituksi (38 %, 20 henki-
104). Tietokoneen peruskéayttéon halusi lisékoulutusta 25 % (13 henkiléd), internetin
kayttoon 6 % (3 henkil6d), séhkdpostikoulutusta 12 % (6 henkil6d). Vastausvaihtoehto-
na oli my6s “En ole halukas saamaan koulutusta tietotekniikasta”. Taman vaihtoehdon

valitsi 13 % (7 henkil6d).

Taulukko 4. Lisédkoulutuksen tarve.

Mihin toivoisit saavasi lisakoulutusta tyosi puolesta? Prosenttiosuus
Tietokoneen peruskayttd (13 henkil6g, n=52) 25 %
Tyovalineohjelmat (20 henkildd, n=52) 38 %
Internet (3 henkildd, n=52) 6 %
Sahkoposti (6 henkiltd, n=52) 12 %
Lapsien kanssa toimiminen tietokoneella (25 henkil6ad, n=52) 48 %
Muuhun, mihin? (12 henkil6d, n=52) 23 %

En ole halukas saamaan koulutusta tietotekniikasta. (7 henkil®a,

n=52) 13 %

Lisédkoulutushalukkuuteen sai yhdessé vaihtoehdossa vastata myds avoimesti. Muihin
asioihin halusi koulutusta 23 % (12 henkild) vastaajista. Asiat, joihin vastaajat haluavat
lisdkoulutusta olivat:

e Titania (ty6aikasuunnittelu)

e Effica (lapsien hoitovuorot, lapsien hoitopaivat)

e Kuvien kasittely ja liitetiedostot

e Valokuvien siirtdminen kamerasta tietokoneelle

e Muistitikun kaytté

e Tiedostojen hallinta, esim. tallennus, kopiointi, kansioiden luonti.
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5.5. Mielipiteet tietotekniikasta ja mediakasvatuksesta

Viimeisessd kysymyksessd kysyttiin vastaajien mielipiteita tietotekniikasta ja me-
diakasvatuksesta. Kaikki vastaajat vastasivat tdhan kysymykseen (n=52). Kysymys oli
Likert -tyyppinen asteikkokysymys, joka sisélsi 27 kohtaa. Asteikko oli viisiportainen,
jonka vastausvaihtoehdot olivat: 1) taysin samaa mieltd, 2) osittain samaa mieltd, 3) en
0saa sanoa, 4) osittain eri mieltd, 5) tdysin eri mieltd. Aluksi vaittdmat ryhmiteltiin nel-
jaan eri kategoriaan, joita olivat:

e Varhaiskasvattaja ja tietotekniikka

e Mediakasvatus

e Positiivisia vaittdmid tietotekniikasta ja mediasta

¢ Negatiivisia vaittamid tietotekniikasta ja mediasta.

Ryhmittelyn jélkeen koostettiin taulukko (liite 4), joka siséltaad vastaajaméaérat ja pro-
senttiosuudet. Vastauksista on koostettu myds taulukko (liite 5), josta kdy ilmi keskiarvot ja

keskihajonnat.

Ensimmainen kategoria varhaiskasvattaja ja tietotekniikka sisaltdd kuusi eri vaittamaa.
Padasiassa vastaajat kokivat, etta tietokone on tarpeellinen véline ja sitd on suhteellisen
helppo kéyttdd. Noin 73 % (38 henkil6d) vastaajista olivat sitd mieltd, ettd tietokonetta
ei ole vaikea kayttda. Suurin osa (88 %, 46 henkil0d) vastaajista ei myoskaan kokenut

tietokonetta rasitteeksi, jota on pakko kayttaa tai opetella kayttamaan.

Tietokoneiden ollessa nykypéivana hyvin olennaisena osana yhteiskuntaa, vastaajista 87
% (45 henkil6a) olivat sitd mieltd, etta tietokone on térked valine nyky-yhteiskunnassa.
Tietokoneiden tarpeellisuutta pdivékodissa on pohdittu paljon vuosien varrella. Tdmén
kyselyn vastaajista yli 80 % oli sitd mieltd, ettd tietokone on tarpeellinen véline myos
paivakodeissa. Tietotekniikka vaatii osaamista ja tietotaitoa, joten myos vastaajien mie-
lestd varhaiskasvattajilla tulisi olla tietotekniikan suhteen riittdva koulutus. Vastaajista
ainoastaan 6 % (3 henkil6d) oli sitd mieltd, ettei varhaiskasvattajalla taydy olla tietotek-

nista koulutusta.
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Tietotekniikka ja muu teknologia tuo uusia mahdollisuuksia niin viihteelliseen kaytt6on
kuin hyotykayttoonkin. Sosiaali- ja terveysalan tutkimus- ja kehittdmiskeskuksen laati-
ma valtakunnallinen varhaiskasvatussuunnitelman perusteet -asiakirja edellyttaa, ettd
varhaiskasvattajan tulee huomioida uuden teknologian tuomat mahdollisuudet, hyodyt
ja edellytykset tyonsé tukena. (Stakes 2005: 16-17.) Kyselyn vastaajista 88 % (46 hen-
kilod) olivat myos sita mieltd, ettd varhaiskasvattajan tulee tiedostaa uuden teknologian

tuomat hyddyt tydssaan.

Kysymyksen toisen kategorian vaittamét késittelevat mediakasvatusta, tdman kategori-
an alla vaittami& on kuusi. Tietoyhteiskuntamme asettaa kansalaisille erilaisia taitovaa-
timuksia, yhtena taitovaatimuksena ovat mediataidot, jotka korostavat mediakasvatuk-
sen tarkeytta jo pientenkin lasten elaméssd. Mediakasvatus on todella tarkedd nyky-
yhteiskunnassamme ja myos yli 80 % kyselyn vastaajista oli tatd mieltd. Mediakasva-
tuksen naytellessé todella tarke&& roolia yhteiskunnassamme, suurin osa vastaajista oli

sitd mieltd, ettd varhaiskasvattajat tarvitsisivat liséd mediakasvatuskoulutusta.

Mediakasvatuksen tarkoituksena on luoda pohja mediataidoille, joiden avulla pystytéan
kayttdmaan mediaa aktiivisesti ja Kriittisesti. Mediakasvatus turvaa lapsen kasvua omal-
ta osaltaan, kun lapsi kohtaa mediassa esimerkiksi vakivaltaa. Vastaajista 75 % (39
henkildd) oli sitd mieltd, ettd mediakasvatus turvaa lapsen elamaa nyky-yhteiskunnassa.
Kuitenkin melkein yksi neljésosa ei osannut sanoa antaako mediakasvatus lapselle tur-

vaa vai ei.

Suunnitelmallisen ja tavoitteellisen mediakasvatuksen avulla pyritadn tietoisesti vaikut-
tamaan yksilon median kayttoon, jolloin mediataidot syntyvét. Noin 90 % vastaajista oli
sitd mieltd, ettd mediakasvatuksen taytyisi olla tavoitteellista ja suunnitelmallista toi-
mintaa. Mediataidot edistavat median ja tietotekniikan osalta lapsen hyvinvointia. Me-
diakasvatus edistdd osaltaan lapsen hyvinvointia esimerkiksi auttaa myonteisen mina-
kuvan kehittymisessa ja vahvistumisessa. (Pentikainen ym. 2007: 100-103.) Vastaajista

yli 50 % (28 henkil6d) oli sitd mieltd, ettd mediakasvatus edistéa lapsen hyvinvointia.
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Median ollessa hyvin keskeinen osa lapsen toimintaympérist0issa, joissa lapset oppivat
uusia asioita sekd ovat sosiaalisessa vuorovaikutuksessa, olisi tarkeéd, ettd mediakasva-
tus kuuluisi osaksi arjen toimintaa, eiké sita eriytettéisi siitd. Vastaajista noin 65 % oli
sitd mieltd, ettd mediakasvatus olisi hyvé siséllyttdd osaksi arjen toimintaa, noin 27 %

vastasi ”en osaa sanoa”.

Kolmas kategoria siséltédé positiivisia vaittdmia tietotekniikasta ja mediasta. Tassé kate-
goriassa véittdmia oli yhdeksan. Tietotekniikka tuo paljon uusia mahdollisuuksia uusien
asioiden oppimiseen. Tietotekniikan avulla opetus voi tapahtua esimerkiksi pelien ja
internetin avustuksella, toki mahdollisuuksia on monia muitakin. Pelien avulla oppimi-
sella on todettu olevan suora yhteys oppimismotivaation lisdédntymiseen seka samalla
oppiminen on hauskaa ja kiehtovaa. Lapsien luontainen uteliaisuus ja uuden oppimises-
ta tuleva ilo ohjaa lapsista taitavia tietokoneen kéyttéjia, joka tekee oppimisesta hauskaa
ja kiintoisaa. (Niinist6 & Ruhala 2006: 89; Salonkoski 2006: 4.) Vastaajista 71 % (37
henkil6d) oli sitd mieltd, etta tietokoneet lisadvat lasten oppimismotivaatiota ja 25 % ei
osannut sanoa lisaako tietokone lasten oppimismotivaatiota. Suurin osa (yli 80 %) vas-
taajista oli sitd mieltd, ettd tietokoneet tekevét oppimisesta hauskaa lapsille. Tietotekni-
sen oppimisympdriston on katsottu laajentavan lapsen maailmankatsomusta, opettavan
luovaa ongelmanratkaisua seka auttavan uusien asioiden ymmartamisessa. Vastaajista
67 % (35 henkild) olivat tassa asiassa samaa mieltd. ”En osaa sanoa” -vastauksia tahan

tuli noin yksi neljésosa.

Median ja tietotekniikan avulla voidaan opetella erilaisia taitoja, kuten faktan ja fiktion
erottamista, tiedonhakua ja -hallintaa. Media herattda usein erilasia tunteita ihmisissa,
joten myos tunnetilojen harjoittelu lasten kanssa median avustuksella on helppoa. Vas-
taajista 62 % (32 henkildd) oli sitd mieltd, ettd median avulla voidaan harjoitella erilaisia
taitoja. Tassdkin kohtaa “en osaa sanoa” -vastauksia tuli runsaasti noin 36 % (19 henki-
108). Myos viittamadn "Media on hyvédnd apuna tunnetiloja opetellessa” -vastauksista
noin 30 % (16 henkil6d) oli “en osaa sanoa”, kuitenkin melkein puolet oli silti sitd miel-
t4, ettd media on hyvédna apuna tunnetiloja opetellessa. Nykypdivadnd media ja tietotek-
niikka helpottavat suunnattomasti tiedon etsintédé ja hankintaa sekd ovat tuoneet siihen

myds uusia rajattomia mahdollisuuksia. My0s vastaajat olivat samaa mieltd siité, etta
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media ja tietotekniikka ovat tuoneet uusia mahdollisuuksia tiedon etsintaén ja hankin-
taan. Tiedonhankinnan helpottamisen lisdksi media ja tietotekniikka tarjoavat hyvia
materiaaleja, tydskentelytapoja ja valineita lasten oppimisen tueksi. Vastaajista yli 80 %

(45 henkil6d) oli samaa mielta.

Mediakasvatuksen on todettu hyvin ehkdisevan median aiheuttamia tunne- ja kayttay-
tymisriskeja lapsilla. Vastaajista hieman yli 50 % (28 henkil6d) olivat samaa mielta asi-

asta. Noin 40 % (21 henkil6d) vastasi ”en osaa sanoa”.

Tietotekniikka- ja mediakasvatuksen ollessa valituksellista ja suunnitelmallista lapsi saa
hyvat mediataidot seka oppii kasittelemédn mediaa oikealla tavalla, myos kriittisesti.
Median ja tietotekniikan haitalliset vaikutukset lapsia kohtaan pystytaan eliminoimaan
samoilla tavoilla kuin tavallisessa eldmassé yleensakin. Kasvuympdriston ollessa tasa-
painoinen ja turvallinen, pystytddn lasta osaltaan suojaamaan median ja tietotekniikan
huonoilta vaikutuksilta. Noin 82 % (43 henkil6d) vastaajista mieltaa lapsen kasvuympa-

ristéll& olevan suuri vaikutus siihen, miten tietotekniikka ja media vaikuttavat lapseen.

Neljannessé eli viimeisessd kategoriassa kasiteltiin negatiivisia vaittamia tietotekniikas-
ta ja mediasta, vaittdmia tassa kategoriassa oli kuusi. Ensin vastaajilta kysyttiin mielipi-
dettd, vieko tietokoneen avulla tapahtuva opetus liikaa aikaa. Vastaajista 50 % (26 hen-
kil6d) ei osannut sanoa ja noin 40 % (20 henkil6d) oli sitd mieltd, ettei tietokoneen avul-
la tapahtuva opetus vie liikaa aikaa. Noin 70 % (37 henkil0d) vastaajista eivat mielta-

neet tietokoneen haittaavan lasten kehitysté ja oppimista.

Tietokoneella pelaamisesta ajatellaan usein negatiivisesti. Kuitenkin pelaaminenkin
opettaa lapsille erilaisia taitoja, vaikka peli ei olisikaan tarkoitettu opetuskéayttéon. Pela-
tessa lapsi oppii esimerkiksi ongelmanratkaisua ja paattelykykya. Suurin osa vastaajista,
noin 80 % mielsivéat tietokoneella pelaamisen osaltaan opettavaksi tekijaksi lapselle.
Vaikka tietotekniikka on tuonut tullessaan paljon hyvié asioita, on sillékin kuitenkin
kaantopuolensa. Tietotekniikan on todettu aiheuttavan lapsilla ja nuorilla riippuvuutta

sekd tdman myota syrjaytyvyyttd. Vastaajista 48 % (24 henkil0d) ajattelivat tietoteknii-
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kan aiheuttavan syrjaytyvyytté ja riippuvuutta, noin 20 % (10 henkil0d) vastasivat “en

0Saa sanoa”.

Media ja tietotekniikka vaikuttavat lapsiin aina jollakin tavalla. Ne saattavat sisaltd
sellaista materiaalia, mitd lapset eivat vield valttdmattd ymmarrg, kuten esimerkiksi vé-
kivaltaa. Mediakasvatuksen avulla pystytdan kuitenkin suurilta osin vaikuttamaan sii-
hen, miten lapsi kasittelee mediassa vastaan tulleita asioita. Kaikkien lapsien ollessa
yksiloitd, mediassa kohdatut asiat vaikuttavat heihin eri tavoin. Ei voida siis ajatella,
etta lapsesta tulee aggressiivinen ja vakivaltainen pelkdn median ja tietotekniikan vaiku-
tuksesta, vaan niiden vaikutukset koostuvat ihmisestd, median siséllosta ja erilaisista
tilannetekijoista (Mustonen & Pulkkinen 2003: 61). Viittamassa “lapsen aggressiivisuus
ja vékivaltaisuus johtuu usein median ja tietotekniikan vaikutuksista” vastaukset jakaan-
tuivat jonkin verran, vastaajista 48 % (25 henkil6d) olivat véittdman kanssa samaa miel-
t4, 25 % (13 henkil6d) vastasi ’en osaa sanoa” ja 27 % (14 henkil6&) oli asian kanssa eri
mieltd. Media ja tietotekniikan aiheuttaessa nykypdivand monenlaisia uhkakuvia, asia
mika puhuttaa paljon on lapsien lisdéntyva pahoinvointi ja se on usein liitetty johtuvaksi
mediasta ja tietotekniikasta. Téhdn varmasti vaikuttaa myds monen asian yhteenlaskettu
summa, eikd voida ajatella mediaa ja tietotekniikka ainoiksi “’syyllisiksi”. Vastaajista
noin 70 % (37 henkildd) eivat kuitenkaan mieltdneet mediaa ja tietotekniikka ainoaksi

syyksi lasten lisaantyvaan pahoinvointiin.
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6. JOHTOPAATOKSET

Tutkimuksessa tarkasteltiin Kauhajoen kaupungin varhaiskasvatuksen péivahoitopuolen
mediakasvatusta ja tietotekniikkaa. Tutkimuskohteena olivat Kauhajoen kaupungin var-
haiskasvattajat, jotka tyGskentelevdt joko pdivakodissa tai ryhmaperhepéivakodissa.
Varhaiskasvattajille suoritettiin internetkysely, joka toteutettiin loka—marraskuussa
2013. Tutkimuksen tuloksia on kasitelty kvantitatiivisesti, koska tutkimus oli luonteel-

taan maarallinen tutkimus.

Tutkimuksen yhtend tavoitteena oli selvittdd henkilokunnan suhtautumista mediakasva-
tusta ja tietotekniikkaa kohtaan. Tutkimuksessa otettiin huomioon myds milla tasolla
varhaiskasvattajien mediakasvatuksen ja tietotekniikan osaaminen ja hyddyntdminen on
talla hetkelld. Tavoitteena oli myds selvittdd, miten varhaiskasvattajat hyodyntavat tieto-
tekniikkaa oman tyonsa tukena seka lasten kanssa toimiessaan. Internetkyselyn tulosten
avulla saatiin tietoa siitd, millaisia kehitystarpeita ja -haasteita mediakasvatus ja tieto-

tekniikka asettaa Kauhajoen kaupungin varhaiskasvatukselle tulevaisuudessa.

Varhaiskasvattajien mediakasvatukseen ja tietotekniikkaan suhtautuminen oli tutkimus-
tulosten perusteella padosin positiivista. Varhaiskasvattajat totesivat, ettd media ja tieto-
tekniikka aiheuttavat myds uhkakuvia ja haittavaikutuksia. Osaltaan se on totta, mutta
kiinnitettaessé tarpeeksi huomiota mediakasvatukseen ja lapsen eldamén ollessa tasapai-
nossa, haittavaikutusten riskit pienenevat huomattavasti. Varhaiskasvattajat eivat koke-
neet mediakasvatusta ja tietotekniikkaa turhiksi ja tarpeettomiksi asioiksi. Heidan mie-
lestdan niiden avulla tapahtuva oppiminen on lasten kannalta mielekastd ja lapset oppi-
vat erilaisia taitoja ja tietoja.

Vastaajat mielsivat mediakasvatuksen tutuksi kasitteeksi ja puolet vastaajista oli osallis-
tunut mediakasvatusta késittelevdan koulutukseen. Tuloksista kévi ilmi, ettd vastaajat
kokevat mediakasvatuksen tarkeaksi asiaksi. Taman perusteella oli yllattavaa, etta suu-
ressa osassa Kauhajoen varhaiskasvatusta mediakasvatukseen ei kuitenkaan kiinnitetty

tietoista huomiota. T&sté voisi siis vetéé johtopaatoksen, ettd varhaiskasvatuksessa tulisi
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kiinnittdd enemman huomiota mediakasvatukseen ja sen osaamiseen. Mediakasvatusta

tulisi lisata varhaiskasvattajien koulutukseen.

Tulosten perusteella varhaiskasvatuksen henkiloston tietotekniikan osaaminen ja hyo-
dyntdminen vaatii tietyiltd osa-alueilta lisdd koulutusta. Varhaiskasvattajien tietotekni-
nen perusosaaminen on talla hetkelld riittavalla tasolla. Kuitenkin tietotekniikan kehit-
tyessa nopeasti tulisi varhaiskasvattajille jarjestad saannollisesti tietoteknista koulutusta,
jotta he pysyvat mukana kehityksessa. Tietotekniikan lisdkoulutus on tarpeen, jotta tie-
totekniikkaa voidaan hyddyntdd oman tyon tukena. Kasvattajat tarvitsevat myds koulu-

tusta toimia lasten kanssa yhdessé tietokonetta kéyttéen.

Kehittdmishaasteeksi Kauhajoen kaupungin varhaiskasvatukselle voisi asettaa koulutus-
ten jarjestdmisen edelld mainituilta osa-alueilta. Koulutukset lisdisivat varhaiskasvatta-
jien tietoisuutta mediakasvatuksesta ja tietotekniikan hyodyntdmisestd. Taman myoté
varhaiskasvattajat osaisivat paremmin toimia lasten mediakasvattajina seka saisivat tie-

totekniikasta enemman hyotya ja tukea omassa tydssa toimiessaan.



56

LAHDELUETTELO

Ainasoja Tuula (2008). Kansanlastentarhasta palvelevaksi varhaiskasvatuskeskukseksi.

Opetusalan jarjesto- ja ammattilehti 21, 34-37.

Inkinen Tommi (2005). Johdattava polku lasten tietoyhteiskuntaan. Teoksessa: Lapsuus
mediamaailmassa. Nakokulmia lasten tietoyhteiskuntaan, 9-18. Toim. Anja Riitta
Lahikainen, Pentti Hietala, Tommi Inkinen, Marjatta Kangassalo, Riikka Kivima-

ki & Frans Mayra. Helsinki: Gaudeamus.

Jarvinen Esa-Matti, Matti Lindh & Ari Alamaki (2001). Yleissivistavastd teknolo-
giakasvatuksesta. Teoksessa: Tietotekniikan mahdollisuuksia varhaiskasvatukses-

sa,7-25. Toim. Marjatta Kangassalo. Helsinki: Edita Oyj.

Kankaanranta Marja (2001). Digitaaliset portfoliot varhaiskasvatusympdristjen avaa-
mis- ja arviointimenetelmand. Teoksessa: Tietotekniikan mahdollisuuksia var-

haiskasvatuksessa, 93-112. Toim. Marjatta Kangassalo. Helsinki: Edita Oyj.

Kontio Tuula (2008). Varhaiskasvatuksen seudullinen tieto- ja viestintatekniikkastrate-
gia [online]. Kaakkois-Suomen sosiaalialan osaamiskeskuksen julkaisuja B.6. [si-
teerattu 15.9.2013]. Saatavana World Wide Webistd: <URL.: http://www.sosiaali
portti.fi/File/b0ad4b29-4e96-4051-ald4-1cb2e9dalcba/Varhaiskasvatuksen+seu
dullinen+tvt+strategia+2008-2015.pdf>.

Lehtipuu Unna (2006). Ruuturitari ja digidonna — Lapsi matkalla mediaan. Juva: WS
Bookwell Oy.

Muhonen Heli (2001). Lasten yhteistoiminnallisuus avoimessa tietokoneymparistosséa.
Teoksessa: Tietotekniikan mahdollisuuksia varhaiskasvatuksessa, 43-61. Toim.

Marjatta Kangassalo. Helsinki: Edita Oyj.



57

Mustonen Anu, Lea Pulkkinen (2003). Sosiaalinen alkupddoma ja tietotekniikka [onli-
ne]. Tulevaisuusvaliokunta teknologian arviointeja 14. Eduskunnan kanslian jul-
kaisu 1/2003. Helsinki: Jyvaskylan vyliopisto, Agora Center. [Siteerattu:
18.8.2013]. Saatavana World Wide Webista: <URL: http://www.eduskunta.fi/
triphome/bin/thw.cgi/trip?${APPL}=erekj&${BASE}=erekj&${THWIDS}=
0.10/1376811670_9640&${TRIPPIFE}=PDF.pdf>.

Niinistd Hanna, Anu Ruhala (2006). Mediametkaa! Mediakasvattajan kasikirja kaikilla
mausteilla. Opetusministerion Mediamuffinsi-hanke 2006. Helsinki: BTJ Kirjas-

topalvelu Oy.

Niinistd Hanna, Anu Ruhala (2007). Pienten lasten mediakasvatus. Teoksessa: Nako-
kulmia mediakasvatukseen, 123-135. Mediakasvatusseuran julkaisuja 1/2007.
Toim. Heikki Kynaslahti, Reijo Kupiainen, Miika Lehtonen. Helsinki: Mediakas-

vatusseura ry.

Ojala Mikko, Martti Siekkinen (1996). Toimintasuunnitelma tietokone lasten oppi-
misymparistoné -projektiin [online]. Teoksessa: Tietotekniikan integrointi lasten
oppimiseen ja opetukseen paivakotitoiminnassa. Toim. Martti Siekkinen & Mikko
Ojala. Helsinki: Lantinen Sosiaalikeskus. [Siteerattu: 8.9.2013]. Saatavana World
Wide Webista: <URL: http://www.hel.fi/wps/wcm/connect/0cae08004a1563e898
1bfcb546fc4d01/hki1996.pdf?MOD=AJPERES&CACHEID=0cae08004a1563e8
981bfch546fc4d01>.

PEGI S.A. (2013). Tietoja PEGI-luokitusjarjestelméasta [online]. [siteerattu 14.9.2013].
Saatavana World Wide Webistd: <URL.: http://www.pegi.info/fi/index/id/201/>.

Pekkarinen Asko (2001). Tieto- ja viestintatekniikka lasten ja aikuisten viestinndssa
varhaiskasvatuksen alueella. Teoksessa: Tietotekniikan mahdollisuuksia varhais-

kasvatuksessa, 78-92. Toim. Marjatta Kangassalo. Helsinki: Edita Oyj.



58

Pentikainen Leena, Anu Ruhala & Hanna Niinistd (2007). Mediametkaa! Osa 2 - Kas-
vattajan matkaopas lasten mediamaailmaan. Opetusministerion mediamuffinssi-
hanke 2006-2007. Helsinki: Mediakasvatuskeskus Metka ry.

Peura Juuso, Arsi Veikkolainen, Marjo Kankkonen & Anna Suutarla (2006). Mediakas-
vatuksen tyokirja [online]. Mannerheimin lastensuojeluliitto. [Siteerattu
8.11.2013]. Saatavana World Wide Webista: <URL: http://mll-fi-bin.
directo.fi/@Bin/1559f2b9edeld4bccB8ef0d0004d203a3/1383912408/application/
pdf/11644135/JKK_MediaTK_pieni.pdf

Prensky Marc (2001). Digital Natives, Digital Immigrants [online]. On the Horizon.
NCB University. Painos 9. Numero 5. [Siteerattu 8.9.2013]. Saatavana World
Wide Webistd: <URL: http://www.nnstoy.org/download/technology/Digital%20
Natives%20-%20Digital%20Immigrants.pdf>.

Saarenpaa (2009). Johdatusta oppimispelien ja pelaamalla oppimisen maailmoihin [on-
line]. [siteerattu 5.10.2013]. Saatavana World Wide Webistd: <URL:
http://pelitieto.net/oppimispelit-ja-hyotypelaaminen/

Salonkoski Tarja (2006). Noin kymmenen askelta peleihin [online]. Mediakasvatus
Metka ry, Opetusminiterion Mediamuffinssi —hanke 2006. [siteerattu 13.9.2013].
Saatavana World Wide Webistd: <URL: http://mediametka.fi/uploads/Noin%20
kymmenen%20askelta%20peleihin%201.pdf>.

Sosiaali- ja Terveyministerio (2002). Valtioneuvoston periaatepaatds varhaiskasvatuk-
sen valtakunnallisista linjauksista [online]. Sosiaali- ja terveysministerion julkai-
suja 2002:9. [siteerattu 15.9.2013]. Saatavana World Wide Webistd: <URL:
http://pre20031103.stm.fi/suomi/pao/varhais2/kasvatus.pdf>.

Stakes (2005). Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet [online]. Oppaita 56. 2. painos.
[siteerattu 13.4.2013]. Saatavana World Wide Webist4d: <URL.: http://www.thl.fi/
thl-client/pdfs/7eef5448-e8a3-4887-ab97-19719ea74066>.



59

Stakes & Opetusministerio Mediamuffinssi -hanke (2008). Mediakasvatus varhaiskas-
vatuksessa [online]. [Siteerattu 6.9.2013]. Saatavana World Wide Webisté:
<URL: http://www.kerhokeskus.fi/easydata/customers/kerhokeskus/files/media

kasvatus./mediakasvatus_varhaiskasvatuksessa_verkkoversio.pdf>.

Tilastokeskus (2012a). Véaeston tieto- ja viestintatekniikan kayttd [online]. Liitetaulukko
1. Kotitalouden tietotekniset laitteet kotitalouden nettotulojen, asuinpaikan kau-
punkimaisuuden ja kotitalouden koon mukaan 2012, %-osuus kotitalouksista.
Suomen virallinen tilasto. [Siteerattu 6.10.2013]. Helsinki: Tilastokeskus. Saata-
vana World Wide Webistd: <URL.:
http://www.stat.fi/til/sutivi/2012/sutivi_2012 2012-11-07_tau_001_fi.html>.

Tilastokeskus (2012b). Vaeston tieto- ja viestintatekniikan kaytté [online]. Suomen vi-
rallinen tilasto Internetin kdyton muutokset. Suomen virallinen tilasto. [Siteerattu
6.10.2013]. Helsinki: Tilastokeskus. Saatavana World Wide Webista: <URL.:
http://www.stat.fi/til/sutivi/2012/sutivi_
2012_2012-11-07_kat_001_fi.html>.

Suoranta Juha, Hanna Lehtiméaki & Sampsa Hakulinen (2001). Lapset tietoyhteiskunnan
toimijoina. Tampere: Tampereen yliopisto. Tietoyhteiskunnan tutkimuslaitos.
Tyo6raportteja 16/2001.

Tieke (2009). Tietoyhteiskunnassa tarvittavat taidot maaritelty [online]. [Siteerattu
4.10.2013]. Saatavana World Wide Webista: <URL.: http://www.tieke.fi/pages/
viewpage.action?pageld=15110422>.

Valtioneuvosto (2006). Kansallinen tietoyhteiskuntastrategia 2007-2015 [online]. Val-
tioneuvoston kanslia. Tietoyhteiskuntaohjelma. [Siteerattu 13.4.2013]. Saatavana
World Wide Webistd: <URL.: http://www.tietoyhteiskuntaohjelma.fi/esittely/
fi_F1/1142405427272/index.html>.



60

LITTEET

LIITE 1. Kyselylomake

1.Ik3 *
(¢ alle 25 vuotta
"y 23-35 vuetta
"y 36—30 vuotta

¢y vh 30 vuetta

2. Miki on koulutusasteesi? *
y Korkeakoulututkinto (esim. ammattikorkeakoulu, vhiopisto)
() Toizen asteen tutkanto {esim. ammattikoulu, lukio, opisto)
) Perskouln

3. Miki on ammattinimiklkeesi? *

4, Minksi pituinen on tyohistoriasi alalla? *
O alle vuosi
) 1-3 vuotta
3 3-13 vuotta

yvh 13 vuotta

5. Tvoskenteletko *
O Péivikodissa
() Byhmiperhepirvikodissa

6. Minki ikiisten lasten kanssa padasiassa tvoskentelet? *
(7 Alle 3-vuotiaiden
() 3-6-vuotiaiden

) BEyhmizzdm on sekd alle 3-vuotiaita ettd 3-6-vuotiata
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7. Omko mediakasvatus sinulle tuttu kasite? *
O Eylld
0 Ei

3. Kiinnitetdinkd vksikissisi tietoista hunomiota mediakasvatukseen? *
O Byl
nE

9, Oletko osallistunut koulutulkseen, joka kisittelee mediakasvatusta? *
) Ewlli, ty Snantajan j iy estimi koulutus,
¢y Eyll, olenhankkimt koulutusta itsendizsest
¢y Eylld, olen saanutkoulutusta sekd tyénanta alta ettd hanldanut sitd itsenfizest

0 En ole ozallistunut mediakasvatusta kdzitteleviinkoulutukzesn

10. Kuinka usein kivtittietokonetta vapaa-ajallasi? *
(O Pdivittin
() 1-3 pdivini vilkossa
() 4-6 pdivini vilkossa

() Harverrmmn

11. Kuinka usein kavtit ietokonetta tyossasi? *
() Paivittin
() 1-3 parvind vitkossa
() 4-6 paivind vilkossa
¢y Harvenmm

(> Enlainkaan

12. Miten kiytit tietokonetta tydssasi? *
{ Edytintietokonettalastenkanssa toinmessa.
( Kdytintietokonetta nmnssa tehtivissd.

(o Kdytintietokonetta sekilastenkanssa tomaessa etti muissa tehtivizsd.
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- DIkl kEvtst tietokonstta vain lasten kanssatoimiessa vastas zmeastaan kysymyksesn 13,
- DiikcEh kEvtst tietokonstta vaim muissatehtivissE vastza amoeastzan kysymykseen 14,
- Miksli kéytit tistokonetta sekd lasten kanzsa toimiessa ettd muissa tehtivissE vastas molempim kysymyksim (13,14)

13. Kavyttiessisi tietokonetta tydssisi lasten kanssa, mihin sitd kivtdt?
Voit valita useamman vaihtoehdon.

[ Opetuspelit
[ viihteelliset asiat(pelit, sadut, videot ym)

[ Tiedon etsintd intermnetistd

O Muuhun, mihin?

14.Kayttiessisi ietokonetta tydssdsi muutoin kuin lasten kanssa, mihin sitd kaytidt?
Voit valita useamman vaihtoehdon.

[ Tekstinkisittely (esim. Word)

[ Taulukkclaskerta (esim. Excel)

[ Esitysgra fiikka (esim. Power Point)
O Intemest

[ Sahképost

[ Omantyén snmmittehn

[ M, mika?

15. Sijaitseeko tietokone yksikissisi sellaisessa pailassa,
ettd sitd on helppo kivttii lasten kanssa toimiessa? *

') Eyla
e Ei

146. Oletko osallistunut atk-koulutukseen? *
Oy Exlld
0 Enole

17. Oliko atk-koulutuksesi?
Voit valita useamman vaihtoehdon. *

[0 sddnnéllisesti toistuvaa (tvénantajan kustantamsa)
[ Silloin till&in tapahtuvaa (ty@nantajan kustantama)
[ Eertaluonteista (tyénantajan kustantarma)

[ Omaehteista (itsekustantama)



63

18. Millaisetovat tietokoneen kivttitaitos? *
(O Hyvit taidot
() Battdvattaidet
) Kohtalaiset taidot
7y Puutteelliset taidot

19. Hallitsetlo seuraavat toiminnot? *
En Heikosti Kohtalaizesi Hyvin

Ohjebmien'tiedostojen avaanmnenja sulkerrmen '8 8] '8 O
Tiedostojen tallentarmnen en asermille. 9] 8] 9] O
(esim. T-asemalle taimuistitikulle)

Tiedostojen kopioint, litt dminen ja poistarmnen ) 8] 0 O
Pikaluvaldreen lisd dnmnen tydpéydille. ] ) 0 O
Sdhképostinlihetysja vastaanotto. O Oy O O
Sihkdpostinliitetiedoston lihettininen avaamnen ] ' O
ja tallennus.

Tiedon etsiminen intemetisti. (esim. Google) 0 O 0 O
Intemetin hyédyntimanenty&si tukena. {esim. 8] ) 8] O

ammatillizet sivustot, lapsille simmnatiat sivustot)

20. Mihin toiveisit saavasi lisilkoulutusta tvosi puolesta?
Voit valita useamman vaihtoehdon. *

[ Tietokoneenpemskiyttd (Windows)

O Tyéwvilinechjelmat {esim. Word -tekstink isittely)
O Intemet

[ sikképost

[ Lapsien kanssa toimirminen tietokoneela

O Muuhim, mihin?

[ Encle halukas saamaankoulutista tietotelmiikasta.

21.Miki on mielipiteesi seuraaviin asioithin? *

Tiysin  Osittain o i
: Enosaa Osittain - Tdysin

zamaa zamaa e et
- - zsanoa en mieltd en mueltd
mieltd mieltd
Tietokone on pelklcd rasite, jotaminun on paldoo kedyttds O O ' ' O
taiopetella kdyttimiin
Tietokonetta on vaikea kivitds. ] O O ' 8]
Tietokoneet ovat valttimattoma nyky-viteisknrmassa. 0 O 0 0 ]

Tietokone on tarpeellinen viline p divikodissa. O O e, 0 0
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Tietokoneenavulla tapahtuva opetus vie liikaa alkaa.

Warhaiskasvattajalla tulee olla tarpeiden nmikainen
Eoulutus tietotelamikasta.

Varhaiskasvattajan tiytyytiedostaa uuden telnologian
tuomat hyddyt.

Tietokoneet haittaawvat lasten kelutystdja oppurista.
Tietokoneet lisd dvit lasten oppinismotivaatiota.
Tietokoneet tekevit oppirnizesta hauskaalapsille
Tietokoneella pelaaminenei opeta lapselle mitdin

Tietotekniikan avulla tapahtuva opetus lisdd lapsen
maailmankatsormsta, opettaa ongelmanratkaizua sekd
auttaa uusien asiolden yromdrtdnmsti.

Mediakasvatus on mielestidni tidcedd
Mediakasvatus turvaalapsen elimai nyky-
vhteiskunnassa.

Mediakasvatus edistiilapsenhyvinvoirta.
Mediakasvatuksen tdytyy olla tavoitteellista ja
suunmtelmallista toimintaa

Mediakasvatus olisi hyvi sisdllyttid osaksiarjen
tolmintaa.

Varhaiskasvattajat tarvitsevat izikoulutista
mediakasvatuks=esta.

Median avulla voidaan harjeitella erilaisia taitoja, kuten
esitr. faltanja fiktion erottarrista.

Media onhyvini apuna opetellessa lapsen kansza
erilaisia tunnetiloja.

Media ja tietotelomilklca tug unsia mahdellisuuilesia tiedon
etsintdin jativdentimuzeen

Mediakasvatus artaahyvit “rokotteet™ median
aiheuttarria tunne- ja kivttivtyrnsnskejd vastaan
Lapsenkasvuynpianstélld on suun vaiknsus sithen,
waikuttaako media jatietotelomiklea lapseen mydnteisest
vaikielteizesti.

Media ja tietotelomikla tarjoavathyvid
tydskentelytapoja, vilineitdja materiaalejalapsen
oppimisen tueksi.

Lapsen aggressivisius ja vikivaltaisime johtmusein
medianjatietotelanilanvaikuhiksista.

Media ja tietotelamiklca ovat aineat syytlapsien

lizd dntyviinpahoinyoimntiin.

Tietotekmniilkla athewuttaa sy dytyvyyitdja mppusvntta.

@]

o o0 0o 0000 O

O

O

o oo 0O 0000 O

O

O

oo o0 0o O
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o 0o

O
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LIITE 2. Saatekirje

Arvoisa varhaiskasvattaja,

Olen Janika Leppénen, opiskelen Vaasan yliopistossa kauppatieteiden maisteriksi, paa-
aineenani tietotekniikka. Tydskentelen Suupohjan Seutupalvelukeskuksessa jérjestel-

maasiantuntijana ja hoidan osaltani Kauhajoen varhaiskasvatuksen ICT-asioita.

Talla hetkella teen pro gradu -tutkielmaa aiheenani mediakasvatus ja tietotekniikan
osaaminen sekd hyodyntdminen varhaiskasvatuksessa, tarkastelun kohteen ollessa Kau-
hajoen varhaiskasvatus. Tutkielmani yhtend osana suoritan tdméan kyselyn Kauhajoen
varhaiskasvatuksen henkilostolle, jotka tyoskentelevat péivakodeissa tai ryhmaperhe-
paivakodeissa. Kyselyn avulla saan tarkempaa tietoa Kauhajoen varhaiskasvatuksen
henkilokunnan mielipiteistd, ndkemyksista ja osaamisesta mediakasvatuksen ja tietotek-

niikan osalta.

Kyselyssa on erilaisista valintakysymyksistd, jotka koostuvat perustiedoista, mediakas-
vatuksesta, tietotekniikasta sekd mielipiteistési erilaisiin asioihin. Kyselyyn vastataan
nimettdbmana ja vastaukset kasitelladn luottamuksellisesti. Pakolliset kysymykset on
merkitty tdhdella kysymyksen perassa. Kyselyn tuloksia hyddynnan tutkielmani tekemi-
seen seka toivoisin siitd olevan myos hyotya Kauhajoen varhaiskasvatuksessa.

Kyselyyn vastaaminen kestad noin 10-15 minuuttia.

Kyselyyn voi vastata 8.11.2013 saakka.

Kyselyyn vastaaminen tapahtuu alla olevasta linkista:
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LIITE 3. Vastaajien tietokoneen toimintojen hallitseminen (n=52)

Tietokoneen toimintojen hallitseminen

Ohjelmien/tiedostojen avaaminen ja sulkemi-

nen. vastaajaméara %-0suus
En hallitse 0 0,00 %
Heikosti 3 577 %
Kohtalaisesti 9 17,31 %
Hyvin 40 76,92 %
Y hteensa 52 100,00 %
Tiedostojen tallentaminen eri asemille

(esim. T-asemalle tai muistitikulle). vastaajamaaré %-0SuUuUs
En hallitse 3 577 %
Heikosti 12 23,08 %
Kohtalaisesti 13 25,00 %
Hyvin 24 46,15 %
Y hteensa 52 100,00 %
Tiedostojen kopiointi, liittdminen ja poista-

minen. vastaajamaara %-0suus
En hallitse 5 9,62 %
Heikosti 7 13,46 %
Kohtalaisesti 15 28,84 %
Hyvin 25 48,08 %
Y hteensa 52 100,00 %
Pikakuvakkeen lisaédminen tyopoydalle. vastaajamaara %-0suus
En hallitse 5 9,62 %
Heikosti 12 23,08 %
Kohtalaisesti 14 26,92 %
Hyvin 21 40,38 %
Y hteensa 52 100,00 %
Séhkdpostin ldhetys ja vastaanotto. vastaajaméara %-0suus
En hallitse 0 0,00 %
Heikosti 1 1,92 %
Kohtalaisesti 6 11,54 %
Hyvin 45 86,54 %
Y hteensa 52 100,00 %
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Séhkdpostin liitetiedoston 1&dhettéminen,

avaaminen ja tallennus. vastaajamaaré %-0suus
En hallitse 2 3,85 %
Heikosti 5 9,62 %
Kohtalaisesti 12 23,07 %
Hyvin 33 63,46 %
Yhteensé 52 100,00 %
Tiedon etsiminen internetisté (esim. google). vastaajamaaré %-0Suus
En hallitse 0 0,00 %
Heikosti 0 0,00 %
Kohtalaisesti 7 13,46 %
Hyvin 45 86,54 %
Yhteensa 52 100,00 %
Internetin hyédyntdminen tydsi tukena

(esim. ammatilliset sivustot, lapsille suunna-

tut sivustot). vastaajamaara %-0suus
En hallitse 0 0,00 %
Heikosti 2 3,85 %
Kohtalaisesti 15 28,84 %
Hyvin 35 67,31 %
Y hteensa 52 100,00 %
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LIITE 4. Vastaajien mielipiteet tietotekniikasta ja mediakasvatuksesta lukumaarien ja

prosenttiosuuksien mukaisesti (n=52)

Varhaiskasvattaja ja tietotekniikka

1. Tietokone on pelkka rasite, jota minun on pakko kayttéa tai

opetella kdyttaméan. Vastaajaméard | %-osuus
Taysin samaa mieltd 0 0,00 %
Osittain samaa mielta 5 9,61 %
En osaa sanoa 1 1,92 %
Osittain eri mielta 10 19,23 %
Taysin eri mieltd 36 69,24 %
Yhteensa 52 100,00 %
2. Tietokonetta on vaikea kayttéa. Vastaajaméard |  %-osuus
Téysin samaa mieltd 2 3,84 %
Osittain samaa mielta 10 19,23 %
En osaa sanoa 2 3,84 %
Osittain eri mieltd 20 38,46 %
Taysin eri mieltd 18 34,63 %
Y hteensa 52 100,00 %
3. Tietokoneet ovat valttamattomia nyky-yhteiskunnassa. Vastaajamaard | %b-osuus
Tdysin samaa mieltd 40 76,92 %
Osittain samaa mielta 5 9,61 %
En osaa sanoa 0 0,00 %
Osittain eri mielta 3 5,78 %
Taysin eri mieltd 7,69 %
Y hteensa 52 100,00 %
4. Tietokone on tarpeellinen valine paivakodissa. Vastaajamaard | %-osuus
Tdysin samaa mieltd 27 51,92 %
Osittain samaa mielta 18 34,63 %
En osaa sanoa 1 1,92 %
Osittain eri mielta 7,69 %
Taysin eri mieltd 2 3,84 %
Y hteensa 52 100,00 %
5. Varhaiskasvattajalla tulee olla tarpeiden mukainen koulutus

tietotekniikasta. Vastaajamadara | %o-osuus
Taysin samaa mieltd 28 53,86 %
Osittain samaa mielta 17 32,69 %
En osaa sanoa 4 7,69 %
Osittain eri mieltd 2 3,84 %
Taysin eri mieltd 1,92 %
Y hteensa 52 100,00 %
6. Varhaiskasvattajan taytyy tiedostaa uuden teknologian tuomat

hyodyt. Vastaajaméara %-0Suus
Tdysin samaa mieltd 24 46,15 %
Osittain samaa mielta 22 42,32 %
En osaa sanoa 4 7,69 %
Osittain eri mieltd 1 1,92 %
Taysin eri mieltd 1 1,92 %
Y hteensa 52 100,00 %
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Mediakasvatus

7. Mediakasvatus on mielestéani trkedd. Vastaajamard | %o-osuus
Taysin samaa mieltd 22 42,31 %
Osittain samaa mielta 23 4423 %
En osaa sanoa 7 13,46 %
Osittain eri mieltd 0,00 %
Taysin eri mieltd 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
8. Mediakasvatus turvaa lapsen elaméé nyky-yhteiskunnassa. Vastaajamard | %o-osuus
Taysin samaa mieltd 17 32,69 %
Osittain samaa mielta 22 4231 %
En osaa sanoa 12 23,08 %
Osittain eri mieltd 1,92 %
Téysin eri mieltd 0 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
9. Mediakasvatus edistéé lapsen hyvinvointia. Vastaajaméard | %-osuus
Téysin samaa mieltd 13 25,00 %
Osittain samaa mielta 15 28,85 %
En osaa sanoa 17 32,69 %
Osittain eri mieltd 13,46 %
Téysin eri mieltd 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
10. Mediakasvatuksen taytyy olla tavoitteellista ja suunnitelmallis-

ta toimintaa. Vastaajamaard | %b-osuus
Tdysin samaa mieltd 33 63,47 %
Osittain samaa mielta 14 26,92 %
En osaa sanoa 7,69 %
Osittain eri mielta 1,92 %
Taysin eri mieltd 0 0,00 %
Y hteensa 52 100,00 %
11. Mediakasvatus olisi hyva sisallyttdd osaksi arjen toimintaa. Vastaajamédrd | %-osuus
Tdysin samaa mieltd 13 25,00 %
Osittain samaa mieltd 21 40,39 %
En osaa sanoa 14 26,92 %
Osittain eri mielta 7,69 %
Taysin eri mieltd 0 0,00 %
Y hteensa 52 100,00 %
12. Varhaiskasvattajat tarvitsevat lisékoulutusta mediakasvatuk-

sesta. Vastaajamédrd | %-osuus
Tdysin samaa mieltd 22 42,31 %
Osittain samaa mieltd 23 44,23 %
En osaa sanoa 11,54 %
Osittain eri mielta 1,92 %
Taysin eri mieltd 0,00 %
Y hteensa 52 100,00 %
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Positiivisia vaittamia tietotekniikasta ja mediasta

13. Tietokoneet lisddvat lasten oppimismotivaatiota. Vastaajamaara | %o-osuus
Tdysin samaa mieltd 13 25,00 %
Osittain samaa mielta 24 46,16 %
En osaa sanoa 13 25,00 %
Osittain eri mieltd 3,84 %
Taysin eri mieltd 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
14. Tietokoneet tekevét oppimisesta hauskaa lapsille. Vastaajaméard | %-osuus
Taysin samaa mieltd 13 25,00 %
Osittain samaa mielta 31 59,61 %
En osaa sanoa 15,39 %
Osittain eri mielta 0,00 %
Taysin eri mieltd 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
15. Tietotekniikan avulla tapahtuva opetus liséé lapsen maail-

mankatsomusta, opettaa ongelmanratkaisua seka auttaa uusien

asioiden ymmartamista. Vastaajaméard | %o-osuus
Téysin samaa mieltd 11 21,15 %
Osittain samaa mielta 24 46,15 %
En osaa sanoa 14 26,94 %
Osittain eri mielta 5,76 %
Téysin eri mieltd 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
16. Median avulla voidaan harjoitella erilaisia taitoja, kuten esim.

faktan ja fiktion erottamista. Vastaajamaara %-0suus
Tdysin samaa mieltd 13 25,00 %
Osittain samaa mielta 19 36,53 %
En osaa sanoa 19 36,53 %
Osittain eri mielta 1,92 %
Taysin eri mieltd 0 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
17. Media on hyvéna apuna opetellessa lapsen kanssa erilaisia

tunnetiloja. Vastaajamaard |  %o-osuus
Taysin samaa mieltd 7 13,46 %
Osittain samaa mielta 18 34,62 %
En osaa sanoa 16 30,78 %
Osittain eri mielta 17,30 %
Taysin eri mieltd 3,84 %
Yhteensé 52 100,00 %
18. Media ja tietotekniikka tuo uusia mahdollisuuksia tiedon etsin-

tédan ja tdydentédmiseen. Vastaajaméara %-0Suus
Tdysin samaa mieltd 32 61,55 %
Osittain samaa mieltd 17 32,69 %
En osaa sanoa 3 5,76 %
Osittain eri mielta 0,00 %
Taysin eri mieltd 0,00 %
Yhteensa 52 100,00 %
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19. Mediakasvatus antaa hyvit “rokotteet” median aiheuttamia

tunne- ja kayttaytymisriskejé vastaan. Vastaajaméard | %-osuus
Taysin samaa mieltd 6 11,54 %
Osittain samaa mielta 22 42,31 %
En osaa sanoa 21 40,39 %
Osittain eri mieltd 2 3,84 %
Taysin eri mieltd 1,92 %
Y hteensa 52 100,00 %
20. Lapsen kasvuympadristélla on suuri vaikutus siihen, vaikuttaa-

ko media ja tietotekniikka lapseen mydnteisesti vai kielteisesti. Vastaajamaara | %o-osuus
Tdysin samaa mieltd 27 51,92 %
Osittain samaa mielt 16 30,78 %
En osaa sanoa 13,46 %
Osittain eri mielta 1,92 %
Taysin eri mieltd 1,92 %
Yhteensa 52 100,00 %
21. Media ja tietotekniikka tarjoavat hyvia tydskentelytapoja,

vélineitd ja materiaaleja lapsen oppimisen tueksi. Vastaajaméard |  %-osuus
Téysin samaa mieltd 20 38,48 %
Osittain samaa mielta 25 48,07 %
En osaa sanoa 6 11,53 %
Osittain eri mieltd 1 1,92 %
Téysin eri mieltd 0 0,00 %
Y hteensé 52 100,00 %
Negatiivisia vaittamia tietotekniikasta ja mediasta

22. Tietokoneen avulla tapahtuva opetus vie liikaa aikaa. Vastaajamaard | %-osuus
Tdysin samaa mieltd 2 3,84 %
Osittain samaa mielta 4 7,69 %
En osaa sanoa 26 50,00 %
Osittain eri mielta 10 19,23 %
Taysin eri mieltd 10 19,23 %
Yhteensa 52 100,00 %
23. Tietokoneet haittaavat lasten kehitysté ja oppimista. Vastaajamaard |  %o-osuus
Taysin samaa mieltd 0 0,00 %
Osittain samaa mielta 7 13,48 %
En osaa sanoa 8 15,38 %
Osittain eri mieltd 21 40,38 %
Taysin eri mieltd 16 30,76 %
Yhteensa 52 100,00 %
24. Tietokoneella pelaaminen ei opeta lapselle mit&an. Vastaajaméard |  %-osuus
Tdysin samaa mieltd 1 1,92 %
Osittain samaa mieltd 7 13,46 %
En osaa sanoa 3 5,76 %
Osittain eri mieltd 26 50,00 %
Taysin eri mieltd 15 28,86 %
Y hteensa 52 100,00 %
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25. Lapsen aggressiivisuus ja vakivaltaisuus johtuu usein median

ja tietotekniikan vaikutuksista. Vastaajaméard | %-osuus
Taysin samaa mieltd 2 3,84 %
Osittain samaa mielta 23 4423 %
En osaa sanoa 13 25,00 %
Osittain eri mieltd 10 19,24 %
Taysin eri mieltd 4 7,69 %
Yhteensa 52 100,00 %
26. Media ja tietotekniikka ovat ainoat syyt lapsien lisddntyvaan

pahoinvointiin. Vastaajamard | %o-osuus
Taysin samaa mieltd 2 3,84 %
Osittain samaa mielta 6 11,53 %
En osaa sanoa 7 13,46 %
Osittain eri mielta 13 25,00 %
Téaysin eri mieltd 24 46,15 %
Y hteensé 52 100,00 %
27. Tietotekniikka aiheuttaa syrjaytyvyytta ja riippuvuutta. Vastaajamaard | %b-osuus
Tdysin samaa mieltd 2 3,84 %
Osittain samaa mielta 23 44,23 %
En osaa sanoa 10 19,24 %
Osittain eri mielta 11 21,16 %
Taysin eri mieltd 6 11,53 %
Y hteensa 52 100,00 %
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LIITE 5. Vastaajien mielipiteet tietotekniikasta ja mediakasvatuksesta keskiarvon ja
keskihajonnan mukaisesti (n=52)

Vastaaja-
Varhaiskasvattaja ja tietotekniikka maara Keskiarvo | Keskihajonta
Tietokone on pelkka rasite, jota minun on pakko kayt-
1. |taa tai opetella kayttamaan. 52 4,5 0,9
2. | Tietokonetta on vaikea kayttaa. 52 3,8 1,2
3. | Tietokoneet ovat valttdmattomia nyky-yhteiskunnassa. 52 1,6 1,2
4. | Tietokone on tarpeellinen valine paivakodissa. 52 1,8 1,1
Varhaiskasvattajalla tulee olla tarpeiden mukainen
5. | koulutus tietotekniikasta. 52 1,7 0,9
Varhaiskasvattajan taytyy tiedostaa uuden teknologian
6. |tuomat hyddyt. 52 1,7 0,8
Vastaaja-
Mediakasvatus maara Keskiarvo | Keskihajonta
7. | Mediakasvatus on mielesténi tarkeéa. 52 1,7 0,7
Mediakasvatus turvaa lapsen elaméa nyky-
8. |yhteiskunnassa. 52 1,9 0,8
9. | Mediakasvatus edistda lapsen hyvinvointia. 52 2,3 1,0
Mediakasvatuksen taytyy olla tavoitteellista ja suunni-
10. | telmallista toimintaa. 52 15 0,7
Mediakasvatus olisi hyva sisallyttada osaksi arjen toi-
11. | mintaa. 52 2,2 0,9
Varhaiskasvattajat tarvitsevat lisdkoulutusta mediakas-
12. | vatuksesta. 52 1,7 0,7
Vastaaja-
Positiivisia vaittamia tietotekniikasta ja mediasta maara Keskiarvo | Keskihajonta
13. | Tietokoneet lisddvét lasten oppimismotivaatiota. 52 2,1 0,8
14. | Tietokoneet tekevat oppimisesta hauskaa lapsille. 52 1,9 0,6
Tietotekniikan avulla tapahtuva opetus lisaé lapsen
maailmankatsomusta,
opettaa ongelmanratkaisua seka auttaa uusien asioiden
15. | ymmaértdmista. 52 2,2 0,8
Median avulla voidaan harjoitella erilaisia taitoja,
16. | kuten esim. faktan ja fiktion erottamista. 52 2,2 0,8
Media on hyvéna apuna opetellessa lapsen kanssa
17. | erilaisia tunnetiloja. 52 2,6 1,0
Media ja tietotekniikka tuo uusia mahdollisuuksia
18. | tiedon etsintdén ja tdydentdmiseen. 52 1,4 0,6
Mediakasvatus antaa hyvét “rokotteet” median aiheut-
19. | tamia tunne- ja kayttaytymisriskejé vastaan. 52 2,4 0,8
Lapsen kasvuympéristdlla on suuri vaikutus siihen,
vaikuttaako media ja tietotekniikka
20. | lapseen myonteisesti vai kielteisesti. 52 1,7 0,9
Media ja tietotekniikka tarjoavat hyvia tydskentelyta-
21. | poja, vélineitd ja materiaaleja lapsen oppimisen tueksi. 52 1,8 0,7
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Vastaaja-

Negatiivisia vaittamia tietotekniikasta ja mediasta maara Keskiarvo | Keskihajonta

22. | Tietokoneen avulla tapahtuva opetus vie liikaa aikaa. 52 3,4 1,0

23. | Tietokoneet haittaavat lasten kehitysta ja oppimista. 52 3,9 1,0

24. | Tietokoneella pelaaminen ei opeta lapselle mitaén. 52 39 1,0
Lapsen aggressiivisuus ja vékivaltaisuus johtuu usein

25. | median ja tietotekniikan vaikutuksista. 52 2,8 1,0
Media ja tietotekniikka ovat ainoat syyt lapsien lisadan-

26. | tyvaan pahoinvointiin. 52 4,0 1,2

27. | Tietotekniikka aiheuttaa syrjéytyvyytté ja riippuvuutta. 52 2,9 1,1




