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Taloudellisella lukutaidolla viitataan yksilon kykyyn ymmartaa ja soveltaa omassa paatoksente-
ossaan taloudellista informaatiota, asettaa omia taloudellisia tavoitteita ja kayttaytya tavalla,
joka edesauttaa naiden tavoitteiden toteuttamista. Taloudellisen lukutaidon tason tiedetdan
vaikuttavan henkilon elinaikana kerryttdmaan varallisuuden maaraan. Yksilotason vaikutusten
lisaksi kansalaisten kollektiivisella taloudellisen lukutaidon tasolla on heijastusvaikutuksia myos
kansantaloudelle; mitd parempi on kansan taloudellinen lukutaito, sitd vahemman yhteiskun-
nalle koituu kustannuksia mm. maksuhairiomerkintéjen muodossa.

Taloudellisen lukutaidon kasitteen kaytto ei kuitenkaan ole taysin yksiselitteista eikd ongelma-
tonta. Lisaksi taloudellisen lukutaidon mittaamistapoja on useita, joskin hyvin vakiintunut on
kdytanto, jossa mitattava taloudellinen lukutaito jaetaan kolmeen komponenttiin: taloudelli-
seen tietdmykseen, taloudelliseen kayttaytymiseen ja taloudellisiin asenteisiin. Tutkielmassa ar-
gumentoidaan sen puolesta, ettd taloudellisen lukutaidon kéasitettd on tarkoituksenmukaisinta
kayttaa sen laajassa merkityksessa. Lisdksi sovelletaan tiedonalakohtaisen lukutaidon kasitetta
taloudelliseen lukutaitoon, minka avulla kasitteen yhteiséllisia ja tulkinnallisia puolia voidaan
nostaa esille.

Reaaliaikastrategiapelien vaikutusta taloudelliseen lukutaitoon pohjustetaan luomalla katsaus
videopeleja koskevaan oppimistieteelliseen kirjallisuuteen, jonka pohjalta pohditaan milla ta-
voin StarCraft II:n kaltaisen reaaliaikastrategiapelin pelaaminen voi edesauttaa taloudellisen lu-
kutaidon kehittymista. Keskeisid elementteja peleistd oppimisessa ovat pelien sisdiset oppimista
edesauttavat suunnitteluelementit seka pelien ymparille rakentuvat yhteisot, jotka tukevat pe-
liin liittyvaa oppimista.

Teoreettisesti mahdollisen siirtovaikutuksen katsotaan toimivan siten, etta pelaaminen tarjoaa
virikkeita ja kokemuksellista kosketuspinta-alaa tulevaa oppimista varten. Tutkimusta varten ke-
rattiin aineisto, jossa suomalaiset StarCraft I:n pelaajat vastasivat taloudellista tietamysta, kayt-
taytymistd, ja asenteita koskeviin kysymyksiin.

StarCraft Il:n pelaajien keskimadrainen pistemaara taloudellisen lukutaidon eri osa-alueita kos-
kevissa osissa oli hieman korkeampi kuin vertailuaineiston vastaava keskiarvo. Tilastollisen ana-
lyysin pohjalta ero suurimmassa osassa testeistd ei kuitenkaan ollut tilastollisesti merkitseva,
joten selkeda puoltavaa ndyttoa reaaliaikastrategiapelien positiivisesta vaikutuksesta taloudelli-
sen lukutaidon kehittymiselle tutkimus ei voi antaa.

AVAINSANAT: Taloudellinen lukutaito, oppiminen, siirtovaikutus, taloudellinen kayttaytymi-
nen, videopelit, tietokonepelit, strategiapelit, pdatoksenteko
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1 Johdanto

Voiko taloudellinen lukutaito ja taloudellinen kayttaytyminen kehittya vapaa-ajalla ta-
pahtuvan tietokonepelaamisen my6ta? Ja jos ndin on, mista kyseinen ilmi6 johtuu ja mi-
ten sitd voidaan mitata? Taloudellisen tietdamyksen ja taloudellisen kdyttaytymisen vali-
nen yhteys ilmenee johdonmukaisesti useimmissa tutkimuksissa, mutta talouslukutaito-
jen muodollisen opettamisen vaikutuksesta taloudelliseen kayttaytymiseen kdydaan yha
vilkasta keskustelua. Tassa tutkimuksessa keskitytdaan sen sijaan epamuodollisten oppi-
mismuotojen vaikutuksiin ja niiden mittaamiseen. Erityisesti mielenkiinnon kohteena
ovat reaaliaikaiset strategiapelit ja etenkin niista kilpailullisessa tarkoituksessa eniten pe-

lattu StarCraft II.

Oletus talouslukutaitojen oppimisesta kilpailullisten strategiapelien kautta nojaa oppi-
mistieteissa kehitetyn siirtovaikutuksen kasitteen soveltamiseen; ihmiset voivat soveltaa
luovasti aikaisemmin oppimiaan taitoja ja tietoja, vaikka aikaisempi oppiminen olisi ta-
pahtunut hyvin erilaisessa ymparistossa kuin missa opittuja taitoja myéhemmin sovelle-
taan. Siirtovaikutuksen toteaminen kdytdanndssa on kuitenkin osoittautunut hyvin vaike-
aksi. Tassa tutkimuksessa hyodynnetdan ekonometrisia tutkimusmenetelmia, joiden

mahdollisesta siirtovaikutuksesta voidaan saada empiirista nayttoa.

Tutkielma yhdistaa oppimistieteen kasitteistda taloudellisen lukutaidon oppimisen ym-
martamiseksi seka taloudellisen lukutaidon kasitteen selventamiseksi. StarCraft Il:n pe-
laajilta keratyn kyselyaineiston ja kdytossa olevan valtakunnallisesti edustavan vertailu-
aineiston ekonometrisen analyysin pohjalta pyritaan vastaamaan kysymykseen, onko kil-
pailullisten reaaliaikastrategiapelien ja taloudellisen lukutaidon vililla havaittavaa yh-

teytta.



2 Taloudellinen lukutaito

Taloudellinen lukutaito on ollut kasvavan akateemisen mielenkiinnon kohteena 2000-|u-
vun alusta alkaen. Tassa luvussa luodaan katsaus tutkielman kannalta keskeisiin tutki-
muskirjallisuuden paalinjoihin (2.1) ja kartoitetaan tarkeimpia yhteiskunnallisia panoksia
(2.2), joita taloudellisen lukutaidon tutkimukseen liittyy. Luvussa paneudutaan myos ta-
loudellisen lukutaidon merkityssisaltoon, tapoihin maaritelld taloudellinen lukutaito
seka pohditaan millaista taloudellisen lukutaidon kuvaa voidaan hahmotella hyodynta-

malla tiedonalakohtaisen lukutaidon kasitetta. (2.3)

2.1 Katsaus tutkimuskirjallisuuteen

Etenkin suomenkielisen tutkimuskirjallisuuden tilannetta valottava Kalmi (2013) toteaa
englanninkielisen termin financial literacy suomenkielisen vastineen voivan olla talous-
osaaminen, finanssilukutaito tai taloudellinen lukutaito. Kalmi perustelee nimenomaan
taloudellinen lukutaito -termin kayttda kansainvaliseen tutkimuskirjallisuuteen ja aiheen
tiimoilta kdytavaan poliittisen keskusteluun kytkeytymiselld. Tassa tutkielmassa pitdydy-
taan termissa taloudellinen lukutaito samoista syista. Lisaksi on syytda huomauttaa, etta
vaihtoehtoiset termit ovat kylla kdyttokelpoisia korostamaan taloudellisen lukutaidon eri
osa-alueiden merkityksid, mutta niiden kayton hintana on ldhes vaistamatta kaytettavan

terminologian rénsyileminen, mikd pahimmillaan vaikeuttaa itse ilmién tutkimista.?

Tiivis esitys kirjallisuudessa esiintyvasta runsaasta kasitteistosta 16ytyy Peura-Kapanen &
Lehtinen (kuva 1), jotka listaavat joukon eri ilmauksia tiivistettyine sisaltdineen. Talou-
dellinen kyvykkyys (financial capability, economic capability), taloudellinen tietdmys ja

ymmdrtdmys (financial knowledge and understanding), taloudelliset taidot ja kompe-

! Osiossa 2.3 tarkastellaan lahemmin termin taloudellinen lukutaito suhdetta muihin kdytettyihin termei-
hin, kuten talousosaaminen seka perustellaan tapoja tulkita lukutaidon kasitetta laveassa merkityksessa.



tenssi (financial skills and competence), taloudellinen lukutaito (financial literacy), yksi-
tyistalouden lukutaito (personal financial literacy), kuluttajakasvatus (consumer educa-
tion) ja talousvalistus (financial education). Oletettavasti tamakaan listaus ei kykene ka-
saamaan yhteen kaikkia kaytettyja termeja ja maaritelmia, joita todennakdisesti kertyy
vuosi vuodelta lisaa, ellei jonkinlaista terminologista yhteisymmarrysta 16ydy lahitulevai-
suudessa. Suomessa keskeiset viranomaistahot, mm. Suomen Pankin padjohtaja Olli
Rehn (2020) ovat alkaneet kayttaa termia talousosaaminen, joka kieltamatta kielellisesti
sopii suomalaiseen kontekstiin luontevimmin. Mitaan erityista sisall6llista painotuseroa

ei tassa valinnassa ole selkedsti havaittavissa.

whsityistalouden lukutaito
personal financial literacy

lolttajakasvatus | |

consumer education

talousvalistus

valttdmatonts padtoksenteossa seka tietoisuus

mahdoll|5|sta rahatalouden nskasta

Laskutallu kyky ja vawattumuus kasrtelia numeruﬂ:a

kriittista ajattelua. Etujen ja haittojen pohdintaa &eka
anviointia padtiksenteon tueksi henkilon omien tarpeiden,

awcuen Ja lavorttelden mul-calsesh

Kyky ymmartad markklnculia ule\rla mutleita ja tehda

tietoisia taloudellisia paatoksia (taloudellinen
ymmiartaminen, taloudellinen kyvyldayys, kompetenssi ja
vastuullisuus)

Kyky lukea, analysoida, hallita ja viestia yksilin
rahataloudesta. Pitda sisalldan kyvyn havaita
rahataloudessa tehtavia valintoja, keskustella ongelmitta
rahasta ja raha-asioista, suunnitella tulevaisuutta ja
reagoida asiantuntevasti eldman eri tilanteisiin, jotka
vaikuttavat jokapéivaisiin rahatalouden pastéksiin mukaan
lukien tapahturrlat ympamlvassa taluudessa

Lapsalle nuarille ja aikuisille suunnattua kulultamLsen
teemoihin, raha-asioihin ja niden hoitamiseen seka
tulevaisuuden tun i liittyvéd koulutusta, Auttaa
ymmartamain, harkitsemaan ja toimimaan enlaisissa
lulutusymparistoissa yksilollisten ja sosiaalisten tarpeiden
mukaisesti

Tdousvellstus mahdolllstaa vlﬁ:lordm ﬁnanss:tuottelden ]a

KASITE MAARITELMA LAHDE

taloudellinen kyvyklorys Sisdltas taloudellisen tietdmyksen ja ymmartamisen, Atkinson, McKay, Kempson, Collard

financial capability taidot, itseluottamuksen ja asenteet, joihin vailuttavat (F5A) 2006

P henkilin aiemmat kokemukset, olosuhteet seka persoona

\u"nsaus Ja \tarwalsuus !ahan kayboss-a I'-'Il:Con'rlck, Chapman & Elrld-c 2005
Muodu&lnu kolmesta enia:sesta osa-al'ueesiz SEDI 2004
rahatalouden tietimys ja ymmartaminen, rahatalouden
taidot ja kompetenssi sekd vastuu rahataloudesta

taloudellinen kyvykkyys Sellaisen tietdmyksen ja taitojen kehittaminen, miks on SEDI 2004 (CFEE)

p tarkoituksenmukaista yhteistsss toimittaessa ja mika "
economic capability Rabbior 2005
o mahdollistaa henkilin sitoutumisen taloudellisiin paatiksiin o

ja toimiin patevasti

taloudellinen tietamys ja Kyky ymmartaa ja kasitelld rahaa sen eri muodoissa, SEDI 2004

ymmartamys liytiissd ja toiminnoissa mukaan lukien kyky kasitella

financial knowledge and jokapaivaisia rahatalouden kysymyksia ja tehdd itselle

understanding oikeita valintoja

taloudellizet taidot ja Kyky soveltaa tietoa ja ymmartamysta talousasioissa SEDI 2004

kompetenssi

financial skills and comperenre
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financial literacy asiaankuuluvaa/merkityksellista informaatiota, joka on

Brown & Krisna 2004
Friestad & Wright 1994

European Commission 2007

Vitt, Anderson, Kent, Lyter,
Siegenthaler & Ward 2000

European Commission 2011
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European Commission 2007
Anancial sducadion lessitteiden ymmartamista ja kehittda niita valttamattomia
taitoja, joiden avulla paunnelaan taluudm lukutaitoa.
Yksilo on tietoinen tal
mahdollisuuksista ja tekge tietoisia paétoksla valitessa
finanssipalveluita.
Kuval. Kasitteiston maarittelyja (Peura-Kapanen & Lehtinen 2011, s. 3).




Taloudellisen lukutaidon mittaamisen suhteen erittdin vaikutusvaltainen on Lusardi &
Mitchellin (2014) tutkimusmetodi, joka on saavuttanut tutkimusaiheen piirissa erdanlai-
sen epadvirallisen standardin aseman. Siina taloudellista lukutaitoa mitataan kolmeen
keskeiseen osaamisen osatekijaan (laskutaito, inflaation kasittaminen ja riskin hajautta-
minen) liittyvilla kysymykselld. Erityisesti korkoihin liittyvaa laskutaitoa arvioidaan hen-
kilon kyvylla vastata korkolaskuun, jonka ymmartaminen edellyttaa korkoa-korolle -il-
mion tiedostamista. Inflaation kasitteen ymmartamysta mitataan kysymykselld, jossa
edellytetdan inflaation ja korkotason vaikutusta talletettujen rahojen ostovoiman kehi-
tykseen. Sijoitusten hajauttamiseen liittyvaa tietamysta mitataan kysymalla yksittdiseen

osakkeeseen sijoittamisen ja osakerahastoon sijoittamisen valisen riskiprofiilin eroa.

Sittemmin keskeiseen asemaan empiirisen tutkimuksen kannalta on noussut Atkinson &
Messy (2012) OECD-tyopaperi, jossa taloudellisen lukutaidon mittaaminen tapahtuu ta-
loudellista tietamystd, taloudellista kayttaytymista ja taloudellisia asenteita mittaavien
pisteytettyjen kysymysten avulla. Kyseisen tutkimusmetodin asemaa vahvistaa sen insti-
tutionaalinen asema OECD:n puitteissa tehtyna tutkimuksena, metodin selkeys seka
helppo uusittavuus ja siten myo6s tutkimustulosten vertailukelpoisuus. Suomessa Kalmi
& Ruuskanen (2016) ovat soveltaneet kyseistda metodia ja se on kdytossa myds taman

tutkielman empiirisessa osiossa.

Merkittava osa tutkimuskirjallisuudesta keskittyy taloudellisen lukutaidon tasoon vaikut-
tavien tekijoiden kartoittamiseen ja vaikutusten suuruusluokan mittaamiseen. Lusardi &
Mitchell (2014) listaavat keskeisid vaikuttavia tekijoitd. Kognitiivisten kyvyt ja koulutus-
taso selittavat merkittavan osan taloudellisen lukutaidon havaitusta tasosta. Taloudelli-
nen lukutaito on myos sikali periytyvaa, ettd vanhempien koulutustaso seka ndiden saas-
tamis- ja sijoittamiskadyttaytyminen ovat tilastollisesti merkittavassa yhteydessa jalkikas-
vun taloudellisen lukutaidon tasoon. Muita vaikuttavia tekij6ita ovat asema tydmarkki-
noilla sekd henkilon maantieteellinen ja etninen tausta, joskin selkeiden syy-seuraussuh-

teiden identifioiminen on tyypillisesti melko haasteellista.



Politiikkasuositusten kannalta keskeinen tutkimuskysymys on missa maarin koulutuksen
avulla voidaan vaikuttaa taloudelliseen lukutaitoon. Yhteiskunnallisesta merkittavyy-
destd johtuen aihe on ollut vilkkaan akateemisen keskustelun kohteena. Willis (2008)
edustaa taloudellisen lukutaidon opettamisen mielekkyytta kyseenalaistavaa nakokan-
taa ja vaatii ensisijaisen huomion kiinnittamista yksilon kohtaamaan taloudelliseen ym-
paristoon. Tutkimuskirjallisuudesta tehtyihin laajoihin meta-analyyseihin pohjautuvia ta-
loudellisen lukutaidon opetuksen puolesta puhuvia tutkimustuloksia ovat esitelleet ai-
nakin Kaiser & Menkhoff (2019), jotka peraankuuluttavat koko ikdluokan kattavaa talou-

dellisen lukutaidon opetusta.

Alsemgeest (2015) esittaa tiivistetysti seka taloudellisen lukutaidon kehittdmisohjelmien
kannattajien seka taloudellisen lukutaidon opetuksen merkityksen kyseenalaistajien kes-
keiset argumentit. Talousopetuksen laajentamista perustellaan tyypillisesti 2000-luvulla
kehittyneissa maissa lisdantyneelld yksityisten talouksien velkataakalla, maksuvaikeuk-
sien lisdantymisella seka kuluttajien kohtaaman taloudellisen ympariston monimutkais-
tumisella. Taloudellisen lukutaidon laajemman opettamisen vastustajat tyypillisesti ve-
toavat behavioristisesta taloustieteesta nousevaan ihmiskasitykseen; kuluttajan itseluot-
tamus taloudellisena toimijana voi olla liiallista tai lilan vahaista, ihmisen paatoksente-
koprosessi on usein tunteiden ja temperamentin sadtelemaa ja kuluttajien alylliset kyvyt
eivat edes koulutuksen avulla useinkaan riita parhaiden mahdollisten taloudellisten paa-
tosten tekemiseen. Molemmille ndakdkannoille yhteistd on, etta kuluttajien parissa li-
saantyneet taloudelliset ongelmat ovat vakava yhteiskunnallinen haaste, johon taytyy

kyetd vastaamaan tavalla tai toisella.

2.2 Taloudellisen lukutaidon yhteiskunnallinen merkitys

Euroopan Komission (2007) mukaan kansalaisten taloustaitojen kehittdminen talousva-
listuksen avulla parantaa taloutta ja koko yhteiskuntaa vahentamalla syrjaytymista, edes-

auttamalla talouden vakaata kehittymistd, monipuolistamalla finanssisektoria, lisda-
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malla padomamarkkinoiden likviditeettia ja edistamalla kilpailua. Suomen Pankin paa-
johtaja Olli Rehn (2018, s. 3) luonnehtii Suomen Pankin julkaisemassa e-kirjasessa Ta-
louslukutaito 2020-luvulla kansalaisten taloudellisen lukutaidon puutteellisuuden ai-

heuttamien yhteiskunnallisten kustannusten olevan “huomattavan korkeat”.

Kalmi & Ruuskanen (2016) perdaankuuluttavat sita, etta taloudellisen lukutaidon mittaa-
minen ja kehittdminen osoitettaisiin maaratyn viranomaistahon vastuualueeksi. Ndin on-
kin tapahtunut tammikuussa 2020, kun Suomen Pankki (ks. Rehn 2020) ja Oikeusminis-
terid ilmoittivat 29.1.2020 Suomen Pankin ottavan vastuulleen valmistella kansallisen ta-
lousosaamisen kehittdmisen toimintasuunnitelman, johon kuuluu kansallisten talous-
osaamista koskevien tavoitteiden maaritteleminen. Lisdaksi Suomen Pankki koordinoi vas-

tedes Suomessa eri toimijoiden tekemaa talousosaamisen edistamistyota.

Lusardi & Mitchell (2014) ovat havainneet, ettd yksilotasolla taloudellisen lukutaidon
taso on yhteydessa taloudelliseen kayttaytymiseen lukuisin tavoin; korkea taloudellinen
lukutaito korreloi mm. henkilokohtaisen taloudenhoitokyvyn, finanssimarkkinoille osal-
listumisen, edullisemman lainanoton, takaiskujen varalle sdaastamisen ja elinaikaisen va-
rallisuuden kertymisen tason kanssa. Olli Rehn (2020) perustelee talousosaamisen kehit-
tamisen tarvetta kansallisella tasolla mm. maksuhairidisten ja ylivelkaantuneiden suo-

malaisten 2000-luvun aikana huomattavasti kasvaneella maaralla.

2.3 Taloudellisen lukutaidon kasitteen mielekkyys

Taloudellisen lukutaidon sisdltoon liittyvat ongelmat heijastuvat myos tahan tutkielmaan
siten, ettd jdljempana seuraava empiirinen tutkimusosa tulee pohjautumaan joka ta-
pauksessa jonkinlaiseen kasitykseen taloudellisen lukutaidon merkityssisallosta ja suh-
teesta taloudelliseen kayttaytymiseen seka taloudelliseen paatoksentekoon. Tassa kap-
paleessa tutkitaan mahdollisuutta ratkoa aiemmin mainittuja taloudellisen lukutaidon
kasitteen ja taloudellisen kayttaytymisen valiseen kahtiajakoon liittyvia ongelmia laajen-

tamalla ensin lukutaidon kasitetta ja siten myos taloudellisen lukutaidon kasitetta.
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Koska taloudellinen lukutaito on kasitteena suhteellisen tuore ilmid, sen kaytto ei ole
vield tdysin vakiintunutta. lhmis- ja yhteiskuntatieteiden kasitteistd on lisaksi luonnon-
tieteisiin verrattuna sikali hailyvaa, etta merkittava osa kasitteistdsta syntyy, elda ja kuo-
lee niiden kayttokelpoisuuden, mielekkyyden ja kdayton maaran mukaan. Tassa luvussa
kasitelldaan taloudellisen lukutaidon kasitteen sisdisia ongelmia talla hetkella (ks. 2.3.1),
mutta kddnnetddn myods katse kasitteen vahvuuksiin, jotka 16ytyvat etenkin suhteessa
muihin tieteisiin (ks.2.3.2). Lisaksi hahmotellaan tapaa soveltaa tiedonalakohtaisen luku-

taidon kasitetta taloudellisen lukutaidon kasitteen maarittelyssa (ks.2.3.3).

Taloudellisen lukutaidon kasite avaa parhaimmillaan ovia tieteenalarajat ylittavalle tut-
kimusmetodologialle ja taustateorialle. Tallainen poikkitieteellinen vuorovaikutus voisi
hyodyttaa taloustieteellista tutkimustraditiota tarjoamalla lisavalineita inhimillisen osaa-
misen maarittelemiseen ja mittaamiseen. Oppimis- ja kasvatustieteelliselle seka pelitut-
kimukselle ekonometristen metodien soveltaminen voisi osoittautua hyodylliseksi rat-
kaisemaan joitakin naiden tieteiden parissa vaikeaksi osoittautuneita ongelmia, kuten

siirtovaikutuksen havainnointiin ja mittaamiseen liittyvia vaikeuksia.

2.3.1 Epistemologiset ongelmat

Taloudellista lukutaitoa koskevaan tutkimukseen liittyy olennaisena ongelmana se, etta
taloudellisen lukutaidon kasitteen yksiselitteinen maarittely on erittdin haastavaa. Useat
aihetta kasittelevat artikkelit sisaltavat jonkinlaisen maaritelman taloudellisesta lukutai-
dosta, mutta nadiden sisallossa voi olla merkittavaa vaihtelua. Kalmin (2013) mukaan ta-
loudellisen lukutaidon kasitteeseen liittyy keskeisina haasteina sisallollisen johdonmu-
kaisuuden sailyttaminen taloudellisen ympariston muuttuessa seka taloudellisen luku-

taidon mittaamisen suhde varsinaiseen teoreettiseen kasitteeseen.

Lusardi & Mitchell (2014, s. 6) maarittelevat taloudellisen lukutaidon lyhyesti ihmisen
kykyna kasitella taloudellista informaatiota ja tehda tietoon perustuvia ratkaisuja talou-

tensa suunnittelua, vaurastumista, velkaa ja eldkkeitad koskien. Kyseinen maéaritelma on
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hyvin puutteellinen ottaen huomioon, etta paatéksentekoon — mukaan luettuna talou-
dellinen paatoksenteko — liittyy Virlicsin (2013) koostaman kirjallisuuskatsauksen valossa
taustatietojen rationaalisen hyddyntamisen lisaksi erilaisia jdaviysharhoja (biases) ja pre-
ferenssitekijoita seka tunne-elaman vaikutus, joka kumpuaa ihmisen psykofyysisesta dy-
namiikasta. Aivotieteellinen tutkimus on vahvistanut paatdksentekijan aivojen aktivoitu-
van laajasti seka kognitiota, etta emootioita saatelevilla alueilla. Emootioiden, jaaviys-
harhojen ja preferenssien vaikutusta ei ole mahdollista taysin kumota koulutuksen tai
oppimisen avulla, eika siten taloudellista paatdksentekoa ole mielekasta hahmottaa yk-
sinomaan tietopohjaisena prosessina, ainakaan silloin, kun pyritaan tarkastelemaan to-

teutunutta taloudellista kdyttaytymista.

Kirjallisuudessa hyvin yleinen taloudellisen lukutaidon ja taloudellisen kayttaytymisen
valinen kahtiajako heijastelee toisaalta intuitiivista kasitysta siita, etta ihmisen tietamat
asiat eivat useinkaan sellaisinaan siirry kayttaytymisen puolelle. Suomen Pankin julkaise-
massa teoksessa Talouslukutaito 2020-luvulla: Maksuneuvoston e-kirjanen Mikkonen
(2018, s. 19) toteaa, etta taloudellinen lukutaito ei takaa yksildiden omassa henkilékoh-
taisessa taloudenpidossaan tekemien ratkaisujen pitkdn aikavalin tarkoituksenmukai-
suutta. Omaan asiakaspalvelukokemukseensa pankkisektorilla vedoten Mikkonen koros-
taa emotionaalisten ja itsesaatelyyn liittyvien tekijoiden merkitysta yksittaisen kansalai-
sen talousongelmien juurisyyna. Samaisessa julkaisussa mm. Panzar (2018, s. 8) toistaa
saman kasityksen rinnastamalla talouslukutaidon ja taloudellisen kdyttaytymisen ristirii-
dan ilmiona ruokavalioon liittyvien tietojen ja kdaytdnnon sydmistottumusten valiseen

eroon, joka lienee ilmiona tuttu monelle lukijalle.

My0s Lusardi & Mitchell (2004) sisaltaa erittdin vahvan kahtiajakoon perustuvan ldhes-
tymistavan ilman, ettad sen mielekkyytta missaan vaiheessa pysahdytdaan pohtimaan. Mit-
taamisen problematiikkaa tosin kasitelldan ja myonnetaan, etta rajoitettuun kysymyssar-
jaan perustuva mittaustulos taloudellisesta lukutaidosta toimii korkeintaan sijaismuuttu-
jana todelliselle taloudelliselle lukutaidolle. Ongelman luonne perustunee ainakin osit-

tain semanttisiin tekijoihin, nimenomaan kasitteen lukutaito kansanomaiseen, kapeaan
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tulkintaan. Kasitteellinen ongelma syntyy, jos termia taloudellinen lukutaito kdytetdan
kapeassa merkityksessa taloudellisen tietamyksen synonyymina ilman eksplisiittista

maarittelya.

Taloudellisen lukutaidon ja taloudellisen kayttaytymisen kasitteellisen kahtiajaon an-
siona on kieltamatta tietty arkikokemukseen liittyva intuitiivisuus, mutta tutkimuksen ja
politiikkatoimien tavoitteiden saavuttamiseksi siita kiinni pitaminen voi olla enemman
haitaksi kuin hyddyksi. Voiko olla tarkoituksenmukaista maaritella talouslukutaitoa ta-
valla, joka mahdollistaa pikavippikierteisen impulssiostajan maarittamisen erittdin ta-
louslukutaitoiseksi? Tiukkaan kahtiajakoon perustuva maaritelma mahdollistaa myos ti-
lanteen, jossa henkild, joka kykenee pidattaytymaan impulsiivisista ostoksista, ja sdastaa
saannollisesti ja tarkoituksenmukaisesti, voidaan maaritella kehnon taloudellisen luku-
taidon omaavaksi henkiloksi, koska tama ei kykene vastaamaan oikein taloudellista tie-

tamysta mittaaviin kysymyksiin.

Osa taloudellista lukutaitoa koskevasta tutkimuksesta pohjautuu implisiittisesti, eli ilman
suorasanaista kasitteiden maarittelya, laajaan taloudellisen lukutaidon maaritelmaan,
jonka avulla keskeiset taloudelliseen lukutaitoon liittyvat kasitteelliset ongelmat ovat
ratkaistavissa. Esimerkiksi Atkinson & Messyn (2012) vaikutusvaltainen OECD-ty6paperi
kuuluu tdhan joukkoon. Lisdaksi mm. Kaiser & Menkhoff (2019), jotka analysoivat
talousopetuksen  vaikutuksia  taloudelliseen tietimykseen ja taloudelliseen
kayttaytymiseen, ndyttavat niinikdan kayttavan taloudellista lukutaitoa kattotermina,
jonka erikseen mitattavia komponentteja taloudellinen tietamys ja taloudellinen
kayttaytyminen ja taloudelliset asenteet ovat. (Kuvio 1). Tdma on kadytannollinen tapa
valttdad pahimmat kasitteelliset ongelmat mahdollistaa kaytdnnon tutkimuksen
tekemisen ilman ajan, energian ja palstatilan kuluttamista eksplisiitiseen
kasitteenmaarittelyyn. Tahan kolmijakoon tukeudutaan myos taméan tutkielman

empiirisessa osassa.
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Taloudellinen lukutaito

Taloudellinen | Taloudellinen Taloudelliset
tietamys kayttaytyminen asenteet

Kuvio 1. Taloudellinen lukutaito komponentteineen.

2.3.2 Laaja lukutaidon kasitteen maaritelma

Taloudellinen lukutaito termind on semanttisista syista luontevasti rinnastettavista ylei-
seen lukutaitoon ja etenkin kielitaitoon. Jalkimmainen olisi siind mielessa mielekkain rin-
nastuksen kohde, ettd pelkka lukutaito termina sisaltaa implisiittisesti ajatuksen kyvysta
vastaanottaa ja kasittaa kieleen koodattua informaatiota (Moore-Russo & Shanahan, L.
E., 2014), mutta kielitaitoon sisaltyy ajatus kyvysta kommunikointiin laajassa merkityk-
sessa sisaltden seka luetun ettad kuullun ymmartamisen seka sanallisen ja kirjallisen vies-
tinnan. Geen (2007, s.18) kuvaus lukutaidosta sisaltaa paitsi kyvyn dekoodata kirjallista
viestintaa (luku- ja kirjoitustaito) myos laajan joukon ajattelu- ja toimintatapoja, jotka
sisdltavat huomattavissa maarin yhteisollisia ja affektiivisia piirteitd. Gee korostaa luku-
taidon kasitteeseen kuuluvan kyvyn osallistua yhteisolliseen toimintaan erilaisissa yh-

teyksissa.

Taloudellisen osaamisen kohdalla rinnastus kielitaitoon sisaltyvdaan kaksisuuntaiseen
kommunikaatiokykyyn? olisi omiaan tuomaan esille taloudellisen itseilmaisun ja talou-
dellisen toiminnan merkitysta. Yhdistettyna laveaan lukutaidon kasitteeseen kyky osal-
listua talouteen, sdadstamiseen, sijoittamiseen ja yhteiskunnalliseen talouskeskusteluun

olisi syyta ymmartaa kiintedna osana hyvaa talouslukutaitoa. Geen (2007) terminologiaa

2 Kommunikaation maaritelméasti kielitieteessa ks. Rasinen (2012, s. 4-6).
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mukaillen voisi todeta, ettd hyva taloudellinen lukutaito mahdollistaa luontevan toimin-
nan talouden semioottisella kent3ll3.3 Kalmin (2013, s. 156) luonnehdinta taloudellisesta
lukutaidosta “prosessina, jossa henkil6 oppii ymmartamaan taloudellisia sdédnnénmukai-
suuksia, padivittdaa tietdamystadan uusien havaintojen ja kokemusten varassa ja soveltaa
tdssa prosessissa saamiaan oppeja kdytantéon” nivoutuu luontevasti lukutaidon lavean

tulkinnan mukaiseen taloudellisen lukutaidon kasitteeseen.

Shanahan & Shanahan (2014) kuvaavat etenkin amerikkalaisessa kasvatustieteellisessa
kirjallisuudessa sanan ’lukutaito’ kaytdn eri oppiaineisiin liittyvilla tiedonaloilla olevan
siind maarin yleista ja ajankohtaista, ettda myos liittovaltion tason peruskoulua ja lukiota-
son koulutusta koskevat opetussuunnitelmien perusteet (Common Core State Standards)
selvasanaisesti velvoittavat opettajia opettamaan mm. tiedelukutaitoa, kirjallisuusluku-
taitoa ja historian lukutaitoa. Shanahan & Shanahan pyrkivat tekemaan mahdollisimman
selvdksi eron aihealueeseen liittyvan lukemisen (content area reading) ja tiedonalakoh-
taisen lukutaidon (disciplinary literacy) valilla. Ndista edellinen on kasitettavissa lahinna
aineenopetukseen liittyvana opetusmenetelmand, jossa tuodaan aihealueeseen liittyvia
autenttisia tai semi-autenttisia teksteja oppilaitten luettavaksi. Suomen kielelld vastaava
ero on helpompi tehda kuin englannin kielessa, jossa sana’literacy’ voi merkita — etenkin
koulun kontekstissa — nimenomaan kirjallisuutta oppiaineena, mika on omiaan aiheutta-

maan kasitteellista hammennysta.

Keskustelussa tiedonalakohtaisen lukutaidon merkityksesta ja maaritelmasta seka epis-
temologisesta sisallosta ensimmainen laajennus perinteiseen lukutaidon kapeaan maa-
ritelmaan (kyky tulkita kirjallista koodia) on kyky tulkita visuaalisia elementteja, kuten
kuvia, kaavioita, listoja, graafeja ja taulukoita. (Moore-Russo & Shanahan, L.E. 2014). Tal-

lainen graafinen lukutaito voidaan katsoa olevan kirjallisen lukutaidon kanssa merkittava

3’Semioottinen’ on kielitieteellinen termi, joka kuvaa jotain merkitykseen liittyvaa. Siten talouden semi-
oottinen kenttd voidaan ymmartaa erilaisten symbolien ja merkitysten verkostomaisena kokonaisuutena.
Olennaista on, ettd sama symboli, esimerkiksi 500 euron seteli voidaan tulkita erilaisilla semioottisilla ken-
tilla hyvin eri tavoin; talouden semioottisella kentélla setelin ensisijaisia merkityksiad voivat olla esim. paa-
oma tai kdateinen maksuvdlineena — rap-musiikin kentalla kyseinen seteli voitaisiin tulkita luontevasti |a-

=non

hinna "proystailyvalineena”, “massimiehen” tai “massinaisen” tunnusmerkkina.
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tekija yleisessa lukutaidossa, joka Shanahan & Shanahan (2017) maaritelman mukaisesti
koostuu milla tahansa tiedonalalla hyodynnettavista lukutaitoon liittyvista kyvyista ja tai-

doista, kuten kyvysta |0ytaa tekstista etsittya informaatiota ja painaa se mieleen.

Shanahan & Shanahan (2014; 2017) kuvaavat varsinaisen tiedonalakohtaisen lukutaidon
rakentuvan yleisen lukutaidon paalle. Hyvan tiedonalakohtaiset lukutaidot omaava hen-
kilo osaa lukea tietyn aihealueen teksteja tehokkaasti ja asianmukaisesti, aina aihealu-
eesta riippuen. Esimerkiksi historiallisia teksteja luetaan ja tulkitaan eri tavalla kuin laki-
tekstia tai matemaattista kirjallisuutta. Sanojen varsinaisen merkityksen tuntemisen li-
saksi ideaaliin alakohtaiseen lukutaitoon kuuluu ndiden kantamien vivahde-erojen (esim.
tuomitseva, vaheksyva tai arvostava savy) eli konnotaatioiden tunteminen. Oleellista on
my0s, ettd alakohtaisen lukutaidon kdytannot nousevat itse tiedonaloista: niiden tar-
peista, perinteista ja kdytdanndista. Siten alakohtaisen lukutaidon saavuttaminen toimii
porttina tiedonalan yhteis66n kuulumiseen ja sen aktiiviseen ja kriittiseen jasenyyteen.

Tiedonalakohtainen lukutaito on siten luonteeltaan tulkitsevaa, luovaa ja yhteisollista.

2.3.3 Taloudellinen lukutaito tiedonalakohtaisena lukutaitona

Osassa 2.1 kuvailtiin taloudellista lukutaitoa koskenvan tutkimuskirjallisuuden piirissa
kadytettya ronsyilevaa termistdd. Termiston monipuolisuus kuvastaa aihepiirin laajuutta,
mika hankaloittaa yhtenevaisen kasitteiston vakiinnuttamista. Lisaksi lukutaidon kasit-
teen kaytto ilman perusteellista merkityssisallon kasittelya ja siihen liittyvaa yhteisym-
marrysta voi johtaa vaikeuttaa tutkimuksen edistymista. Tassa osassa tutkitaan millainen
kuva taloudellisesta lukutaidosta syntyy, jos sen maarittelyssa pyritdan johdonmukaisesti

soveltamaan tiedonalakohtaisen lukutaidon kasitetta.

Lusardi & Mitchell (2014) katsovat tutkimuksensa tukevan ajatusta siita, etta taloudel-
lista lukutaitoa opitaan parhaiten yhteisollisissa konteksteissa vuorovaikutuksessa tois-

ten ihmisten kanssa. Naistd yhteisoista keskeisimmat nayttdisivat olevan kotiymparisto
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seka tyopaikka. Lusardi & Mitchellin tulkinta sopii luontevasti yhteen kasitykseen talou-
dellisesta lukutaidosta tiedonalakohtaisena lukutaitona, jonka oppimisessa yhteison tuki

on keskeisessa roolissa.

Jos taloudellisen lukutaitoon halutaan suhtautua tiedonalakohtaisena lukutaitona, on
kyettdava maarittelemaan mika on se relevantti tiedonala, josta tiedonalakohtaisena lu-
kutaitona kasitetyn taloudellisen lukutaidon sisdlté kumpuaa. Esimerkiksi historian luku-
taidon vastaava tiedonala on historiallinen tutkimus, historiallisten tekstien ja ilmididen
tulkinta ja ymmartaminen seka niista kaytava keskustelu. Luonteva rinnastus taloudelli-
sen lukutaidon tiedonalaan olisi taloudellisen toimijan oman talouden hallintaan liitty-
van toimintaympariston piirissa tapahtuvan viestinnan ja toiminnan kentta kaikessa laa-
juudessaan. Taloudellisen toimijan toimintaymparistossa tapahtuvat muutokset heijas-

tuvat suoraan taloudellisen lukutaidon sisalléllisiin tarpeisiin.

Vaikka Shanahan & Shanahan (2014, 2017) esittdma tiedonalakohtaisen lukutaidon maa-
ritelma korostaakin lukutaidon yhteisollistd luonnetta, jokaisella taloudellisella toimijalla
on kuitenkin omat taloudelliset tavoitteet, asenteet ja arvonsa. Olisi luontevaa maaritella
taloudellisen lukutaidon toimivan vuorovaikutteisessa suhteessa naihin henkilokohtai-
siin preferensseihin. Yksilon kannalta taman tarvitseman taloudellisen lukutaidon tason
riittavyyden tai puutteellisuuden maaraa se kuinka hyvin tdman toimijan oma taloudel-
linen lukutaito mahdollistaa omien taloudellisten tavoitteiden toteuttamisen (ks. kuvio
2). Subjektiivisten taloudellisten tavoitteiden suhdetta taloudelliseen lukutaitoon olisi

todennakoisesti luontevinta tutkia laadullisia menetelmia kayttaen.
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Kuvio 2. Taloudellinen lukutaito yksilon kannalta.

Tiedonalakohtaisena lukutaitona kasitetyn taloudellisen lukutaidon kehittamiseen tah-
taavat politiikkasuositukset olisivat todennakdisesti muodoltaan erilaisia kuin vallitsevan
paradigman puitteissa annetut suositukset. Tamanhetkista kirjallisuutta vaikuttaa lei-
maavan keskustelu muodollisen opetuksen merkityksesta. Kaiser & Menkhoff (2019)
esittdvat laajan meta-analyysinsa pohjalta konkreettisia tuntimaaria (20-40 tuntia) kou-
luopetuksessa toteutettavalle taloudellisen lukutaidon moduulille, joka tarkoittaa kay-
tannossa yhta tai kahta vuosiviikkotuntia opetusta puolen vuoden ajan. Tallaisten poli-
tiikkasuositusten ongelmana on, ettd ne ovat hyvin tutkimusmetodiorientoituneita; tut-
kijat esittavat sellaisia suosituksia, jotka tuottaisivat parhaita vaikutuksia kdyttamiensa

tutkimusmetodien valossa.

Tiedonalakohtaisen lukutaidon mallin puitteissa todennakoisesti kiinnostavampia olisi-
vat erilaiset pitkdn aikavalin taloudelliset mentorointimallit, joiden luontevin toteutta-
mispaikka ei valttamatta olisi edes kouluopetus, silla esimerkiksi pankeilla on kouluja
huomattavasti paremmat edellytykset auttaa taloudellisia toimijoita luomaan tarvittavia
kontakteja ja tarjoamaan informaatiota silloin kun sitd paatoksenteon kannalta akuutisti
tarvitaan. Lisdksi kiinnostuksen kohteeksi nousevat muut epamuodollisen (informaalin)

oppimisen muodot, joiden puitteissa tapahtuva oppiminen voisi vaikuttaa suoraan tai
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epasuorasti taloudellisen lukutaidon kehittymiseen. Tallaisista epamuodollisen oppimi-
sen areenoita voivat olla mm. erilaiset harrastukset, joista tassa tutkielmassa paneudu-

taan erityisesti kilpailullisten reaaliaikastrategiapelien tutkimiseen.



20

3 Oppiminen videopeleista

Taman tutkielman perustalla on oletus siitd, ettd pelatessa keratyt kokemukset seka eri-
lainen oppiminen voi johtaa pelaamisen ulkopuolella havaittavaan osaamistason nou-
suun tai oppimistahdin kiihtymiseen koskien hyvin erilaisia osaamisalueita kuten mate-
maattisia kykyja, tilastollista paattelya, strategista ajattelua, kielitaitoa, taistelutaktiikkaa
ja taloudellista lukutaitoa. Tama oletus rakentuu pelitutkimuksen sekd oppimis- ja kasva-
tustieteellisen tutkimuksen varaan. Tassa kappaleessa kasitelldan tutkimuksen kannalta
olennaisia pelitutkimuksen (3.1) ja oppimistutkimuksen (3.2) nakdkohtia ja sovelletaan
nditd nakokohtia muodostamaan kuva kyseisten teorioiden merkityksesta taloudellisen
lukutaidon nakdkulmasta (3.3). Lopuksi pohjustetaan tutkimuksen empiirista osaa kar-
toittamalla mainittujen teorioiden ja kasitteiden valossa millaista oppimispotentiaalia ta-

loudellisen lukutaidon suhteen StarCraft Il:n pelaamiseen voitaisiin olettaa liittyvan (3.4).

3.1 Oppimistieteellinen pelitutkimus

Merkittavan sykdyksen oppimistieteellisen pelitutkimuksen syntyyn tarjosi Gee kirjas-
saan What Video Games Have to Teach Us About Learning and Literacy (2003). Kirjassa
Gee argumentoi hyvien videopelien soveltavan erittdin hyvia kaytantoja oppimismoti-
vaation ruokkimiseksi, mista opettajien tulisi soveltuvin osin ottaa mallia omiin kdytan-
toihinsa. Matijevic & Tomislavin (2019) mukaan Geen tyon ansiokkuus perustuu yhdis-
telmdan omakohtaista kokemusta peleista ja syvaa oppimisen ymmartamista yleisella ta-
solla. On melko vaikeaa I6ytaa peleista oppimiseen liittyvaa tutkimusta, jossa Geen tyota
ei olisi mainittu. Gee onnistui pukemaan sanoiksi useimpien pelaajien kokemuksen siita,
ettd pelaaminen sisdltdad merkittavassa maarin epamuodollista oppimista luontevassa

muodossa.

Video- ja tietokonepeleihin liittyvd empiirinen oppimistieteellinen tutkimus voidaan Are-

nan (2012) mukaan katsoa haarautuneen kolmeen eri tutkimuslinjaan. Ensimmainen tut-
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kii ensi sijassa peleille tyypillisten konventioiden eli ns. pelillisten elementtien sisallytta-
mista pelien ulkopuolelle tavoitteena lisata esimerkiksi erilaisten resurssinhallintaohjel-
mistojen mielekkyyttd ja tydnteon motivoivuutta. Tallaista pelien sisdisen logiikan hyo-
dyntdamista muissa yhteyksissa kutsutaan termilla pelillistdminen (gamification). Toinen
suuntaus, ns. vakavien pelien suuntaus (serious games movement) soveltaa oppimistie-
teellista pelitutkimusta varta vasten opetustarkoituksiin suunniteltujen pelien tekemi-
seen. Kolmanneksi voidaan mainita kaupallisten pelien oppimisvaikutusten ja ndiden

hyodyntamismahdollisuuksien tutkiminen muodollisen opetuksen tukemisen valineena.

Tama tutkielma on lahimpana viimeiseksi mainittua linjaa, silla erotuksella, etta kiinnos-
tuksen kohteena on pelien vaikutus taloudelliseen lukutaitoon, jonka voidaan katsoa
vain osittain limittyvan virallisiin opetussuunnitelmien tavoitteisiin. Yhteista kuitenkin on
kiinnostus pelien vaikutuksesta jonkin maariteltavissa olevan taito- ja osaamiskokonai-
suuden oppimiseen ja mitattavissa olevaan havaittavaan tasoon. Oletettavaa on, etta
mita paremmin tunnetaan pelien vaikutusta erilaisiin yleisiin taitoihin ja oppimisvalmiuk-
siin, sitd helpommaksi muodostuu myds pelien hydodyntaminen koulun kaltaisissa viralli-
sissa yhteyksissa. Lisaksi tyolla voi olla myos vaikutuksia laajemman yleisén nakemyksiin

peleistd, pelaamisesta ja pelaajista.

Mita ensi sijassa viihtymista varten suunnitelluista peleista voi sitten oppia? Steinkuehler
ja Squire (2014) listaavat joukon empiirisia havaintoja koskien pelien vaikutuksia, joista
mainittakoon seuraavat; toimintapelien on havaittu parantavan huomiokykya ja visuaa-
lista tarkkaavaisuutta, historialliset simulaatiot kehittavat yhteiskunnallisten ja maantie-
teellisten systeemien hahmottamiskykya, rentojen pelien on havaittu lievittavan stressia

ja lilkuntapelien lisdavan paivittaista fyysista aktiivisuutta.

Pelit, joissa on runsaasti reaalimaailman oppiaineisiin liittyvaa aihesisaltoa, kuten Civili-
zation-pelisarjan kaltaiset historialliset simulaatiot, ovat olleet luonteva tutkimuskohde

yhdistettynd muodolliseen historianopetukseen. Merkittdava osa peleista, kuten tassa
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tutkielmassa kasiteltava StarCraft Il ei kuitenkaan ole yhta helposti nivottavissa mihin-
kaan yksittaiseen oppiaineeseen, mika tekee tallaisten pelien tutkimuksesta ja mahdol-

listen oppimisvaikutusten toteamisesta huomattavasti haastavampaa.

3.2 Siirtovaikutus

Siirtovaikutus (transfer) on kasvatustieteen ja oppimistieteiden parissa jo 1900-luvun al-
kupuolella kehitetty kasite, jolla kuvataan missa tahansa toiminnassa (koulu, harrastuk-
set, arkiaskareet) opittujen taitojen potentiaalisia hyodyllisia vaikutuksia muissa yhteyk-
sissa tapahtuvaan taitoja, tietoja tai yleisia kognitiivisia kykyja vaativaan toimintaan.
Bransford & Schwartz (1999) toteavat luottamuksen siirtovaikutuksen olemassaoloon
olevan keskeinen tausta-ajatus koulujarjestelman logiikassa; opittujen taitojen uskotaan
ainakin jossain maarin siirtyvan kurssista ja oppiaineesta toiseen. Lisdksi siirtovaikutuk-
seen liittyvan logiikan voidaan nahda olleen taustalla mm. lansimaissa pitkdaan jatku-
neessa latinan kielen opetuksessa; raskaan ja vaikean kielen opiskelun ajateltiin kehitta-
van yleisia alyllisia ominaisuuksia kuten oppimis- ja keskittymiskykya. Erityinen siirtovai-
kutuksen muoto on ns. negatiivinen siirtovaikutus, jota vieraiden kielten didaktiikassa

kutsutaan myos interferenssiksi.

Kasitykset siirtovaikutuksen luonteesta ja sitd myota metodit sen mittaamiseen vaihte-
levat. Bransford & Schwartz (1999) tunnistavat aihetta koskevasta tutkimuskirjallisuu-
desta kaksi keskeistd paradigmaa. Eristetty suora ongelmanratkaisu (sequestered prob-
lem solving, direct application, lyh. SPS/DA) on perinteinen kasitys, jossa siirtovaikutus
nahdaan hyvin suoraviivaisena opitun tiedon tai taidon soveltamisena uudessa tilan-
teessa. Kykya soveltaa opittua uudessa tilanteessa on perinteisesti tutkittu hallitulla koe-
asetelmalla, jossa koehenkilé on asetettu valvotussa ymparistossa ongelmanratkaisuteh-
tdvan eteen eristettyna (sequestered) muista ihmisista. Toinen paradigma, tulevaan op-

pimiseen valmentautuminen (preparation for future learning, lyh. PFL) laajentaa perin-
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teista kasitysta siirtovaikutuksesta tuomalla tarkastelun kohteeksi suorien siirtovaikutus-
ten lisaksi aiemman oppimisen hyédyt tulevien oppimis- ja osaamishaasteiden nakdkul-

masta.

Lee & Robert (2010)* ovat tutkineet historiallisen simulaation® Civilization Ill kdytt64 his-
torian ja yhteiskuntaopin opetuksessa. Havainto parhaan siirtovaikutuksen saavutta-
miseksi laadukkaan muodollisen opetuksen yhteydessa vahvistaa PFL-paradigman mu-
kaista kasitysta siirtovaikutuksen aktivoitumisesta siten, ettd aiemmat kokemukset ensi
sijassa valmentavat uusiin oppimistilanteisiin, eivat niinkdan suoraan soveltamiseen, ku-
ten ajateltiin DA-paradigman puitteissa. On oletettavaa, ettd vastaavanlaiset havainnot
patevat useimpiin peleihin, joissa tutkittava oppiminen on tietopainotteista ja kaytan-
nollisesti sidottavissa muodollisiin oppiaineisiin. Pelaamisen kautta tapahtuvan tietova-
rannon kasvun mittaaminen on myos tutkimusmetodologisista syista helpointa toteuttaa,
silla tavanomaiset koulujen sisdltdosaamista mittaavat kokeet soveltuvat hyvin eri aihe-

alueisiin liittyvan tietomaaran arvioimiseen.

Selkein naytt6 pelaamisen yhteydessa tapahtuvasta oppimisesta liittyy kielenoppimi-
seen. Steinkuehler & Squire (2014) kuvaavat empiirisen ndytén pelaamisen kieltenoppi-
mista merkittavasti edistavista vaikutuksista olevan erittdin laajaa. Taustalla on pelien
tarjoamat monipuoliset kontekstisidonnaiset tavat kielenkayttoon ja -oppimiseen. Mer-
kitys- ja kontekstisidonnainen vieraiden kielten kaytto johtaa luontevan kieltenomaksu-
misprosessin® kdynnistymiseen. Young ym. (2012). korostavat pelaamisen yhteensopi-
vuutta immersiivisyytta ja vuorovaikutuksellisuutta painottavan kieltenopetuksen didak-

tisen ajattelutavan kanssa.

4 Tydhon viittaavat Steinkuehler & Squire (2014, s. 379)

5> Pelilehdistdssa ja pelaajayhteisdssa tosin Civilization -sarjan pelit luokitellaan kuuluvan ns. 4X genreen,
jonka nimi tulee englanninkielisista x-kirjaimen sisaltavista sanoista explore, expand, exploit, and extermi-
nate.

6 Kieltenopetukseen liittyvissd didaktisessa kirjallisuudessa tehdain ero vieraan kielen oppimiseen syste-
maattisen opiskelun kautta (language learning) ja kielen oppimiseen olemalla muutoin luontevasti teke-
misissa vieraan kielen kanssa (language acquisition). Jalkimmainen oppimistapa on taustalla mm. kielikyl-
pyjen ja vaihto-opiskelun didaktisissa perusteluissa ja se perustuu oletettuun ihmisen yleiseen kielenoppi-
mispotentiaaliin, joka mahdollistaa esim. lapsen didinkielen oppimisen ilman muodollista opetusta.
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Taman tutkimuksen kannalta olennaista on kysya voiko peleista oppia joitain siirretta-
vissa olevia taitoja, kykyja tai ajattelutapoja, jotka eivat suoraan liity pelin aiheeseen tai
tiedolliseen sisaltodn, kuten jo mainittuihin historiaan tai maantieteeseen. Tassa tutkiel-
massa oletetaan sen olevan mahdollista. Ajatusta tukee Steinkuehler & Squire (2014, s.
381), jotka toteavat, ettd hyvin suunnitelluissa peleissa pelaaja joutuu kehittamaan ja
kayttdmaan myos reaalimaailmassa tarvittavia ja arvostettuja tietoja ja taitoja, kuten lu-

kutaitoa, tilastollista paattelya ja yhteisollista ongelmanratkaisua.

Selkedn haasteen tille tutkielmalle tuo se seikka, etta siirtovaikutuksen toteaminen on
useimmiten osoittautunut erittain vaikeaksi. Jopa niin vaikeaksi, etta osa tutkijoista suh-
tautuu kriittisesti koko ilmién olemassaoloon ja siirtovaikutuksen kasitteen mielekkyy-
teen (ks. Detterman & Sternberg, 1993). Vaikka tdman tutkielman ensisijainen tavoite on
selvittaa, onko reaaliaikastrategiapelien pelaamisella yhteytta taloudelliseen lukutaitoon,
voidaan sen ekonometrisia metodeja hyddyntavaa osiota tulkita myds siirtovaikutuksen
kasitteesta kaytavan keskustelun nakokulmasta. Myos taloudellisen lukutaidon tutkimuk-
sen kannalta kyseisen keskustelu on hyvin merkityksellinen, mikali taloudellisen lukutai-
don tasoon vaikuttavaa tutkimusta halutaan entistd merkittavammin laajentaa muodol-

lisen opetuksen vaikuttavuuden ulkopuolelle.

3.3 Pelit ja taloudellinen lukutaito

Erds pitkdaikaisimmista taloutta koskevien pelien muodoista on makrotalouden lainalai-
suuksia opettavat pelit, jotka ovat Duzhakin ja muiden (2020) mukaan ainakin Yhdysval-
loissa olleet jonkinasteisessa opetuskaytossa jo lahes 50 vuoden ajan. Usein nama pelit
ovat olleet joko taloudellisten instituuttien tai keskuspankkien sponsoroimia. The Fed-
eral Reserve Bank of San Francisco yllapitaa selainpohjaista Chair The Fed -pelia, jossa
pelaajan tehtdva on yllapitda hintavakautta ja tyollisyyttd Yhdysvaltain keskuspankkijar-

jestelmdn tavoitteiden mukaisesti. Euroopan keskuspankilla on samantyyppinen peli



25

Economia. Chair The Fed -pelin kdyton opetuksessa on havaittu olevan positiivisessa yh-

teydessa rahapolitiikan tietamyksen kehittymiseen.

Alanko (2019) toteaa, etta suomalaisen koulujdrjestelman kontekstissa pelien kaytto ta-
lousopetuksessa linkittyy tiiviisti opetukselle yleisesti asetettuihin tieto- ja viestintatek-
nologian kayton lisadmisen tavoitteisiin. Lisaksi uusi opetussuunnitelma painottaa tie-
don soveltamista, mika sopii luontevasti yhteen pelillisten oppimistapojen kanssa. Ope-
tushallituksen toimesta on opettajien kayttéon saatettu taloustiedon opettamiseen so-
veltuvia peleja, jotka ovat |0ydettavissa Opetushallituksen verkkoportaalista. Lisdaksi Suo-
messa on kaytdssa TaT:n jarjestamat yrityskyld-vierailut, joiden pelillinen luonne tosin
painottuu enemman simulaation kuin videopelien kdytt6on. Suomalaisella opettajakun-
nalla on kuitenkin suhteellisen vapaat kadet opetusmenetelmien valinnan suhteen ja
koulujen valilla on merkittavia eroja tietoteknisissa valmiuksissa, joten pelien kayton ylei-

syydessa on todennakoisesti huomattavaa vaihtelua koulusta ja opettajasta riippuen.

Kalmin & Rahkon (2020) empiiriset tutkimustulokset pelien kaytosta taloudellisen luku-
taidon opettamisessa viittaavat siihen, etta opetuksessa kaytetyn pelin ominaisuuksilla
on merkittavia vaikutuksia opetuksen tuloksiin ja mielekkyyteen. Taman tutkielman kan-
nalta erityisen kiinnostava on havainto, ettd parhaat tulokset nayttavat tulevan moni-
puolisia oppimistavoitteita ja sosiaalisia elementteja sisaltavista peleistd. Kalmi & Rahko
toteavat, ettd olisi tarpeellista tutkia peleja, jotka eivat ole suoraan kehitetty taloudelli-
sen lukutaidon opetukseen, vaan mahdollisesti sivuavat aihetta vain kehallisesti. Monet
suositut konsoli- ja tietokonepelit tayttanevat taman maaritelman — StarCraft Il mukaan

luettuna.

Vapaa-ajalla harrastettavan pelaamisen potentiaaliset vaikutukset taloudelliseen luku-
taitoon ovat erityisen kiinnostavia, silla nuoret ovat ryhma, jonka taloudellisesta lukutai-
dosta ollaan laajasti kiinnostuneita hyvista syista. Ensinnakin Lusardi & Mitchell (2014)

ovat havainneet nuorten taloudellisen lukutaidon olevan yleisesti matalalla tasolla. Toi-
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sekseen he huomauttavat, etta taloudellisen lukutaidon kehittdminen nuorella ialla tuot-
taa henkilolle itselleen merkittavaa taloudellista hyotya, vaikka myohemmin taloudelli-

sen lukutaidon kehittaminen laiminly6taisiin.

Nuoret myds pelaavat paljon videopeleja ja pelaamisen yleisyys vaihtelee hyvin vdahan
sosioekonomisen aseman perusteella, mika ilmenee Eurostatin (2019) tilastoista. Edella
mainittu on erityisen merkityksellistd suhteessa Lusardi & Mitchellin (2014) havaintoon,
etta taloudellinen lukutaito on tilastollisesti merkitsevasti yhteydessa vanhempien kou-
lutustasoon ja nadiden sijoitus- seka sadastamiskayttaytymiseen, eika taloudellisen luku-
taidon opetukselta voida odottaa merkittavia vaikutuksia nimenomaan matalan koulu-

tustaustan omaaviin ihmisiin.

Erds potentiaalinen selitys matalan sosioekonomisen taustan omaavien nuorten mata-
laan taloudelliseen lukutaitoon nousee Geen (2007, s. 54-55) korostaman oppimisen af-
fektiivisen ja yhteisollisen ulottuvuuden kautta. Uuden lukutaidon oppiminen — sindnsa
merkittavia ponnisteluja ja aikaa vaativa hanke — vaatii tiedollisen oppimisen lisaksi tun-
teisiin, identiteettiin ja ryhmaidentiteettiin liittyvaa oppijan sisdista persoonallisuuden
uudelleenmuokkaustyotad. Gee kuvaa identiteettiin liittyvaa oppimista siten, etta oppijan
tulee pystya nakemaan itsensa “sellaisena ihmisena”, joka voi oppia ja operoida uudella

semanttisella kentalla.

Toisin sanoen nuoren, jonka kotona saama talouteen liittyva opetus ja esimerkki ovat
erittdin heikkoja, seka sddastamiseen ja sijoittamiseen liittyva diskurssi on ollut hyvin ne-
gatiivista, taytyy tullakseen taloudellisesti lukutaitoiseksi (laajassa merkityksessa) ylittaa
tiedollisten puutteiden lisdksi lukuisia affektiivisia ja identiteettiin liittyvid esteitd. On
oletettavaa, ettei pelkka koulun tarjoama talousopetus riitda avuksi tallaiselle nuorelle.
Jos sama nuori onnistuu saamaan pelien kautta uudenlaisia malleja, arvoja ja asenteita,

seka kokemuksia sellaisiin ryhmiin’ liittymisestd, joihin oma valiton kotiymparisto ei ole

7 Gee (2007) kayttaa ilmaisua affinity group kuvaamaan harrastuneisuuden tai muunlaisten jaettujen ta-
voitteiden ymparille rakentuvaa epavirallista ryhmaa, johon kuuluminen ei perustu mihinkdan viralliseen
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tarjonnut mitddan automaattista vaylaa, tama mahdollisesti suhtautuu tulevaisuudessa

avoimemmin myds taloudellisen lukutaidon semanttisen kentan haltuunottoon.

Pelit, etenkin toimivan kilpaurheiluyhteison omaavat StarCraft Il:n kaltaiset pelit omaa-
vat useita affektioon vaikuttavia piirteita: kilpailullisuus, fanikulttuuri, ja ryhmaidenti-
teetti (seka identiteetti StarCraftin pelaajana ja usein tietyn rodun pelaajana)®. Nama3
piirteet toteuttavat merkittavdassa maarin Geen (2007) kuvaamaa ryhmas, johon kuulu-
minen sisaltdaa myos arvoihin ja tunne-elamaan liittyvia jaettuja piirteita. Kalmi & Ruus-
kanen (2016) havaitsivat suomalaisten taloudellista lukutaitoa kartoittaneessa tutkimuk-
sessaan taloudellisten asenteiden korreloivan taloudellisen kayttaytymisen kanssa huo-
mattavasti voimakkaammin mita taloudellinen tietamys tekee. Kyseinen havainto viittaa
siihen, ettd asenteisiin ja arvoihin vaikuttavat ryhmaidentiteetit ja harrasteet voivat olla

merkittavassa roolissa taloudellisen kayttaytymisen suhteen.

Tutkittaessa voiko pelaamisen kautta tapahtuva oppimisen siirtovaikutus kehittaa henki-
I6n taloudellista lukutaitoa joudutaan ottamaan kantaa molempien kasitteiden — siirto-
vaikutus ja taloudellinen lukutaito — sisaltdon ja mitattavuuteen. Asiaa helpottaa merkit-
tavasti se seikka, ettd tassa tutkimuksessa voidaan tilastollisia menetelmia sekad Kalmin
ja Ruuskasen laajaa aineistoa hyodyntamalla verrata StarCraft Il:n suomalaisten pelaa-

jien taloudellista lukutaitoa muiden suomalaisten taloudelliseen lukutaitoon.

Laajan ja vertailukelpoisen vertailuaineiston olemassaolo mahdollistaa tutkimuskysy-
mykseen vastaamiseen tarvittavan asetelman jarjestamisessa. Toisaalta taman tutkiel-
man empiirinen osa voi olla tukemassa oppimisen siirtovaikutuksen tutkimusta toimi-

malla esimerkkina tavasta hyodyntdaa ekonometrisia metodeja aiheen tutkimuksessa.

jasenyyteen. Voidaan ajatella, etta StarCraftin pelaajat ja sijoittajat ovat erdanlaisia ryhmia, joihin kuulu-
minen ja liittyminen on identiteettiin vaikuttava kokemus.

& Hyvin tyypillistd on pelaajan kuvata itsedan esim. “Olen platina terran.”, milld tarkoitetaan pelaajan pe-
laavan ihmismuotoisilla terraneilla ja sijoittuvan pelin sisdisessa ranking-jarjestelmassa 4. korkeimmalle
sarjatasolle.
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Malli on sopusoinnussa PFL-viitekehyksen kanssa etenkin aikajanteen ja pelaamisen suu-
ren maaran ansiosta, silla oletettavasti StarCraft Il:n pelaajakunta saa koulun kautta
myds muodollista talousopetusta siind missa muukin osa nuorta vdestda. Oletuksena on,
ettd pelaaminen toimii valmistavana toimintana suhteessa taloudellisen lukutaidon op-

pimiseen, jossa merkittavassa roolissa on kotona ja koulussa saatava opetus.

3.4 StarCraftli

StarCraft Il on Blizzard Entertainmentin julkaisema tietokonepeli, joka on saatavilla PC ja
Mac tietokoneille. Peli on julkaistu vuonna 2010 ja siihen on ilmestynyt lisdosat StarCraft
Il: Heart of the Swarm vuonna 2013 ja StarCraft Il: Legacy of the Void vuonna 2015.
Vuonna 2017 peli muutettiin maksuttomaksi verkkomoninpelin seka ensimmaisen yksin-

pelikampanjan ja joidenkin yhteistyopelitilojen osalta.

Avaruuteen sijoittuvassa reaaliaikastrategiapelissa pelaajan tehtava on kerata resursseja,
rakentaa armeija ja lydda vastustan armeija. Resursseja on kahta tyyppia: mineraali ja
kaasu. Valittavana on kolme rotua: ihmismuotoiset terranit, hyonteismaiset avaruusoliot
zergit seka teknisesti kehittyneet alylliset protossit. Kolmen eri rodun yksikot ovat keske-
ndan hyvin erilaisia ja pelimekaniikoissa on merkittavia eroja, mika pelaajan pitaa onnis-

tuakseen ottaa huomioon pelatessaan.

Ominaista pelille on yhdistelma nopeita reflekseja vaativaa yksittadisten yksikdiden ohjas-
tamista ja pelaajan armeijan rakentamiseen seka resurssinkeraykseen liittyvaa talouden-
hallintaa. Lisaksi pelaaja nakee vain omien yksikdiden ja rakennusten valittomaan lahei-
syyteen, eika vastustajan liikkeista ole siten koskaan tayttd varmuutta; kaikkeen pelin
vaatimaan paatoksentekoon liittyy siten merkittdvda maara puutteellisesta informaati-

osta johtuvaa epavarmuutta.

Pelin ymparilla on kirjoitushetkelld 2020 edelleen aktiivinen kilpaurheiluyhteisd, joka on
jatkumoa vuonna 1998 julkaistun alkuperaisen StarCraftin synnyttamalle elektronisen

urheilun yhteisolle, jonka merkittavin keskus on Eteld-Koreassa. Ammattimaisia pelaajia
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6ytyy myOs Euroopasta, Pohjois-Amerikasta ja Eteld-Amerikasta. Pelaajayhteiso kay in-
ternetin keskustelupalstoilla vilkasta keskustelua pelin ymparilla; erilaiset pelistrategiat,
rotujen valinen tasapaino sekd ammattilaisturnausten tulokset ovat keskeisia keskuste-

lunaiheita.

Refleksiivisyyden merkitysta StarCraft Il:n pelaamisessa korostaa toisaalta pelin tavoit-
teellisuus ja kilpailullinen luonne seka pelin tarjoama pelin jalkeinen valiton palaute, joka
esitetdadn numeerisessa ja graafisessa muodossa. Erityisen hyodyllisia pelaajan itsearvi-
oinnin kannalta ovat graafit, jotka kuvaavat pelaajien taisteluyksikdiden maaraa seka pe-
laajan resurssinkeruunopeutta pelin kuluessa. Tallaisesta sotilaallisten -ja taloudellisten
tavoitteiden valisen ristipaineen pohdinnasta voisi olla siirtovaikutukseen perustuvaa

hyotya henkilon oman talouden hallinnassa.

Po— Y

Kuva2. Armeijoiden arvot grafiikkana (Kuvakaappaus Jesse Rasdnen).

Taloudellinen lukutaito toteutuu reaalimaailmassa jonkinlaisen paatéksentekoprosessin
kautta. Rustchini ja muut (2005) ovat kuvantaneet ihmisaivoja satunnaisuutta sisaltavien
arvontojen yhteydessa ja todenneet, etta tillainen paatoksenteko tapahtuu usein tie-
dostamattomalla tasolla. Nopea paatoksenteko epdvarmuuden vallitessa on jatkuvasti
lasna StarCraft Il:ta pelatessa. Kannattaako vallitsevassa tilanteessa laajentaa resurssin-

keruuta vai painottaa taisteluyksikdiden valmistamista? Miten joukot kannattaa sijoittaa?
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Onko vihollisen hairintda mahdollista ja kannattavaa? Minkalaista joukkokokoonpanoa
kannattaa tehda ottaen huomioon tiedot vastustajan joukkojen maarasta ja kokoonpa-
nosta? Kaikki nama paatokset pelaaja joutuu tekemaan nopeasti intuition ja puutteelli-
sen informaation varassa ja niiden tietoinen arviointi on pelin nopeatempoisuuden takia

kdaytanndssa mahdollista vasta pelin jalkeen.

StarCraft Il myos tallentaa jokaisesta ottelusta videomuotoisen tallenteen, jonka itsedan
kehittava pelaaja voi katsoa yha uudelleen haluamallaan nopeudella. Pelin tallenteessa
on myo6s nahtavilla vastustajan nakdkentta ja yksikot, joten pelaaja voi tallennetta katso-
essaan suhteuttaa nakemaansa pelin aikaiseen, selkedsti rajoitetumman informaation
vallassa olevaan paatoksentekoon. Pelaajat voivat myos jakaa keskenaan naita tallenteita
kommenttien ja kehitysideoiden saamiseksi. Motivoitunut pelaaja voi siten saada pelaa-

jayhteisolta rakentavaa palautetta kehittyakseen edelleen pelaajana.

Klassisessa taloudellisen lukutaidon maaritelmassa on korostettu korkolaskennan ja kor-
koa korolle -ilmion merkitysta, minkda ymmartaminen lieneekin pitkalla aikavalilla erdita
keskeisimpia tiedollisia elementteja henkilon varallisuuden kartuttamisen nakékulmasta.
StarCraft Il:n sisdisessa taloudessa sama eksponentiaalisuus vaikuttaa pelaajan sotata-
louden kasvattamiseen liittyviin valintoihin; pelaaja, joka uskaltaa lisdta resurssinkeruu-
seen keskittyvien tyo6ldisten ja tukikohtien maaraa aikaisessa vaiheessa pelid, saa panok-
sestaan pelin kuluessa eksponentiaalisesti hyotya, silla pelaajan talous kasvaa sitd nope-
ammin, mitda enemman pelaajalla on ty6ldisten rakentamiseen vaadittavia laajennuksia.
Sen sijaan pelaaja, joka heti alussa keskittyy enemman armeijan rakentamiseen, on al-
kuvaiheessa pelia sotilaallisessa etulydntiasemassa, jonka tama kuitenkin taloudellisista
syista haviaa pelin edetessd, ellei tdma onnistu rankaisemaan ahneemmin laajentanutta

vastustajaansa pelin varhaisessa vaiheessa.
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StarCraft Il:ssa resurssinkeruun laajentaminen onkin hyvin rinnastettavissa investoimi-
seen; uusi Command Center, Hatchery tai Nexus® (rodusta riippuen) maksaa 400 mine-
raalia, mika on varsinkin pelin alkuvaiheessa merkittava resurssipanostus. Lisaksi jokai-
nen uusi tyoldainen maksaa 50 mineraalia. Laajentaminen lupaa merkittavaa tuottoa,
mutta tuoton vastapainona on vaihteleva maara riskia. Useimmiten lisdresurssit on sijoi-
tettu pelikartoille taktisesti selvasti haavoittuvaisempaan asemaan kuin pelaajan alkupe-
rainen tukikohta, jolloin laajennusten ja sielld olevien tyoldisten puolustaminen on vai-
keaa. Taitavat pelaajat oppivat ajan mittaan arvioimaan laajentamiseen liittyvaa tuoton
ja riskin suhdetta hyvin intuitiivisesti, mikd mahdollisesti auttaa hahmottamaan myos re-

aalimaailmassa investointien ja sadstamisen merkitysta varallisuuden kartuttamisessa.

Toinen keskeinen investointeihin rinnastuva elementti StarCraft Il:ssa on armeijan raken-
taminen. Pelaajalla on rodusta riippuen mahdollisuus vapaasti valita millaisia yksikoita
rakentaa; Terranilla on valittavana 15 yksikkoa, Zergilla 14 yksikkoa ja Protossilla 18 yk-
sikkda. Koska tietyt yksikot ovat hyvia ainoastaan tietynlaisia vastustajia vastaan — jotkut
esim. ampuvat vain maahan tai vain ilmaan — on pelaajan armeijaa rakentaessaan koko
ajan huolehdittava panostuksensa tarkoituksenmukaisuudesta suhteessa vastustajan ko-
koonpanoon. Koska vastustajan kokoonpanosta on tiedustelutiedon maarasta riippuen
vaihteleva maara informaatiota kdytettavissa, riskind on, ettd oma panostus osoittautuu
tilanteeseen huonosti sopivasti - jopa lahes kayttokelvottomaksi. Tallaisten tilanteiden
pohtiminen voi potentiaalisesti heijastua henkilén oman reaalitalouden ratkaisuihin ku-
lutuspaatosten tarkoituksenmukaisuuden harkintana ja tietynlaisena tulevan kayttokel-

poisuuden harkitsemisena.

StarCraft Il:n suhde taloudellisiin asenteisiin tarjoaa mielenkiintoisen tutkimuksellisen
yhtymakohdan suhteessa negatiivisen siirtovaikutuksen kasitteeseen ja sen havaitsemi-
seen. Pelissa kannustetaan kdyttamaan kertyvat resurssit mahdollisimman nopeasti, silla

alivoimainen osapuoli todennakoisesti haviaa taistelunsa, ja menettad mahdollisuuden

% Reaaliaikastrategioiden lajityypissd pairakennusta, joka voi tuottaa resursseja kerdavia tyolaisia ja vas-
taanottaa nadiden kantamia resursseja kutsutaan usein yleisesti nimella Town Center, kyldakeskus.



32

laajentaa talouttaan optimaalisella tahdilla. Lisdksi jokaisen ottelun jdlkeinen palaute-
ruutu antaa pelaajalle valmiiksi laskettuna keskimaaraisten kayttamattomien resurssien
arvon, jossa on ansiomerkkina tahti, jos resursseja on ollut keskimaarin kayttamatta va-
hemman kuin pelaajan keskiarvo on ollut. Mahdollista on, etta negatiivisen siirtovaiku-
tuksen muodossa pelaajat kehittavat rahaan nopeaa kadyttoa suosivan ja sddstamista vas-
tustavan asenteen. Toisaalta peliin hyvin paneutuneet pelaajat eivat valttamatta sortuisi
suhtautumaan resurssien kuluttamiseen aivan ndin yksioikoisesti - saati yleistamaan tal-

laista asennetta oman reaalitalouden hallintaan.
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4 Pelaamisen ja taloudellisen lukutaidon vilinen yhteys: ta-

paus StarCraft Il

Onko kilpailullisten reaaliaikastrategiapelien pelaamisella positiivinen vaikutus taloudel-
liseen lukutaitoon? Tahan tutkimuskysymykseen vastaaminen on tassa luvussa kuvatun
empiirisen tutkimuksen tavoitteena. Kadytetyt aineistot on kuvattu osiossa (4.1). Kuvai-
leva statistiikka (4.2) syventda aineiston taustatekijoita seka antaa yleisen kuvan kysely-
jen vastauksista. Ekonometrinen analyysi koostuu keskiarvotesteista ja regressioanalyy-
sistd (4.3). Lopuksi arvioidaan olennaisia tutkimuksen luotettavuuteen vaikuttavia teki-
joita (4.4). Aineiston keruusta kiinnostunutta lukijaa varten kopio tata tutkielmaa varten

tehdysta kyselylomakkeesta 16ytyy liitteesta.

4.1 Aineiston kuvaus

4.1.1 \Vertailuaineisto: Kalmi & Ruuskanen

Tutkielmassa vertailuaineistona kaytettdava Kalmin ja Ruuskasen aineisto on ensimmai-
nen Suomesta koottu maantieteellisesti edustava OECD-metodologian mukaan toteu-
tettu taloudellista lukutaitoa mittaava kansainvalisesti vertailukelpoinen aineisto. Ai-
neisto on keratty Vaasan yliopiston professorin Panu Kalmin seka Tampereen yliopiston
professorin Olli-Pekka Ruuskasen toimeksiannosta ja TNS Gallupin toimesta kasvokkain
tapahtuvina haastatteluina helmi-huhtikuussa 2014. Kyseista aineistoa ovat kayttdaneet
mm. Kalmi & Ruuskanen (2016) ja Mantyla (2019). Jatkossa tdhan aineistoon viitataan

vertailuaineistona, jollei muuta erikseen mainita.

Alkuperaiseen aineistoon kuului 308 hengen ylimaarainen yrittajaotos, jonka lisdédmisen
tavoitteena oli ollut saavuttaa riittava maara yrittdjia suhteessa muuhun vaestoon tilas-
tollista vertailukelpoisuutta varten. Tata tutkimusta varten aineistosta poistettiin tama
yrittdjista koostuva lisdotos, minka jalkeen jai jaljelle 1225 vastausta. Lisdksi aineistosta

poistettiin sellaiset elementit, joihin jaljempana esiteltava StarCraft Il -kyselyaineisto ei
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sisaltanyt vertailukohtia. Tallaisia elementteja olivat mm. yrittdjille erikseen suunnatut
kysymykset, vakuutuksiin kohdistuvan tietamyksen mittaamiseen liittyvat osat, elake-
suunnittelua kartoittava kysymyspatteri seka eraita taustatietoja, kuten siviilisdaty ja las-

ten lukumaara.

Taloudellisen tietamyksen osalta vertailuaineisto mukailee keskeisilta osin OECD-stan-
dardia (Atkinson & Messy, 2012). Kalmi ja Ruuskanen lisasivat taloudellisen tietamyksen
osioon kolme syventavaa kysymysta, jolloin osion kysymysten kokonaismaara nousi kah-
deksasta yhteentoista. Lisaksi osa kysymyksista on muotoiltu hieman eri tavalla. Toisin
kuin OECD-kyselyssa, vertailuaineiston kysymyksissa osa vaitteista pitaa kyeta tunnista-

maan vaariksi, mika on omiaan lisadmaan jonkin verran kysymysten haastavuutta.

Taloudellisen kayttaytymisen osalta vertailuaineisto mukailee OECD-kyselya. Vertailuai-
neistossa kysymykseen henkilékohtaisen tai kotitalouden budjetin tekemisesta oli ver-
rattuna OECD-kyselyyn tarjottu useampia vastausvaihtoehtoja. Vastaajan oli mahdollista
ilmoittaa tekevansa henkilokohtaisen tai kotitalouden budjetin joko ylipaansa tai vain
suurimpien menojen osalta. Tahan tutkimukseen on koostettu niiden vastaajien yhteis-
osuus, jotka on ilmoittaneet tekevansa budjetointia ainakin suurimpien menojen osalta;
tallainen lavea tulkinta budjetoinnin tekemisesta sailyttaa parhaiten vertailukelpoisuu-

den jaljempana esiteltavaan StarCraft Il -kyselyaineistoon.

Taloudellisten asenteiden osalta kysymykset ovat vertailuaineistossa taysin samat kuin
OECD-kyselyssa. Aineiston pohjalta tata tutkimusta varten laskettiin taloudellisia asen-
teita koskien indeksiluku, joka on keskiarvo vastattujen kysymysten yhteenlasketusta pis-
temaaristd. Vastaava indeksiluku on muodostettu myos tutkimuksessa Kalmi & Ruuska-
nen (2016, s.14). Niiden vastaajien osalta, jotka ovat vastanneet vain osaan kysymyksista
on laskettu vastaava indeksiluku vastattujen kysymysten osalta. Talla tavoin on véltetty
tulosten vaaristyminen alaspain, joskin puutteellisten vastausten osalta yksittdisten ky-
symysten painoarvo korostuu suhteessa enemman. Atkinson & Messy (2012) muodosti-

vat taloudellisia asenteita kuvaavan indeksin yksinkertaisemmin laskemalla keskiarvon
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vastausten pistearvoista. OECD-metodologiasta ei ole tayttda varmuutta miten puutteel-

listen vastausten osalta on toimittu.

4.1.2 StarCraft Il -kyselyaineisto

Aineiston keruu toteutettiin verkkokyselyna Microsoft Forms -pilvipalvelua hyédyntaen.
Kohteena olevan joukon saavuttamisen nakokulmasta keskeinen tekija oli pelaajayhtei-
son tuki. Tietoa kyselysta jaettiin sosiaalisessa mediassa. Kysely julkaistiin to. 5.3.2020 ja
suljettiin su. 22.3.2020. Suurin osa vastauksista (26/31) tuli ensimmaisen illan aikana,

mika kuvastaa verkkokyselyiden nopeatempoista luonnetta.

Taman tutkimuksen osalta taydellinen vertailukelpoisuus OECD-kyselyyn ei ole valttama-
tontd, mutta tutkimuksen toistettavuuden ja vertailukelpoisuuden vuoksi siitd on pidetty
mahdollisuuksien mukaan kiinni. Taloudellisen tietamyksen osion kysymykset Mukaile-
vat Kalmin ja Ruuskanen aineistoa, eli alkuperaista kahdeksaa kysymysta on taydennetty
kolmella syventavalla kysymyksellad. Tarvittaessa aineiston pohjalta on mahdollista konst-

ruoida OECD-vertailukelpoinen 0-8 pisteen taloudellisen tietamyksen pistemaara.

Kysely pyrittiin pitamaan mahdollisimman kompaktina, jotta vastaajien keskittymiskyky,
mielenkiinto seka vastaamishalukkuus pysyisivat ylla. Keskimaarainen kyselyyn kulunut
aika oli 12 minuuttia 59 sekuntia, mika oli selvasti enemman kuin kyselykutsussa ilmoi-
tettu odotettu kesto 5-10 minuuttia. Kyselysta olisi ollut mahdollista poistaa joitakin ky-
symyksia, jotka eivat liittyneet OECD-metodiin eivatka lopulta paattyneet taman tutki-
muksen analyysiin, kuten kysymykset riskinottohalukkuudesta ja tarkemmat kysymykset
saastamiskayttaytymisesta. Lisaksi aiemmin kadytettyjen finanssituotteiden kdyttamisen
kysyminen ei olisi ollut tutkimuskysymyksen valossa valttamatonta. Nain kyselyn kestoa

olisi voinut lyhentaa arviolta 2-3 minuuttia.

Erilaisten finanssituotteiden valintaprosessiin liittyvat kysymykset sulautettiin yhdeksi
yleiseksi finanssituotteiden valintaa kartoittavaksi kysymykseksi. Finanssituotteiden va-

lintaa koskeva kysymys muotoiltiin lisdksi siten, ettei kysytty pelkdstadan, miten vastaaja



36

oli valinnut finanssituotteen aikaisemmin, vaan kysymys muotoiltiin sisdaltdamaan myos,
miten mahdollisesti tulevaisuudessa kysyja valitsisi finanssituotteen. Muutoksen taus-
talla oli vastausmaaran lisddntyminen; ennakolta odotettavissa oli, ettd vastaajien ole-
tettu matala keski-ika voisi johtaa alkuperaisella kysymyksenasettelulla hyvin matalaan
vastausmaaraan tdssa kysymyksessa, kun nuoret todennakdisesti ovat hankkineet va-
hemman finanssituotteita menneisyydessa. Haittapuolena muutoksessa on odotetta-
vissa oleva ylospdin suuntautuva virhe, sillda ndin muotoiltuna kysymys on todennakoi-
sesti alkuperaista alttiimpi sosiaalisen toivottavuuden harhalle. Muutoksen johdosta ta-
loudellisen kdyttaytymisen pistemaara on StarCraft Il -kyselyaineistossa 0-8 pistettd kun

se OECD-kyselyssa on 0-9 pistetta.

Taloudellisia asenteita kuvaava indeksi on laskettu tdysin samalla tavalla kuin vertailuai-
neiston osalta eli taloudellisia asenteita koskeviin kysymyksiin annetuista vastauksista on
laskettu keskiarvo (yhteispistemaara jaettuna vastattujen kysymysten maara). Yhden
vastaajan kohdalla indeksi on muodostettu keskiarvona kahdesta vastatusta kysymyk-
sestd, muut 30 vastaajaa olivat vastanneet kaikkiin kolmeen asennekysymykseen, joten

osa-alueen vastaukset ovat hyvin kattavat.

Aineiston erityispiirteena on StarCraft Il:n pelaamiseen liittyvat kolme kysymysta. Vas-
taajilta kysyttiin montako vuotta he ovat pelanneet StarCraft Il:ta, kuinka monta tuntia
viikossa he pelaavat pelid, ja mika on heidan arvioitu keskimaarainen MMR-rating viimei-
sen kolmen kuukauden aikana. MMR-rating, eli matchmaking rating on StarCraft Il:n
sisdinen  pistejarjestelmd, jonka mukaan pelaajat sijoitetaan kilpailullisissa
pelimuodoissa seuraaviin liigatasoihin: grandmaster, master, diamond, platinum, gold,

silver ja bronze.

Jakelukanavan perusteella voitiin olettaa, etta saavutetut henkilot olisivat erittdin aktii-
visia StarCraft Il:n pelaajia. Kyselyn tulokset pelaamisen maarasta vahvistavat tdman ole-
tuksen; vastaajat ilmoittivat pelaavansa keskimaarin 8,77 tuntia viikossa. Keskimaarin

vastaajat olivat pelanneet StarCraft Il:ta 6,59 vuotta, mita voidaan pitdaa hyvin korkeana
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lukuna ottaen huomioon pelin kymmenen vuoden ian. Keskimaarainen MMR-rating oli
4100, mika oikeuttaisi sijoitukseen kolmanneksi korkeimmalla sarjatasolla. Vastaajien

voidaan siten todeta olevan tyypillisesti melko korkealla taitotasolla.

Kaiken kaikkiaan voidaan todeta vastaajien edustavan juuri tavoiteltua aktiivisten pelaa-
jien kohderyhmaa, mika on pelaamisen ja taloudellisen lukutaidon tason valisen yhtey-
den havaitsemisen ja toteamisen kannalta ensiarvoisen tarkeda. Kaantdpuolena aineis-
ton demografia on huomattavasti suppeampi kuin vertailuaineistossa, mika voi etenkin
keskiarvotestien osalta vaikeuttaa mahdollisten taloudellisessa lukutaidossa havaitta-

vien erojen syiden arviointia.

4.2 Kuvaileva statistiikka

StarCraft Il -kyselyaineistossa vastaajien keskimaardinen ika on 26,9. Nuorin vastaaja on
ialtdan 17 vuotta ja vanhimmat 37 vuotta. Vastaavasti vertailuaineistossa keskimaarai-
nen ikd on 47,3 vuotta. Vertailuaineiston nuorimmat vastaajat ovat 15-vuotiaita ja vanhin
92-vuotias. Sukupuolijakaumassa aineistoissa on merkittdva ero; 31 pelaajasta 30 on
miehid ja 1 nainen. Vertailuaineistossa miesten osuus on 48 % ja naisten osuus 52 %.
Demografiset tiedot vahvistavat stereotyyppista kuvaa StarCraft /l:sta nuorten miesten

pelina.

Kuvioissa 3 ja 4 on kuvattu StarCraft Il -kyselyaineiston ja vertailuaineiston vastaajien
suhteelliset osuudet tyétilanteen mukaan. Vertailuaineisto sisaltaa StarCraft Il -kyselyai-
neistoon verrattuna enemman erilaisissa elamantilanteissa olevia vastaajia; mukana on
merkittava joukko aktiivisen tydelaman ulkopuolella olevia henkildita, kuten eldkelaisia
ja tyonhakijoita. StarCraft Il -kyselyaineistossa korostuu etenkin opiskelijoiden merkit-
tava osuus seka kaikkiaan tydelamadssa olevien vastaajien merkittdva yhteenlaskettu

osuus.
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SCII

B kokopadivatydssa

B osapaivatyossa
pdatoiminen yrittdja
tyonhakija

W opiskelija

Kuvio 3. Tyoétilanne: StarCraft Il -kyselyaineisto

Vertailuaineisto

B kokopaivatydssa

M osapadivatyossa
tyonhakija

B kotona, huolehtii lapsista
sairaslomalla/ -eldkkeelld

H eldkeldinen

M opiskelija
(]

M ei tyoskentele, ei hae toita

muu

Kuvio 4. Tydtilanne: Vertailuaineisto

Taulukossa 1 on esitetty taloudellista tietamysta koskevien kysymysten oikeiden vastaus-
ten osuudet ja yhteenlaskettu pistemaaran keskiarvo aineistoittain. Merkittavimmat erot
StarCraft Il:n pelaajien hyvaksi 16ytyvat korkoa korolle -kysymyksen ja inflaation maari-

telmaa koskevan kysymyksen kohdalta. Sen sijaan vertailuaineiston vastaajat osoittivat
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vahvempaa tietamysta finanssituotteita koskevissa syventavissa kysymyksissa, jotka kos-
kivat osakkeiden ja joukkovelkakirjojen riskiprofiilin eroa seka joukkovelkakirjojen arvon
suhdetta yleisen korkotason muutokseen. Erotus taloudellisen tietamyksen osion yh-

teenlaskettujen pisteiden keskiarvossa oli 5 % pelaajien hyvaksi.

Taulukko 1.  Oikein vastanneiden osuus ja pistemaara: taloudellinen tietamys.

Kysymys SC Il pelaajat Vertailuai- Erotus
neisto
Tuhat euroa jaettuna viidella 0,90 0,92 1%
Inflaatio ja reaalikorko 0,84 0,76 10%
Koron kasite (0-korko) 0,90 0,98 -8%
Yksinkertainen korkolasku 0,90 0,77 17 %
Korkoa korolle 0,81 0,56 43 %
Riski & tuotto 0,74 0,88 -16 %
Inflaation maaritelma 0,77 0,57 35%
Hajauttaminen & riski 0,77 0,64 21%
Sijoitusrahastojen tuotto 0,65 0,54 18 %
Osakkeet vs. joukkovelkakirjat 0,42 0,59 -29%
Joukkovelkakirjat & korkotaso 0,13 0,23 -44 %
Taloudellinen tietamys yhteensa (ka.) 7,81 7,45 5%

Taloudellisen kdyttaytymisen osa-alueen pistemaarat on esitetty taulukossa 2. Aktiivinen
saastaminen oli StarCraft Il:n pelaajien joukossa puolet yleisempaa (+51 %) kuin vertai-
luaineistossa. Myds tulojen ja menojen suunnittelussa suurempi osa pelaajista (+34 %)
kuin vertailuaineiston vastaajista ilmoitti suunnittelevansa tuloja ja menoja ainakin suu-
rempien kuluerien osalta. Kysymyksenasettelu oli tosin sikali erilainen, etta vertailuai-

neistoa keratessa oli kysytty tulojen ja menojen suunnittelun sijasta tulojen ja menojen
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budjetoinnista, minkad voidaan olettaa vaikuttaneen vastauksiin, joskin vaikutuksen voi-
makkuutta on mahdoton arvioida. Sen sijaan taloudellisten tavoitteiden asettaminen ja
niiden toteuttamiseen tahtddaminen oli pelaaja-aineistossa harvinaisempaa (-22 %) kuin
vertailuaineistossa, mika on erikoisessa ristiriidassa suhteessa tulojen ja menojen suun-
nittelua koskeviin vastauksiin. Taloudellisen kayttaytymisen yhteispistemaarassa StarC-
raft Il -kyselyaineiston keskiarvo oli hieman korkeampi (+4 %) kuin vertailuaineiston kes-

kiarvo.

Taulukko 2. Pistemd&ara: taloudellinen kayttaytyminen.

Kaytosmalli SC Il pelaajat Vertailuai- Erotus
neisto
Huolellinen ostoharkinta 0,84 0,85 1%
Maksaa laskut ajallaan 0,90 0,94 -4 %
Seuraa omaa talouttaan 0,74 0,86 -13 %
Asettaa taloudellisia tavoitteita 0,55 0,70 -22%
Suunnittelee menoja ja tuloja 0,84 0,62 34%
Sadstaa aktiivisesti 0,65 0,43 51%
Finanssituotteiden vertailu 0,61 0,50 23 %
Ei sydmavelkaa 0,84 0,85 2%
Taloudellinen kadyttaytyminen yhteensa (ka.) 5,97 5,75 4%

Pitkajanteisyytta taloudenpidossa ja suhtautumista rahaan seka kuluttamiseen kartoit-
tavan taloudellisten asenteiden osion pistemaarien keskiarvot on esitetty taulukossa 3,
jossa korkeampi pistemaara kuvaa kielteisempaa suhtautumista vaitteeseen ja siten pit-
kdjannitteisempada ajatusmaailmaa. Kahden desimaalin tarkkuudella suhtautuminen
vaitteeseen "“eldn vain tata paivaa varten” oli tdysin samanlaista. Rahan kuluttamiseen ja
mielihyvan takia ostamiseen liittyvat asenteet olivat hieman enemman toivotunlaisia pe-
laajien joukossa. Osion kokonaispistemaarien keskiarvo oli pelaajien keskuudessa hie-

man korkeampi (+4 %) kuin vertailuaineistossa.
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Taulukko 3. Pistema&ara: taloudelliset asenteet.

Asenne SC Il pelaajat Vertailuai- Erotus
neisto

Elan vain tata paivaa varten 3,77 3,77 0%

Saan mielihyvaa, kun kdytan rahat heti 3,97 3,61 10%

Raha on kuluttamista varten 2,42 2,28 6%

Taloudelliset asenteet yhteensa (ka.) 3,39 3,25 4%

Yhteenveto taloudellisen lukutaidon osa-alueiden pistemaarista ja taloudellisen lukutai-
don kokonaispistemaarista on esitetty taulukossa 4. Erotus taloudellisen lukutaidon ko-

konaispistemaarassa keskiarvossa on 4 % StarCraft Il -kyselyaineiston vastaajien hyvaksi.

Taulukko 4. Pistema&ara: taloudellinen lukutaito.

Taloudellisen lukutaidon osa-alue SC Il pelaajat Vertailuai- Erotus
neisto

Taloudellinen tietamys 7,81 7,45 5%

Taloudellinen kayttaytyminen 5,97 5,75 4%

Taloudelliset asenteet 3,39 3,25 4%

Taloudellinen lukutaito yhteensa (ka.) 17,16 16,44 4%
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4.3 Ekonometrinen analyysi

Edellisessa osiossa esitetyt tulokset toimivat pohjana tassa osiossa toteutettavalle eko-
nometriselle analyysille, jonka tavoitteena on selvittdaa voiko aineiston tuloksien pohjalta
tehda johtopaatoksia otoksien edustamien populaatioiden ominaisuuksista. Ensisijainen
kiinnostus kohdistuu taloudellisen lukutaidon ja sen osatekijoiden mitattuihin tasoeroi-
hin StarCraft Il -kyselyaineistossa ja vertailuaineistossa. Lisaksi Star-Craft Il -kyselyaineis-

toa tutkitaan regressioanalyysin avulla.

4.3.1 Hypoteesitestaus: keskiarvotestit

Koska tassa kappaleessa esitettdvien T-testien tarkoituksena on selvittaa vaikeasti havait-
tavaa siirtovaikutusta, on tarkoituksenmukaista kayttaa hieman valjempaa merkitsevyys-
tasoa. Siten kaikissa seuraavissa keskiarvotesteissa merkitsevyystaso alfa on 10 %. Kes-
kiarvotestit on tehty Microsoft Excel -ohjelman sisddnrakennetulla Analyysityokalut-lisa-

osalla.

Ho: Uscir = Ho- (1)
Hy:piserr > Ho- (2)

Kaavassa (1) on esitetty tutkimuksen ldhtokohtana oleva perusoletus, ns. nollahypoteesi
H,, jonka mukaan StarCraft II:n suomalaisten pelaajien muodostamassa osajoukossa ta-
loudellisen lukutaidon mitattavissa oleva keskiarvo on sama kuin populaatiossa keski-
maadrin. Vaihtoehtohypoteesi H; kuvaa tilannetta, jonka vallitessa StarCraft Il:n
suomalaisten pelaajien joukossa taloudellisen lukutaidon keskiarvo olisi suurempi kuin

koko populaation keskiarvo. Kyseessa on siis yksisuuntainen testi.

Osiossa laskettavat keskiarvotestit perustuvat oletukselle, ettd molemmat aineistot
koostuvat satunnaisotoksista ja ovat siten soveltuvia edustamaan vastaavia populaati-

oita. Lisdksi oletetaan populaatioiden taloudellisen lukutaidon pistemaaran varianssin
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olevan sama molemmissa populaatioissa, koska taloudellisen lukutaidon tason vaihte-
luun vaikuttavat tekijat ovat oletettavasti samat molemmissa joukoissa. Viimeisena ole-

tetaan molempien populaatioiden olevan normaalisti jakautuneet.

Keskiarvotesteissa lasketaan aineistojen keskiarvoihin, havaintomaariin ja otosvarians-
seihin perustuva t-arvo, joka lasketaan kaavan (3) mukaisesti. Kaavassa esiintyva luku Sp
on otosten yhdistetty varianssi'?. Lauseke p; — u, kuvaa testin pohjalla olevaa eroa
populaatioden keskiarvoissa, joka oletetaan nollaksi. Tekijit X; ja X,viittaavat otosten
keskiarvoihin, jotka voidaan laskea aineistoista. Nimittdjassa olevat n, ja n, viittaavat

otosten havaintojen lukumaariin. (ks. Aczel 2012, osa 8-3).

— (X—I_XZ)_(Ml_MZ) (3)

t
/s,%(ni1 +ni2)

Yksisuuntaisen t-testin t-arvon ylittaessa kriittisen arvon, joka on 1,28 koko aineiston ta-
pauksessa ja 1,29 rajatun aineiston tapauksessa, testi tukee vaihtoehtohypoteesin hy-
vaksymista ja nollahypoteesin hylkaamista. Mikali t-arvo alittaa kriittisen t-arvon nolla-

hypoteesia ei voida kumota 10 % merkitsevyystasolla.

4.3.1.1 Keskiarvotestit koko aineistolla

Taloudellista tietamysta koskevan keskiarvotestin (taulukko 5) t-arvo on 0,91, mika alittaa
kriittisen t-arvon tason 1,28. P-arvo on tall6in 0,18. Keskiarvotestin pohjalta ei voida 10 %
merkitsevyystasolla hyldta nollahypoteesia populaatioiden keskiarvojen yhtasuuruu-

desta taloudellisen tietamyksen osalta.

10 Yhdistetyn varianssin seki vapausasteen laskukaava ks. Aczel (2012, s. 290).



44

Taulukko 5. T-testi: taloudellinen tietamys.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi
SCIl pelaajat Vertailuaineisto
tietopist tietopist

Keskiarvo 7,81 7,45
Varianssi 6,69 4,71
Havainnot 31 1225
Yhdistetty varianssi 4,76

Arvioitu keskiarvojen ero 0,00

va 1254

t Tunnusluvut 0,91

P(T<=t) yksisuuntainen 0,18

t-kriittinen yksisuuntainen 1,28

Taloudellista kdyttaytymista koskevan keskiarvotestin (taulukko 6) t-arvo on 0,76, mika
alittaa selvasti kriittisen t-arvon tason. P-arvo on tall6in 0,22. Keskiarvotestin pohjalta ei
voida 10 % merkitsevyystasolla hylata nollahypoteesia populaatioiden keskiarvojen

yhtasuuruudesta myodskaan taloudellisen kayttaytymisen osalta.

Taulukko 6. T-testi: taloudellinen kayttaytyminen.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi
SCll pelaajat Vertailuaineisto
behsum behsum

Keskiarvo 5,97 5,75
Varianssi 4,77 2,46
Havainnot 31 1225
Yhdistetty varianssi 2,52

Arvioitu keskiarvojen ero 0,00

va 1254

t Tunnusluvut 0,76

P(T<=t) yksisuuntainen 0,22

t-kriittinen yksisuuntainen 1,28

My®os taloudellisten asenteiden kohdalla eron otosten keskiarvoissa ei voida 10 % luot-

tamustasolla sanoa osoittavan, ettd ero on olemassa myos populaatioden tasolla. T-arvo
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0,78 alittaa selvasti kriittisen tason p-arvon ollessa 0,22. Testin perusteella syyta nollahy-

poteesin hylkadmiseen ei ole taloudellisen kayttaytymisen osalta.

Taulukko 7. T-testi: taloudelliset asenteet.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi
SCIl pelaajat Vertailuaineisto
apistka apistka

Keskiarvo 3,39 3,25
Varianssi 0,70 0,96
Havainnot 31 1224
Yhdistetty varianssi 0,95

Arvioitu keskiarvojen ero 0,00

va 1253

t Tunnusluvut 0,78

P(T<=t) yksisuuntainen 0,22

t-kriittinen yksisuuntainen 1,28

Viimeisena taulukossa 8 on esitetty keskiarvotestin tulokset taloudellisen lukutaidon ko-
konaispistemaaran osalta. T-arvo 1,15 alittaa kriittisen arvon pienehkolla marginaalilla.
Testin p-arvo on 0,13, joka ei ole kaukana 10 % merkitsevyystasosta, mutta valitun mer-
kitsevyystason puitteissa tulos ei myoskaan taloudellisen lukutaidon kokonaispistemaa-

ran osalta ole tilastollisesti merkitseva.

Taulukko 8. T-testi: taloudellinen lukutaito.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi
SCIl pelaajat Vertailuaineisto

tlukut tlukut
Keskiarvo 17,16 16,44
Varianssi 23,39 11,56
Havainnot 31 1225
Yhdistetty varianssi 11,85
Arvioitu keskiarvojen ero 0,00
va 1254
t Tunnusluvut 1,15
P(T<=t) yksisuuntainen 0,13
t-kriittinen yksisuuntainen 1,28
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4.3.1.2 Keskiarvotestit karsitulla aineistolla

Ylla esitetyt keskiarvotestit perustuvat aineistoista laskettuihin keskiarvoihin, varianssiin
sekd havaintojen maaraan, eivatkd ne ota aineiston demografisia ym. taustatekijoita
huomioon. Taulukoissa 9-12 on esitetty karsittuun aineistoon pohjaavat T-testit, joiden
tarkoituksena on tehda vastaava tarkastelu keskeisilta osiltaan yhtenevaisten aineistojen
pohjalta. Tata tarkoitusta varten muokattiin vertailuaineistosta riisuttu 201 hengen otos
pelkkia miehid, joiden ian vaihteluvali on 17-37 vuotta, mikd on sama kuin StarCraft Il -
kyselyaineistossa. Lisaksi StarCraft Il -kyselyaineistosta poistettiin ainoan naispuolisen
vastaajan tiedot, jolloin jaljelle jai 30 miehen otos. Vastaajien keskimaarainen ika rii-
sutuissa aineistoissa on StarCraft Il -kyselyaineiston vastaajilla 27,2 ja vertailuaineiston

osalta 25,2 vuotta.

Molemmissa karsituissa aineistoissa taloudellisen tietamyksen pistemaaran keskiarvo on
korkeampi kuin alkuperaisissa aineistoissa. Taloudellista kadyttaytymistd koskevan kes-
kiarvotestin (taulukko 9) t-arvo on 0,80, mika alittaa selvasti kriittisen t-arvon tason. P-
arvo on talloin 0,21. Johtopdatos on sama kuin vastaavan testin osalta alkuperaisissa ai-
neistoissa; keskiarvotestin pohjalta ei voida 10 % merkitsevyystasolla hylata nollahypo-

teesia populaatioiden keskiarvojen yhtasuuruudesta.

Taulukko 9. T-testi: taloudellinen tietamys*.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi

Karsittu aineisto* SCIl pelaajat Vertailuaineisto
tietopist tietopist

Keskiarvo 8,03 7,71

Varianssi 5,27 4,09

Havainnot 30 201

Yhdistetty varianssi 4,24

Arvioitu keskiarvojen ero 0,00

va 229

t Tunnusluvut 0,80

P(T<=t) yksisuuntainen 0,21

t-kriittinen yksisuuntainen 1,29
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Karsituissa aineistoissa taloudellisen kayttdaytymisen otoskeskiarvon ero on suurempi
kuin alkuperaisissa aineistoissa. Tasta seurauksena taloudellista kayttaytymista koskevan
keskiarvotestin (taulukko 10) t-arvo 1,33 ylittaa kriittisen tason. P-arvo on tallin 0,09.
Nollahypoteesi populaatioiden keskiarvojen yhtasuuruudesta taloudellisen kayttaytymi-
sen osalta tulee hylatd 10 % merkitsevyystasolla. Testi on jarjestyksessd ensimmadinen,

joka antaa tilastollisen merkitsevyyden puolesta tukea vaihtoehtohypoteesille.

Taulukko 10. T-testi: taloudellinen kayttaytyminen*.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi

Karsittu aineisto* SCIl pelaajat Vertailuaineisto
behsum behsum

Keskiarvo 6,13 5,70

Varianssi 4,05 2,58

Havainnot 30 201

Yhdistetty varianssi 2,77

Arvioitu keskiarvojen ero 0,00

va 229

t Tunnusluvut 1,33

P(T<=t) yksisuuntainen 0,09

t-kriittinen yksisuuntainen 1,29

Taulukossa 11 on esitetty keskiarvotestin tulokset koskien taloudellisia asenteita. Samoin
kuin alkuperéisten aineistojen osalta, myoskaan karsittujen aineistojen pohjalta tehdyn
keskiarvotestin perusteella eron otosten keskiarvoissa ei voida 10 % luottamustasolla sa-
noa osoittavan, ettd ero on olemassa myos populaatioden tasolla. T-arvo 1,12 alittaa
kriittisen tason p-arvon ollessa 0,13. Testin pohjalta perusteita nollahypoteesin hylkaa-

miseen ei ole.
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Taulukko 11. T-testi: taloudelliset asenteet*.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi

Karsittu aineisto* SCIl pelaajat Vertailuaineisto
apistka apistka

Keskiarvo 3,40 3,20

Varianssi 0,72 0,83

Havainnot 30 201

Yhdistetty varianssi 0,82

Arvioitu keskiarvojen ero 0,00

va 229

t Tunnusluvut 1,12

P(T<=t) yksisuuntainen 0,13

t-kriittinen yksisuuntainen 1,29

Viimeisena taulukossa 12 on esitetty keskiarvotestin tulokset taloudellisen lukutaidon
kokonaispistemaaran osalta. T-arvo 1,42 ylittaa kriittisen arvon. Testin p-arvo on 0,08.
Valitun merkitsevyystason puitteissa tuloksen pohjalta tulee hylata nollahypoteesi talou-
dellisen lukutaidon kokonaispisteiden osalta. Toisin sanoen ero taloudellisen lukutaidon
kokonaispistemaarissa karsittujen otosten valilla on tilastollisesti merkitseva ja puhuu
sen puolesta, ettd miespuolisilla StarCraft II:n pelaajilla on korkeampi taloudellisen luku-

taidon taso kuin vastaavaa ikdluokkaa edustavilla miehilld keskimaarin.

Taulukko 12. T-testi: taloudellinen lukutaito*.

Kahden otoksen t-testi olettaen varianssit yhta suuriksi

Karsittu aineisto* SCIl pelaajat Vertailuaineisto
tlukut tlukut

Keskiarvo 17,57 16,62

Varianssi 18,93 10,59

Havainnot 30 201

Yhdistetty varianssi 11,65

Arvioitu keskiarvojen ero 0,00

va 229

t Tunnusluvut 1,42

P(T<=t) yksisuuntainen 0,08

t-kriittinen yksisuuntainen 1,29
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4.3.2 Taydentdva analyysi: regressioanalyysi

Edellisessa kappaleessa esitettavien keskiarvotestien antamaa kuvaa tdydentamaan suo-
ritetaan tassa kappaleessa regressioanalyysi, jonka tarkoituksena on mahdollistaa laa-
dullisten taustatekijoiden vaikutuksen kontrolloiminen. Aczel (2012, s. 471) kutsuu tal-
laista populaatioiden keskiarvojen erojen olemassaolon selvittamiseksi tehtya regressio-
analyysia kovarianssianalyysiksi. Huomionarvoista on, etta talla analyysilla ei pyrita luo-
maan taloudellista lukutaitoa tai sen komponentteja kokonaisuudessaan selittavaa tai
ennustavaa mallia, vaan tutkimaan StarCraft Il:n pelaamisen yhteytta regressioanalyysin
approksimoimiin populaatiokeskiarvoihin. Siksi tassa kappaleessa esitettyyn analyysiin
on suhtauduttava nimenomaan keskiarvotesteja taydentdavana analyysind, ei niinkdan

itsendisena taloudellista lukutaitoa kuvaavana ja ennustavana regressiomallina.

Regressioanalyysia varten StarCraft 1l -kyselyaineistosta jouduttiin puutteellisten
vastausten vuoksi poistamaan kahden vastaajan rivit, jolloin jaljelle jai 29 vastaajan otos.
Vertailuaineiston 1225 vastauksesta puutteellisina jouduttiin poistamaan 98 rivia, jolloin
jaljelle jai 1127 vastausta sisdltava otos. Jaljelle jadneet vastaukset yhdistettiin
regressiota varten yhdeksi 1156 vastaajan aineistoksi. Regressioanalyysi tehtiin
Microsoft Office Excel -taulukko-ohjelmaan asennetulla Real Statistics Resource Pack -

lisdosallall.

Kontrolloitavista muuttujista ikd (ikd) ja tulotaso (tulol0keur) ovat luonteeltaan
maarallisia. 1ka on ilmoitettu vastauksissa vuoden tarkkuudella, tulotaso puolestaan
10 000 euron tarkkuudella. Tulotason suhteen vastauksissa kaikki yli 60 000 euron
vuositulot omaavat vastaajat on niputettu samaan kategoriaan, mika saattaa hieman
vahentda aineiston suoman informaation maaraa. Vastaajan sukupuoli, koulutustaso ja
StarCraft Il -pelaajakuntaan kuuluminen ovat analyysissda huomioon otettuja laadullisia

taustatekijoita.

11 Real Statistics Resource Pack on saatavissa ilmaiseksi osoitteessa http://www.real-statistics.com/
Ohjelmiston on kehittdanyt tohtori Charles Zaiontz.


http://www.real-statistics.com/
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Laadullisten tekijoiden mukaan ottaminen edellyttdaa binaaristen, eli ns. dummy-
muuttujien luomista, jotka saavat aineistossa joko arvon yksi tai nolla. Bindarisia
muuttujia on laadullisiin kategorioihin ndhden aina yksi vdhemman. Sukupuolia on kaksi,
joten muuttujan nainen saama arvo sisaltda informaation sekd miehistd, ettad naisista:
esimerkiksi taulukossa 13 muuttujan nainen saama kerroin on -0,74, mika tarkoittaa, etta
naiset saavat — muiden tekijoiden pysyessda samoina — taloudellisen tietdamyksen
kokonaispistemaardksi keskimaarin 0,74 pistettd vahemman. Samoin StarCraft Il -
pelaajakuntaan kuuluminen tai kuulumattomuus on ilmaistu yhdella muuttujalla SCII.
Regressioyhtdlon matemaattinen kaava on esitetty kaavassa 4, joka kuvaa
regressioyhtdloa taloudellisen lukutaidon kononaispistemaaran (tlukut) osalta.
Taloudellisen lukutaidon komponenttien osalta kaavan oikea puoli on tdysin identtinen,

ainoastaan selitettdavan muutujan arvot vaihtuvat. (Aczel, 2012; Wooldridge, 2018)

tlukut = By + piika + Bytulo10keur + dynainen + §,koul,.as +
6,amk + 83y lpe + 0,SCI +u (4)

Koulutustaso on jaettu analyysissa neljdan kategoriaan riippuen korkeimmasta
suoritetusta tutkinnosta. Ensimmainen luokka sisaltda peruskoulun tai vastaavan
koulutuksen. Toinen luokka (koul 2.as) sisdltdd toisen asteen tutkinnot: lukion,
ammattikoulun tai muutoin suoritetut ammattitutkinnot. Kolmas luokka (amk) siséltaa
ammattikorkeakoulututkinnot ja alemmat korkeakoulututkinnot. Neljds luokka (yl_kkt)
sisdltdaa ylemman korkeakoulututkinnon. Ensimmainen luokka toimii pohjana muille
luokille; kolmen muun luokan saamat kertoimen arvot kuvaavat pistemadaran muutosta
verrattuna peruskoulutasoon. Esimerkiksi taulukossa muuttujan yl_kkt saama arvo 1,94
tulkitaan siten, ettd ylemman korkeakoulututinnon suorittaneet saavat keskimaarin 1,94
pistettd enemman taloudellisen tietamyksen osiossa kuin peruskoulun suorittaneet

mikali muut tekijat pysyvat samoina.
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Taloudellisen tietdmyksen osalta regression tulokset on esitetty taulukossa 13. Tausta-

muuttujien p-arvot ovat hyvin pienia, eli ne ovat kaikki tilastollisesti merkitsevia. Lisaksi

niiden kertoimien etumerkit ovat ikda lukuun ottamatta linjassa kirjallisuuden kanssa.

Kiinnostuksen kohteena oleva muuttuja SCII saa kertoimen 0,10, mika kuvaa keskimaa-

raistd 0,10 pisteen parannusta taloudellisen tietamyksen kokonaispistemaarassa, mika

on maarana vahainen. SCll:n p-arvo on hyvin korkea 0,78. StarCraft Il:n pelaaminen ei

regression perusteella voida todeta olevan yhteydessa taloudellisen tietamyksen tasoon.

Regression selitysaste R? on 0,16 joten selvisti suurin osa taloudellisen tietimyksen

vaihtelusta jaa mallissa selittamatta.

Taulukko 13. Regressioanalyysi: taloudellinen tietamys.

Regression Analysis

OVERALL FIT
Multiple R 0,40 AIC 1538,23
R Square 0,16 AlCc 1538,38
Adjusted R Square 0,16 SBC 1578,65
Standard Error 1,94
Observations 1156
ANOVA Alpha 0,05
df SS MS F p-value sig

Regression 7 839,22 119,89 31,91 1,27E-40 yes
Residual 1148 4313,59 3,76
Total 1155 5152,81

coeff stderr tstat p-value lower upper vif
Intercept 6,96 0,20 34,59 3,45E-180 6,56 7,35
ika -0,01 0,0031 -2,23 0,026 -0,01 0,00 1,13
nainen -0,74 0,12 -6,24 6,27E-10 -0,97 -0,51 1,08
tulo10keur 0,17 0,05 3,58 3,57E-04 0,08 0,27 1,45
koul_2.as 0,59 0,15 3,89 1,05E-04 0,29 0,89 1,75
amk 1,40 0,18 7,78 1,59E-14 1,05 1,75 1,86
yl_kkt 1,94 0,25 7,88  7,44E-15 1,46 2,42 1,62
SClI 0,10 0,37 0,28 0,78 -0,63 0,84 1,06
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Taloudellista kayttaytymista selittdvan regression tulokset on esitetty taulukossa 14. Se-

litysaste on matala eli merkittava osa taloudellisen kayttaytymisen pistemaaran vaihte-

lusta jaa mallilta selittamatta. Kiinnostuksen kohteena oleva muuttuja SCI/ saa kertoimen

0,42, mika kuvaa keskimaaraista 0,42 pisteen parannusta taloudellisen kayttaytymisen

kokonaispistemaarassa, mitd voidaan pitaa kohtuullisen merkityksellisena suhteutettuna

kontrollimuuttujien saamien kertoimien suuruusluokkiin ja osion maksimipistemaaraan,

joka on kahdeksan pistetta. SCll:n p-arvo on 0,14, mika ei alita tavanomaisia tilastollisuu-

den merkittavyyden kriteereitd. Alfan arvolla 5% laskettu luottamusvali SCIl:n kertoi-

melle puhuu kuitenkin sen puolesta, ettad vaikutus on todennakdisemmin positiivinen

kuin negatiivinen.

Taulukko 14. Regressioanalyysi: taloudellinen kayttaytyminen.

Regression Analysis

OVERALL FIT
Multiple R 0,38 AIC 907,41
R Square 0,14 AlCc 907,56
Adjusted R Square 0,14 SBC 947,83
Standard Error 1,48
Observations 1156
ANOVA Alpha 0,05
df SS MS F p-value sig

Regression 7 412,70 58,96 27,08 1,49E-34 yes
Residual 1148 2499,47 2,18
Total 1155 2912,17

coeff stderr tstat p-value lower upper vif
Intercept 4,92 0,15 32,13 4,15E-162 4,62 5,22
ika -0,0064 0,0023 -2,71 0,0068 -0,011 -0,0018 1,13
nainen 0,17 0,090 1,86 0,064 -0,010 0,34 1,08
tulo10keur 0,25 0,037 6,96 5,78E-12 0,18 0,33 1,45
koul_2.as 0,23 0,12 1,96 0,05065 -0,00065 0,45 1,75
amk 0,88 0,14 6,40 2,26E-10 0,61 1,14 1,86
yl_kkt 0,86 0,19 4,59  4,90E-06 0,49 1,23 1,62
SClI 0,42 0,29 1,47 0,14 -0,14 0,98 1,06
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Kolmesta taloudellisen tietdmyksen osa-alueesta selitysasteeltaan heikoin regressio (se-

litysaste R? on 0,071) on taloudellisia asenteita selittava regressio, jonka tulokset on esi-

tetty taulukossa 15. lan, toisen asteen koulutuksen ja StarCraft II:n vaikutukset eivat

tayta tilastollisuuden merkitsevyyden kriteereitd. Muuttuja SCIl saa kertoimen 0,19,

mika olisi suhteutettuna osion 1-5 pisteen vaihteluviliin jokseenkin huomionarvoinen.

SCII:n p-arvo 0,29 on kuitenkin niin korkea, ettei regression voi katsoa vahvistavan aja-

tusta pelaamisen yhteydesta taloudellisiin asenteisiin.

Taulukko 15. Regressioanalyysi: taloudelliset asenteet.

Regression Analysis

OVERALL FIT
Multiple R 0,27 AIC -140,31
R Square 0,071 AlCc -140,16
Adjusted R Square 0,065 SBC -99,89
Standard Error 0,94
Observations 1156
ANOVA Alpha 0,05
df SS MS F p-value sig

Regression 7 76,95 10,99 12,50 1,67E-15 yes
Residual 1148 1009,80 0,88
Total 1155 1086,74

coeff stderr tstat p-value lower upper vif
Intercept 2,83 0,10 29,04 1,78E-139 2,63 3,02
ika -0,00083 0,0015 -0,55 0,58 -0,0038 0,0021 1,13
nainen 0,12 0,057 2,10 0,036 0,008 0,23 1,08
tulo10keur 0,075 0,023 3,23 0,0013 0,029 0,12 1,45
koul_2.as 0,10 0,074 1,36 0,17 -0,044 0,25 1,75
amk 0,40 0,087 4,60 4,62E-06 0,23 0,57 1,86
yl_kkt 0,55 0,12 4,59 4,91E-06 0,31 0,78 1,62
SClI 0,19 0,18 1,057 0,29 -0,16 0,55 1,06

Taloudellisen lukutaidon kokonaispistemaaraa selittdva regressio (taulukko 16) on teh-

dyistd regressioanalyyseista selitysasteeltaan paras (R? on 0,23). Kaikkien yksittédisten

kontrollimuuttujien p-arvot ovat erittain pienina tilastollisesti merkitsevia. Kiinnostuksen
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kohteena oleva muuttuja SCII saa kertoimen 0,72, mika kuvaa keskimaaraista 0,72 pis-

teen parannusta taloudellisen lukutaidon kokonaispistemaarassa. SCll:n p-arvo 0,21 ei

riitd tilastolliseen merkitsevyyteen, mutta 5% alfan arvolla laskettu kertoimen luotta-

musvali -0,41 ja 1,84 valilla puhuu sen puolesta, etta positiivinen yhteys olisi todenna-

kdisempi kuin negatiivinen.

Taulukko 16. Regressioanalyysi: taloudellinen lukutaito.

Regression Analysis

OVERALL FIT
Multiple R 0,48 AlIC 2524,69
R Square 0,23 AlCc 2524,85
Adjusted R Square 0,23 SBC 2565,11
Standard Error 2,97
Observations 1156
ANOVA Alpha 0,05
df SS MS F p-value sig

Regression 7 3025,89 432,27 49,01 4,10E-61 yes
Residual 1148 10126,09 8,82
Total 1155 13151,98

coeff stderr tstat  p-value lower upper vif
Intercept 14,70 0,31 47,71 1,08E-274 14,10 15,30
ika -0,014 0,0047 -2,98 0,003 -0,023 -0,0048 1,13
nainen -0,45 0,18 -2,48 0,013 -0,81  -0,095 1,08
tulo10keur 0,50 0,073 6,81 1,53E-11 0,36 0,64 1,45
koul_2.as 0,92 0,23 3,94 8,51E-05 0,46 1,38 1,75
amk 2,67 0,28 9,71 1,75E-21 2,13 3,21 1,86
yl_kkt 3,35 0,38 8,87 2,63E-18 2,61 4,09 1,62
SClI 0,72 0,57 1,25 0,21 -0,41 1,84 1,06
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4.4 Luotettavuuteen vaikuttavat tekijat

Keskiarvotestien osalta merkittavin tulosten luotettavuuden arviointiin vaikuttava kysy-
mys on kdytettyjen aineistojen valinen vertailtavuus. Taydellista vertailtavuutta on lahes
mahdoton saavuttaa erikseen kerattavien aineistojen valilla. Osiossa 4.1 on pyritty tuo-
maan esille aineistojen valiset eroavaisuudet, jotta lukijalla on mahdollisuus arvioida nii-
den merkittavyytta. Keskiarvotestien osalta aineistojen erilaiset demografiset taustate-
kijat voivat heikentaa testien mielekkyytta. Regressioanalyysin osalta suurimmat kysy-

mykset liittyvat eri otoksista perdisin olevien vastausten yhdistamiseen.

Keskeinen tutkimusaineiston validiteetille haasteita aiheuttava ilmi6é tdman tutkimuksen
kannalta on sosiaalisen toivottavuuden harha, mika Suen (2012) maaritelman mukaan
tarkoittaa sitd, ettd ihmiset yleisesti vastaavat haastatteluissa toimivansa hyveellisemmin
tai kunnollisemmin kuin todellisuudessa tekevat. Sama sosiaalinen paine on toisaalta
lasna myos vertailuaineistossa, silla erotuksella, etta vertailuaineistossa sosiaalinen
paine on ollut mahdollisesti vielda suurempi johtuen kyselyn toteuttamisesta kasvokkain.
Suen mukaan verkkolomakkeen tayttaminen ilman haastattelijan lasndoloa on omiaan

vahentamaan jonkin verran sosiaalisen toivottavuuden harhaa.

On mahdollista, ettd voimakkaasti harrastukseensa kiintyneet ihmiset kokevat tarvetta
edustaa harrastustaan parhaassa mahdollisessa valossa, mika olisi omiaan vahvistamaan
sosiaalisen toivottavuuden harhaa. Aineiston keruun onnistumisen kannalta oli valtta-
matodnta avata tutkimusasetelmaa ja -aihetta sen verran, etta kohdeyleisélle saattoi syn-
tya tarvittava motivaatio vastaamiseen. Toisaalta seurauksena oli my06s se, etta haasta-
teltavat tiesivat vastaustensa voivan vaikuttaa oman suosikkipelinsd mahdollisesti saa-

maan tulevaan julkisuuteen. llmidn tarkkaa vaikutusta on kuitenkin hyvin vaikea arvioida.
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5 Johtopaatokset

Vaikka keratyssa StarCraft Il -kyselyaineistossa vastaajat saivat kaikissa taloudellisen lu-
kutaidon osioissa keskimaarin 4-5 % korkeammat pistemaarat, keskiarvotesteihin ja reg-
ressioanalyysiin perustuvan analyysin perusteella yksiselitteistda ndyttéa pelaamisen po-
sitiivisesta vaikutuksesta taloudelliseen lukutaitoon ei ole olemassa. Suurin vaikutus voi-
tiin havaita suhteessa taloudelliseen kayttaytymiseen, mika on linjassa teoriaosiossa en-

nakoitujen pelaamisen mahdollisten vaikutusten kanssa.

Jos tutkimuksen kohteena olisi ollut sellainen peli, joka sisdltdisi myos taloudellisen lu-
kutaidon kannalta relevanttia tiedollista sisdltod, vaikutukset olisivat voineet olla viela
suuremmat. Tallaisen jatkotutkimuksen puitteissa pelaamisen vaikutus voisi helpommin
osoittautua tilastollisesti merkitsevaksi. Toisaalta tutkimuksen kohteena olevan pelin va-
linta ndilla perustein olisi hyvin tutkimusmetodiorientoitunutta. Toinen vaihtoehto olisi
jatkaa StarCraft Il:n tai vastaavien reaaliaikastrategiapelien tutkimista, mutta vaihtaa tut-
kimusmetodia. Esimerkiksi haastatteluihin pohjautuva diskurssianalyysi voisi valottaa
pelaajien omia kasityksia pelaamisen vaikutuksista ndiden tapaan tehda talouttaan kos-

kevia paatoksia

Jotta taloudelliseen lukutaitoon vaikuttavista tekijoista saataisiin mahdollisimman kat-
tava kasitys, olisi toivottavaa, ettd epamuodollisen oppimisen roolia taloudellisen luku-
taidon kehittymisessa tutkittaisiin entistd enemman. Tutkimuskirjallisuuden painopis-
teen muuttuminen tosin edellyttdanee myos taloudellisen lukutaidon maaritelman sisal-
toon liittyvaa entista aktiivisempaa keskustelua. Taloudellisen lukutaidon maarittelemi-
nen tiedonalakohtaisena lukutaitona ja huomion keskipisteen siirtdminen toteutuneen
taloudellisen kayttaytymisen tutkimiseen voisi olla hedelmallinen teoreettinen lahto-
kohta. Lisdksi olisi tarpeen kehittaa ja soveltaa tallaista lahestymistapaa varten ennakko-
luulottomasti erilaisia tutkimusmetodeja, joista osa voisi olla tyypillisesti muilla tieteen-
aloilla kaytettyja laadullisen tutkimuksen menetelmid ja osa taloustieteelle ominaisia

ekonometrisia maarallisia menetelmia.
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Liitteet

Liite. Kyselylomake

1.Sukupuoli
Mies
Nainen
2.Mika on ikasi taysissa vuosissa?

|

3.Montako vuotta olet saannollisesti pelannut Starcraft Il:ta?

|

4.Kuinka monta tuntia viikossa tyypillisesti pelaat Starcraft Il:ta?

|

5.Keskimaarainen MMR - rating viimeisen kolmen kuukauden aikana
Arvo sadan pisteen tarkkuudella, eniten pelattu pelimuoto.

|

6.Mika on tydtilanteesi? Valitse tilannettasi parhaiten kuvaava vaihtoehto.
Kokopaivatyossa

Osapaivatydssa

Paatoimisena yrittajana

Tydnhakija

Kotona, huolehtii lapsista

Sairaslomalla tai sairaseldkkeelld

Elakeldinen

Opiskelija

Ei tydskentele, ei hae toita

Ei osaa sanoa

TS B B TS TS TS TS T TS T

|

7.Suunnitteletko kotitalouden tai omia tuloja ja menoja etukateen?

c Kylla

C ; N :
Kylla, suurimpien menojen osalta

o . .
En suunnittele etukateen

C En tieda

8.Millaisia oman talouden suunnittelun ja seuraamisen valineita kaytat?
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Kaytan verkkopankkia pankkitilin saldon seuraamiseen

I~ Kaytan verkkopankkia muiden talousasioitteni (esim. lainat, sijoitukset, vakuutukset)
seuraamiseen

-
-

I~ Pidéan omalla menetelmallani kirjaa tuloista ja menoista (esim. vihkoon, Excel-tauluk-
koon yms.)

Seuraan pankkitilini saldoa muuten

Kaytan pankin tarjoamaa internet-tydkalua raha-asioiden suunnitteluun

Kaytan pankin tai muun toimijan tarjoamia henkilokohtaisia neuvontapalveluita hyvak-
seni

-
-
-

—

En kayta mitdan naista

Ei osaa sanoa

9.Mita seuraavista tuotteista sinulla on nyt? Enta onko sinulla ollut niista
jotain aiemmin?



Kayttotili

Maaraaikainen talletustili

Kayttotilia korkeampaa korkoa tarjoava séésto-

tili (tavoitetili tms.)

PS-tili (pitkdaikaissadstamistili)

ASP-tili (asuntosiéstijén tili nuorille)

Opintolaina

Asuntolaina

Luottokortti

Kulutusluotto (mukaan Iukien autolaina)

Pikavippi

Sijoitusrahasto

Osakkeita (arvo-osuustili tai osakesédstotili)

Joukkovelkakirja tai indeksilaina

Vapaaehtoinen eldkevakuutus

Kotivakuutus

Matkavakuutus

Tapaturmavakuutus

Henkivakuutus (kuolemanavara-vakuutus)

Sadstohenkivakuutus
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On Eiole nyt, mutta on ollut Ei  Ei osaa

nyt aiemmin
i {
i "
i "
i "
i i
i "
i i
i "
i i
i "
i i
i "
i i
i "
i i
i "
i i
i "
i i

ole sanoa
i i
i {
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
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Sairauskuluvakuutus . . . .

10.Mika seuraavista kuvaa parhaiten tapaa jolla olet valinnut tai tarvitta-

essa valitsisit finanssituotteen?
Kysymys koskee esim. Talletustuotteita, asuntolainaa, sijoitusrahastoja, kulutusluottoja/pika-
vippejé ja vakuutuksia.

Harkitsin useita eri vaihtoehtoja eri yrityksilta, ennen kuin tein paatokseni.
Harkitsin useita eri vaihtoehtoja yhdelta yritykselta.

En harkinnut muita vaihtoehtoja.

Yritin [6ytaa muita vaihtoehtoja, mutta en 16ytanyt.

Joku muu teki valinnan puolestani

i S T B B B

Ei osaa sanoa

11.Miten arvioit omaa kykyasi tehda omaa talouttanne koskevia hyvia ta-

loudellisia paatoksia?

Taysin riittava Taysin riittamaton

12.0vatko seuraavat vaitteen mielestasi tosia vai epatosia?

Jossain Eitosi, Jossain
Tdysin madrin ei epd- madrin Taysin

tosi tosi tosi epétosi  epétosi
Ennen kum ostan jotain, harkitsen huolellisesti ~ o ~ ~ ~
onko minulla varaa siihen.
Elén vain titi pdivaa varten, en huolehdi huomi- ~ ~ ~ ~ ~
sesta.
Sagn epemmén mielihyvé.iéi. siité, ett?i kéiytin rahat ~ ~ ~ ~ ~
heti kuin siitd, ettd sddstdisin tulevaisuutta varten.
Maksan laskuni ajallaan . " " " i

Olen valmis menettimain osan rahoistasi sddsté-
essini tai sijoittaessani, jos saan suuremmalla to- . i i i -
dennikoisyydelld korkeamman tuoton

Seuraan tarkasti omia taloudellisia asioitani . - e o~ ~
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Asetan tulevaisuuteen suuntautuvia taloudellisia
tavoitteita ja pyrin saavuttamaan ne

Raha on kuluttamista varten

Ennen kuin kirjoitat nimesi alle rahoitussopimuk-
seen, luet sen ehdot huolellisesti.

Otan mielelldni riskid enk& pyri suojautumaan ela-
mén vastoinkdymisilta.

Jossain FEitosi, Jossain
Tdysin madrin eiepd- mddrin Taysin

tosi tosi tosi epétosi  epéitosi
{ {— {— {— i
{ {— {— {— i
{ {— {— {— i
" {— {— {— i

13.Joskus voi kayda niin, etta kaytossa olevat varat eivat riita menojen kat-

tamiseen. Onko sinulle kdynyt ndin viimeisen 12 kuukauden aikana?

~

On
Ei ole

En osaa sanoa

14.Mita teit viimeksi saadaksesi rahat riittamaan, kun tulot eivat kattaneet

menoja’?

B I T I T T T S S S R T B B

Siirsin rahaa saastoista kayttaotilille.
Vahensin kulutusta tai olin ilman.
Myin jotakin, mita omistin.

Tein ylitoita.

Otin tilapaistoita.

Lainasin ruokaa tai rahaa perheelta tai ystavilta.

Lainasin tydnantajalta tai sain ennakkopalkkaa.

Vein tavaraa panttilainaamoon.

Nostin rahaa elakevakuutuksestani.

Ylitin tilini.

Kaytin luottokorttia.

Jatin laskuja maksamatta.

Jarjestelin olemassa olevia luottoja uudelleen.

Otin uuden lainan pankista.
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Otin uuden pikavipin.
Otin lainan epaviralliselta luotottajalta.

Hain toimeentulotukea.

TS B T

|

15.0letko kuluneen 12 kuukauden aikana saastanyt rahaa joillakin seuraa-

vista tavoista?
Sadstdmiselld tarkoitetaan tdssd rahan laittamista syrjddn jotain tarkoitusta varten. Silld,
ovatko rahat endd scdstossd, ei ole merkitystd

Saastit kateista kotiin tai lompakkoosi

Saastit kayttotilillesi

Siirsit rahaa jollekin muulle tilille kuten saastotilille tai maaraaikaiselle talletustilille
Annoit rahaa perheenjasenellesi saadstettavaksi puolestasi

Sijoitit rahaa osakkeisiin, rahastoihin, sadstohenkivakuutukseen tai joukkovelkakirjoihin
Saastit jollain muulla tavalla

Ei ole aktiivisesti saastanyt

[ A e e (R B B B

Ei osaa sanoa

16.Jos menettaisit paaasiallisen tulonlahteesi, kuinka kauan pystyisit pita-
maan ylla nykyista elintasoasi lainaamatta rahaa tai muuttamatta asuntoa?

Alle viikon
Ainakin viikon, mutta en kuukautta
Ainakin kuukauden, mutta en kolmea kuukautta

Ainakin kolme kuukautta, mutta en kuutta kuukautta

S S T T T

Pidempaan kuin kuusi kuukautta

[
Ei osaa sanoa

17 Kuinka suuren osan nettotuloistasi eli tulosta, joka jaa jaljelle verojen ja
sosiaalimaksujen jalkeen saastat kuukausittain?

oo

Ei mitaan

0-5%

5-10%

10- 20 %

20-30%

S S T
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30 -40 %
40 - 50 %
50 - 60 %

TS B T

Yli 60 %

=L
Ei tieda/ei osaa sanoa

18.Kuinka paljon helposti nostettavissa olevaa rahaa pitdisi mielestasi olla
saastdssa pahan paivan varalle?

Vahemman kuin puolen kuukauden nettotulojen verran
Noin puolet kuukauden nettotuloista

Noin kuukauden nettotulojen verran

Noin kahden kuukauden nettotulojen verran

Noin kolmen kuukauden nettotulojen verran

3-6 kuukauden nettotulojen verran

6-12 kuukauden nettotulojen verran

Yli vuoden nettotulojen verran

A S RS TS TS TR T TR

Ei osaa sanoa
19.Kuinka paljon sinulla on talla hetkella pankkitililla valittdmasti nostetta-

vissa?

i N .
Enemman kuin dsken mainitsit

Suurin piirtein niin paljon kuin asken mainitsit

C Vahemman kuin dsken mainitsit

[ S
Ei osaa sanoa

20.Kuvittele, etta viisi veljesta saisi lahjaksi 1000 euroa rahaa. Kuinka pal-
jon jokainen veljista saisi rahaa, jos rahat jaettaisiin tasan veljesten kes-
ken?

21.Ajatellaan, etta laitat tilillesi 1000 euroa. Tilin vuotuinen korko on 1
prosentti eikd sen tuotosta tarvitse maksaa veroa. Inflaatio on 2 prosenttia
vuodessa. Pystytkd vuoden paasta ostamaan talla rahalla enemman, va-
hemman vai saman verran kuin tanaan?

Enemman kuin tdnaan
Saman verran

Vahemman kuin tanaan
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En tieda
22.Ajatellaan, etta lainaat ystavallesi 25 euroa eraana iltana ja han maksaa
takaisin lainaamasi 25 euroa seuraavana paivana. Kuinka monta prosenttia
korkoa han on maksanut lainalleen?
23.0letetaan, etta laitat 100 euroa saastatilille, jonka korko on vuodessa
2%. Vuoden aikana et laita tilille lisaa rahaa, etka nosta tililta rahaa. Kuinka
paljon tililla on rahaa ensimmaisen vuoden lopussa, kun korko on mak-
settu tilille? Oleta, etta talletusten tuotosta ei perita veroa.
24.)a kuinka paljon rahaa olisi tililla viiden vuoden paasta, kun korko on
2% vuodessa ja talletusten tuotosta ei perita veroa?

Enemman kuin 110 euroa
Tasan 110 euroa
Vahemman kuin 110 euroa

Sita ei ole mahdollista paatella saadusta informaatiosta

B T T B B

En tieda
25.0vatko vaittamat mielestasi tosia vai epatosia?

Epé- Eiosaa
Tosi tosi sanoa

Sijoituksessa, jossa on korkea tuotto, on yleensd myos korkea riski A i

Korkea inflaatio tarkoittaa elinkustannusten nopeaa laskua S i

Kun sijoittaa varansa useampaan kohteeseen, niin riski sijoituksen arvon

alennuksesta yleensi on suurempi, kuin sijoitettaessa vain yhteen kohtee- AN i
seen
Sijoitusrahastoilla on varma tuotto, joka riippuu niiden aikaisemmasta tuo-  ~  ~ ~
tosta
Osakkeiden arvo vaihtelee pitkilld aikavililld enemmén kuin joukkovelka- — ~ ~

kirjalainojen
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Epéd- Eiosaa
Tosi tosi sanoa

Yleisen korkotason noustessa joukkovelkakirjalainojen arvo nousee c oo .

26.Mihin seuraavista tuloluokista kuulut?
Arvioi henkilékohtainen keskimddrdinen vuotuinen bruttotulosi veroja vihentdmdittd, mukaan
lukien palkat, sosiaaliturvamaksut, tyéttémyyskorvaukset, eldkkeet, opintotuki ym.

c Alle 10.000 euroa
10.000 - 14.900euroa
15.000 - 19.999 euroa
20.000 — 24.999 euroa
25.000 - 29.999 euroa
30.000 - 34.999 euroa
35.000 - 39.999 euroa
40.000 - 44.999 euroa
45.000 - 49.999 euroa
50.000 - 54.999 euroa
55.000 - 59.999 euroa

60.000 euroa tai enemman

T Y Y T TY Y Y Ty 0

Ei osaa sanoa

27.Kotitalouden bruttotulot

Entd mihin seuraavista tuloluokista kotitaloutesi kuuluu? Arvioi kotitaloutesi eli kaikkien sii-
hen kuuluvien yhteenlaskettu keskimddrdinen vuotuinen bruttotulo veroja vihentdmdttd, mu-
kaan lukien palkat, sosiaaliturvamaksut, tyéttémyyskorvaukset, elékkeet, opintotuet ym. (jos
yhden hengen talous, valitse sama kuin ylld)

c Alle 20.000 euroa

c 20.000 - 29.999 euroa
c 30.000 - 39.999 euroa
c 40.000 - 49.999 euro
c 50.000 - 59.999 euroa
c 60.000 - 69.999 euroa
c 70.000 - 79.999 euroa
-~

80.000 — 89.999 euroa
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90.000 - 99.999 euroa
100.000 — 109.999 euroa
110.000 — 119.999 euroa
Yli 120.000 euroa

Ei osaa sanoa

28.Mika on korkein suorittamasi koulutus?

TS RS TS TS RS TS T TS S T TS |

Kansakoulu, peruskoulu tai vastaava

Ylioppilas

Ammatillinen kurssi tai tydpaikkakoulutus
Ammattikoulu, oppisopimuskoulutus, nayttétutkinto
Ammatillinen opistotutkinto

Erikoisammattitutkinto (esim. mestarintutkinto)
Ammattikorkeakoulututkinto

Alempi korkeakoulututkinto

Ylempi korkeakoulututkinto

Tutkijakoulutus (lisensiaatin tai tohtorin tutkinto)

Ei osaa sanoa

|

29.Haluan saada sahkopostitse tietoa tutkimuksen tuloksista alla olevaan
osoitteeseen (valinnainen).



