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Taman tutkielman tavoitteena on tutkia jalkapallon vedonlydntimarkkinoiden toimintaa ja te-
hokkuutta aasialaisissa tasoitusvedoissa, joissa annetaan kuvitteellinen tasoitus jommallekum-
malle joukkueelle. Ndin voidaan tasata joukkueiden vélistad tasoeroa ja saada kertoimista tasai-
semmat.

Tutkielman teoriaosuudessa esitelldan tutkielman kannalta oleelliset vedonlydnnin kasitteet ja
periaatteet kuten kerroin ja sen muodostuminen seka kdydaan lapi vedonlydnnin psykologiaa
eli sitd minka takia vetoa ylipaataan lyodaan. Lisaksi esitellddn tehokkaiden markkinoiden hypo-
teesi ja siita tehtyja havaintoja vedonlyontimarkkinoilla

Tutkielmassa tutustutaan myos tarkemmin erilaisiin vedonlydnnista tehtyihin tutkimuksiin ja sy-
vennytdan tarkemmin esimerkiksi vedonlydjien kayttdytymiseen ja heidan toiminnastaan ha-
vaittuihin systemaattisiin harhoihin, joita vedonvalittdjat saattavat kdyttaa kertoimienasettelus-
saan. Naiden lisdksi pureudutaan syvallisemmin kotietuun vaikuttaviin tekijoihin.

Tutkielman empiirisessd osuudessa tutkitaan eri sarjojen otteluista kerattyja kertoimia yhteensa
81 151 ottelusta, vuosilta 2011-2022. Aineisto sisadltdaa keskimaaraisen aasialaisen tasoituksen
eli linjan, jossa kertoimet molemmille vedon osapuolille ovat mahdollisimman tasaiset. Tasta
keratysta aineistosta selvitetdan eri aasialaisten tasoitusvetojen linjojen tuottamat palautuspro-
sentit, jotta saadaan selville, ettd toimiiko vedonlyontimarkkina aasialaisissa tasoitusvedoissa
tehokkaasti vai onko siind tehottomuutta, jota voisi hyddyntaa systemaattisesti ylisuurien tuot-
tojen saavuttamiseen. Tuloksia tutkitaan seka koti- etta vierasjoukkueiden osalta erikseen, jotta
saadaan selville myos kotiedun merkitys aasialaisten tasoitusvetojen tehokkuuteen.

Tutkielman perusteella voidaan todeta jalkapallon aasialaisten tasoitusvetojen osalta vedon-
lyontimarkkinoiden toiminta melko tehokkaaksi, eika tutkielmassa kaytetyilla strategioilla voida
havaita yksittdisia tasoituslinjoja, joiden pelaamisella olisi saavutettavissa selkeda etua ja taten
taloudellista hyotya. Tasta huolimatta ilmeni aiheita mahdollisille mielenkiintoisille jatkotutki-
muksille. Yksittaisista tutkimustuloksista merkittavin oli kotijoukkueiden heikohko palautuspro-
sentti pienissa tasoituksissa -0.5, -0.25, 0, 0.25 ja 0.5, mika saattaisi osaltaan indikoida sita, etta
vedonlyéntimarkkinat eivat onnistu ennustamaan kotiedun suuruutta optimaalisesti.

AVAINSANAT: vedonlydntimarkkinat, markkinatehokkuus, aasialainen tasoitusveto, urheilu-
vedonlyonti
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1 JOHDANTO

European Gaming & Betting Associationin (2022) mukaan Euroopassa vuoden 2022 yh-
teenlaskettu liikevaihto rahapeleista oli 108,5 miljardia euroa. 39 prosenttia tasta liike-
vaihdosta tuli kasinopeleistd, vedonlyonnin ollessa toisena 35 prosentin osuudellaan. Sa-
massa julkaisussa olevan ennustuksen mukaan tuotot tulevat jatkamaan tasaista kasvu-
aan ja vuonna 2027 liikevaihdon arvioidaan olevan perati 134 miljardia euroa. Vedon-

lydnnissa on siis kyse merkittavasta liiketoiminnasta ja tulevaisuudessa se vain kasvaa.

Akateemisessa kirjallisuudessa vedonlyonti on ollut houkutteleva markkinatehokkuuden
tutkimuksen kohde. Kun pelit loppuvat ja vedot ratkeavat ennalta maarattyna aikana,
voidaan  markkinoiden  tehokkuutta tutkia helpommin  kuin  esimerkiksi
osakemarkkinoilla. Vedonlyontimarkkinoita koskevissa tutkimuksissa onkin |6ydetty
erilaisia viitteitd markkinoiden tehottomuudesta ja kehitetty erilaisia strategioita, joilla

voittava vedonlydnti ja ylisuurien tuottojen saavuttaminen voisi olla mahdollista.

Vaikka vedonlyontia on akateemisessa kirjallisuudessa tutkittu paljon, aasialaiset
tasoitusvedot ovat suuresta suosiostaan huolimatta jaaneet hieman paitsioon ja siksi
tassa tutkimuksessa pyritddankin selvittamaan kuinka tehokkaita ja taloudellisesti
kannattavia pelikohteita aasialaiset tasoitusvedot ovat. Aasialaiset tasoitusvedot ovat
suosittuja urheiluvedonlydjien keskuudessa ja nykyadan miltei jokainen vedonvalittdja
tarjoaa niitd vedonlydjien pelattaviksi. Aasialaisissa tasoitusvedoissa annetaan
kuvitteellinen  tasoitus  jommallekummalle  joukkueelle, jolloin  erilaisten
pelivaihtoehtojen maara lisdantyy ja kertoimet muodostuvat erilaisiksi kuin
perinteisessd 1-x-2 vedonlyonnissd. Aasialaisia  tasoitusvetoja on tarjolla
neljannesmaalin valein ja voittomekaniikka vaihtelee riippuen siitd onko kyseessa

neljannesmaalin, puolikkaan vai tasamaalin tasoitus.

Vedonlydja voi aasialaisissa tasoitusvedoissa esimerkiksi pelata suosikkiasemassa olevan
joukkueen voittoa aasialaisella tasoitukselle -1.25, jolloin ottelun paattyessa pelatun

joukkueen tasan maalin voittoon, vedonly6ja saa puolet panoksestaan takaisin ja haviaa



toisen puolen ja joukkueen voittaessa vahintaan kahdella maalilla veto voittaa kokonaan.
Tasapelilla ja tappiolla veto havida. Aasialaisten tasoitusvetojen eri tasoituslinjat
mahdollistavat pelaajalle siis erilaiset voittomahdollisuudet puolikkaiden voittojen ja
havididen seka panoksen koko palautuksen my6ta verrattuna tavalliseen vedonlyontiin.
Lisaksi aasialaisten tasoitusvetojen ominaisuuksiin lukeutuu se, ettd veto ei voi paattya

tasapeliin, eli jokaisessa pelikohteessa on aina vain kaksi vaihtoehtoa.

Taman tutkielman tarkoituksena on selvittda kuinka hyvin vedonvalittdjien asettamat
kertoimet aasialaisiin tasoitusvetoihin vastaavat vetojen toteutunutta lopputulosta ja
onko vedonlyontimarkkina tehokas aasialaisten tasoitusvetojen osalta vai esiintyyko
markkinoilla jonkinasteista tehottomuutta, jota voisi hyddyntda ylisuurien tuottojen
saavuttamiseen. Empiirisessa  tutkimuksessa  tdta  selvitetddan  tutkimalla
palautusprosentit eri aasialaisille tasoituslinjoille ja vertaamalla niita keskendaan seka

koti- ettd vierasjoukkueiden osalta.

Tutkielman toisessa paaluvussa esitelldadan vedonlyonnin teoriaa ja historiaa seka eri
pelimuotoja seka selvennetdan tutkielman kannalta olennaisia kasitteita. Kolmannessa
padaluvussa tarkastellaan aiempia vedonlydntia koskevia tutkimuksia ja niissa havaittuja
erilaisia vedonlyontimarkkinoiden harhoja. Neljannessa paaluvussa suoritetaan
empiirisen tutkimus, jossa selvitetdaan yksinkertaisella strategialla palautusprosentit eri

aasialaisille tasoituslinjoille ja verrataan niita koti- ja vierasjoukkueille erikseen.

Tutkielma on taloudellisessa mielessa mielenkiintoinen, silla mikali vedonvalittdjien
aasialaisiin tasoitusvetoihin asettamia kertoimia voi jarjestelmallisesti hyédyntda, on

voiton, eli taloudellisen hyddyn saavuttaminen mahdollista.



2 VEDONLYONNIN TEORIA

Vedonlyonnilla on pitka historia. Se on yksi harvoista sosiaalisista aktiviteeteista, jotka
esiintyvat miltei jokaisessa kulttuurissa ja jokaisella ihmishistorian ajanjaksolla. Esimer-
kiksi Kiinassa aikaisimmat merkit vedonlyénnista ovat yli 4000 vuoden takaa. Kaivaukset
muun muassa Kreetalta (1800 EAA), Egyptistd (1600 EAA) ja Intiasta (1000 EAA) ovat pal-
jastaneet noppia ja pelilautoja. Arkeologiset tutkimukset todistavat, etta yli 2000 vuotta
sitten monet aasialaiset ja arabialaiset yhteiskunnat ovat heittaneet kolikkoa tai vastaa-
vaa paatoksenteon yhteydessa ja samanlaiset pelit olit suosittuja myos kreikkalaisilla ja
roomalaisilla sotajoukoilla. Erilaiset uhkapelaamisen muodot olivat jopa niin suosittuja,

ettd pelaaminen piti kieltda osalta sotilaista. (McMillen, 1996: 6)

Myos hallitukset keksivat uhkapelaamisen potentiaalin aikaisin. 1500- ja 1600-luvuilla
hallitsijat Englannissa jarjestivat lottoja, joiden tuotoilla rahoitettiin julkisia menoja ku-
ten palkanmaksua ja Amerikan valloitusta. 1700-luvulla lotot olivat Pohjois-Amerikassa
yleisesti hyvaksytty tapa rahoittaa julkisia hankkeita kuten siltojen ja yliopistojen raken-

tamista. (McMillen, 1996 :6)

2.1 Miksi ihmiset lyovat vetoa?

Binden (2013) tutkimuksen mukaan vedonlyontiin on viisi syyta: unelma jattipotin voit-
tamisesta ja elaman muuttamisesta, sosiaalinen palkitsevuus, alyllinen haaste, vedon-
lyénnin aikaansaama mielialan kohoaminen seka viimeisena ja ehka jopa tarkeimpana

voiton mahdollisuus.

Unelmaa jattipotin voittamisesta voidaan Binden (2013) mukaan pitdd suurimpana mo-
tiivina lottoamiseen ja muihin vastaaviin peleihin, jossa pienelld panoksella on mahdol-
lisuus voittaa suuri maara rahaa. Vedonly6ja tai tdssa tapauksessa paremminkin uhkape-
laaja saa nautintoa ajatuksesta akillisesta rikastumisesta ja esimerkiksi Ruotsissa on tut-

kimusten mukaan ihmisia, jotka ostavat raaputusarpoja tai vastaavia ja sailyttavat niita



pitkidkin aikoja ennen raaputtamista, joka mahdollistaa unelmoinnin ja ajatuksen siita,
ettd juuri tdma voi olla se elaman muuttava arpa. Neal (2006) havaitsi tutkimuksessaan
vedonlyonnistd vastaavan ilmion tarkkaillessaan vedonlydntikioskin toimintaa ja sen asi-
akkaita. Monet kavivat lounastauoltaan toista lydmassa vedon, jolla olisi mahdollista
voittaa suuri summa rahaa. Tyopdivan paatyttya samat ihmiset palasivat kioskiin useim-
miten vain todetakseen onnen jattaneen potkaisematta tallakin kertaa, mutta palasivat

uudelleen uusilla unelmilla jalleen seuraavana paivana.

Sosiaalinen palkitsevuus on Binden (2013) mukaan monille tarkea osa vedonlyontia ja
saa jotkut lydomaan enemman vetoa kuin yksin. Vedonlyonnistd on saatavilla kolmen-
laista sosiaalista palkintoa: yhteisollisyys, kilpailu ja muille nayttaminen. Vedonlyonti voi
tarjota keinon viettda aikaa muiden ihmisten kanssa ja olla siten yhteisollisyytta lisaavaa
toimintaa. Esimerkkinad vedonlydnnin yhteisollistavasta vaikutuksesta Binde (2013) kayt-

taa vanhusten bingon pelaamista tai kaverusten ajanviettoa kasinolla.

Kilpailullisuus on luonnollinen osa vedonlyontia ja uhkapelaamista, silla se tarjoaa val-
miin alustan kilpailulle rahallisesta menestyksesta, joka tekee siitd houkuttelevaa erityi-
sesti kilpailuhenkisille ihmisille (Binde, 2013). Vedonlyonnissd vedonly6ja voi Nealin
(2006) mukaan kokea haastavansa vedonvilittajan tai kilpailevansa tata vastaan yrittden
voittaa sen. Voittaminen lisda kilpailuhenkisten pelaajien itsetuntoa ja tuon tunteen kai-

puu voikin olla syy kadytokselle ja kilpailuhenkisyydelle.

Muille ndyttaminen voi toimia myds uhkapelaamisen sosiaalisena palkintona. Pelaajan
on mahdollista esitelle rohkeuttaan tai taitojaan muille sosiaalisen viiteryhmansa jase-

nille ja saada nain ollen mahdollisuuden sosiaalisen arvostuksen ja statuksen kasvuun.

Jotkut pelaajat kokevat Binden (2013) mukaan vedonlyonnin dlyllisenad haasteena, jossa
on omilla taidoilla ja tiedoilla mahdollisuus vaikuttaa rahalliseen lopputulokseen. Pelaaja

voi lyoda vetoa vain lajeihin tai pelata peleja, joihin on todella perehtynyt ja joiden seu-
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raamiseen kdyttaa paljon aikaa, jolloin voidaankin jo puhua harrastuksesta. Tamankaltai-
set pelaajat monesti saattavat hieman ylenkatsoa pelaajia, jotka pelaavat peleja, joissa
on pitkllad aikavililld tuomittu havidmaan kuten lottopelit ja raha-automaattipelit. Alyl-
listd haastetta haikailevat pelaajat pelaavat Binden (2013) mukaan etenkin pokeria, jossa
on pelin yksinkertaisesta perusluonteesta ja helposti opittavista saannoista huolimatta
mahdollisuus kayttaa vuosikausia pelin opiskeluun, seka hevosurheiluun, jossa voi eri he-
vosia seuraamalla ja omia arvioita tekemalla ainakin ajatella tietdavansa eri hevosten voit-
totodennakdisyydet vedonvalittdjaa paremmin. Binden havaintojen mukaan nama pe-
laajat suuresta ajallisesta panostuksesta huolimatta lyovat vetoa suhteellisen maltillisella
panostuksella, jolloin voidaan varmastikin todeta, etta heille kyse ei ole pelkastdaan ra-
hallisen hyodyn tavoittelusta, vaan kyseessa on harrastus, jonka parissa vietetdan mie-

lelldan aikaa.

Rahapelaamisella on kyky aiheuttaa mielialan muutoksia, joka Binden (2013) mukaan on
yksi syy vedonlyontiin. Pelaaja kokee jannitysta, kun pallot pyorivat ruletissa tai jakaja
jakaa pokeripoydalle viimeista korttia. Pelaaminen voi olla myos rentouttavaa, kuten
mika tahansa muukin harrastus, esimerkiksi ravilahtda seuratessaan voi unohtaa muun

maailman menon hetkeksi.

Rahapelaamisen ydin on kaikista muista tekijoistd huolimatta mahdollisuus voittoon.
Muut elementit voivat olla |6ydettdvissa myds muista harrastuksista ja vapaa-ajan viet-
totavoista jattipotin unelmointia lukuun ottamatta, mutta voiton ja rahallisen hyédyn

mahdollisuus on rahapelaamisen motiivien kulmakivi.

Kuitenkin Binden (2013) mukaan voidaan todeta, ettd rahapelaamisessa on kyse muus-

takin kuin pelkan taloudellisen hyodyn tavoittelusta.
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Brucen ja Johnsonin (1992) hevosurheilusta tekeman tutkimuksen mukaan vedonlyon-
nin syiksi 16ytyi taloudellisen hyodyn saavuttaminen, alyllinen haaste, sosiaalinen kans-

sakdyminen seka jannitys.

Varianin (2010, s. 226—228) mukaan ihmisilld on olemassa kahta eri riskiprofiilia. Osa ih-
misista valttelee riskiad ja osalla on positiivinen suhtautuminen riskiin. Matemaattisesti
ajatellen riskin valttelijoiden riskifunktion toinen derivaatta on negatiivinen, kun taas ris-
kin rakastajilla se on positiivinen. Ndiden kahden riskinprofiilin lisdksi on Varianin mu-
kaan olemassa myos henkil6ita, joiden suhtautuminen riskiin on taysin neutraali. He ei-

vat siis kiinnitd huomiota milldan lailla riskiin, vaan ainoastaan odotettuun tuottoon.

Vedonlyonnillisesta nakdkulmasta ajateltuna vedonlydjiin varmasti ihmisia niin riskin
kaihtajista, rakastajista kun neutraaleistakin. Harrastevedonly6jan voisi kuvitella olevan
riskin rakastaja. llman tarkempaa arvioita lyodyissa jannitysvedoissa on heille varmasti
muutakin arvoa kuin mahdollinen voitto, esimerkiksi jannitys ja muut uhkapelaamisen
herattavat aivokemiareaktiot. Tuskinpa laheskdan kaikilla vetoa lyovilla on vedon taus-
talla hiottu malli, jolla on ylikertoimen muodossa loydetty positiivista odotusarvoa. Voi
siis suhteellisen perustellusti sanoa, etta osalle vedonlyonti tuottaa myods muuta hyotya
kuin pelkdan mahdollisuuden voittoon ja varallisuuden kasvamiseen. Esimerkiksi suuressa
kansallisessa suosiossa oleva lottoaminen ei pelkdstdan odotusarvoa tai palautuspro-
senttia ajatellen ole millaan tavalla jarkevaa, vaan lottoamiseen on oltava myds jonkin-

lainen muu syy olemassa.

Riskin kaihtajien vedonlyonti sen sijaan on todennakoisesti paljon ammattimaisempaa,
koska pelaaminen ei perustu riskista itsessdan saatavaan hyotyyn, vaan pelaamisen taus-
talla on oltava positiivinen odotusarvo. Toisaalta voidaan olettaa, ettd ihmispopulaati-
ossa olevista riskin kaihtajista 10ytyy myos suurin osa niista ihmisistd, jotka eivat vedon-
lydntiad tai muuta uhkapelid juurikaan saanndllisesti harrasta. Riskin kaihtajien joukosta

I6ytyvat todennakodisemmin ne ketka pystyvat vedonlydntia ammatikseen harjoittamaan.
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2.2 Vedonlyonnin eri muodot

Vedonlyonnilla tarkoitetaan tilannetta, jossa ennustetaan jonkin tapahtuman tai ottelun
lopputulosta tai muita siind tapahtuvia tilanteita ja lyddaan vetoa eli panostetaan rahaa
jonkin lopputuloksen puolesta. Vedonlyontitapahtumaan tarvitaan seka vedonvalittdja
ettd vedonly6ja. Vedonvalittdja asettaa kertoimet ja tarjoaa mahdollisuuden vedon lyo-
miseen. Vedonly6ja sen sijaan tekee paatdksen vedon lyémisesta ja asettaa vedon jo-
honkin vedonvalittdjan tarjoamaan kohteeseen. Vedon ratketessa vedonvalittdja maksaa
vedonlydjalle voiton, mikali veto on ollut voittaja ja pitaa itse panoksen, mikali veto on

havinnyt.

Melkein lajista kuin lajista voi nykyaan lyoda vetoa, eivdtka kohteet edes rajoitu pelkkdan
urheiluun. Nykyisin vetoa on mahdollista lydda esimerkiksi tositelevisio-ohjelmista, Os-
car-voittajasta ja eduskuntavaaleista. Esimerkki vedonlyénnin kasvavasta merkityksesta
my0s urheilun ulkopuolella saatiin Yhdysvaltojen presidentinvaaleissa 2020, kun kertoi-
mia seurattiin uutisissa tiiviisti ja niitd pidettiin parhaana indikaattorina sen hetkisesta
tilasta dantenlaskussa. Kyseiseen vaaleihin lyotiin myds arvioiden mukaan ennatyspaljon

vetoa myos ympari maailmaa ja myos Suomessa (Karppi, 2020).

Vedonlyontiyhtiot myods markkinoivat palveluitaan ja sivustojaan eri urheilutapahtu-
missa. Kaudella 2019-2020 Englannin Valioliigan joukkueista puolella oli sponsoroitu
paitamainos vedonlydntiyhtioltd ja sarjatasoa alempana Championshipissa perati 17
joukkuetta 24:sta oli sponsoroitu vedonlydntiyhtion toimesta (Magovan, 2020). Vedon-
lydnnin suosion kasvun myota alalle on tullut paljon uusia toimijoita ja vuosien varrella
vedonvalittdjien ottaman komission suuruus on pienentynyt (Marek, 2018), joka tarkoit-

taa vedonlydjan kannalta sitd, etta saatavilla on entistd parempia kertoimia.

Ehka tunnetuin urheiluvedonlyonnin muoto on 1-x-2 vedonlyonti. Siind veikataan, ettd

paattyyko ottelu kotijoukkueen voittoon eli merkkiin 1, tasapeliin eli merkkiin X vai vie-



13

rasjoukkueen voittoon eli merkkiin 2. 1-X-2 vedonly6ntia voi myos useasti harjoittaa ta-
soituksellisesti eli esimerkiksi vierasjoukkueelle voidaan antaa yhden maalin tasoitus eli
+1. Talloin vierasjoukkuetta pelattaessa veto on voittava, mikali vierasjoukkue voittaa sen
tai ottelu paattyy tasan. Mikali taas pelataan kotijoukkuetta, vedon voittaminen vaatii
sen, ettd kotijoukkue voittaa vahintdaan kahdella maalilla. Jos ottelu paattyy kotijoukku-

een tasan yhden maalin voittoon, tulee vedon lopputulokseksi X.

2.2.1 Aasialainen tasoitusveto

Aasialainen tasoitusveto on nimensa mukaisesti saanut alkunsa Aasiassa ja on siella
my0s suosituin vedonlydnnin muoto ja nykydaan myos hyvin yleinen muualla maailmassa.
Tavallisesti aasialaisessa tasoitusvedossa annetaan kuvitteellinen tasoitus toiselle,
yleensa heikommalle joukkueelle, minka tarkoituksena on tasoittaa kertoimia ja tehda
kohteesta tasainen. Lisdksi aasialaisten tasoitusvetojen ominaisuuksiin lukeutuu se, etta
veto ei voi paattya tasapeliin, joka esimerkiksi jalkapallo-otteluiden vedonlyénnissa on

monissa muissa vetomuodoissa mahdollista (Constantinou, 2020).

Aasialaisia tasoitusvetoja on kolmea eri tyyppia; tasamaalin tasoitus, esimerkiksi +1,
puolikkaan maalin tasoitus, esimerkiksi -1,5, seka neljannesmaalin tasoitus, esimerkiksi

-0,75.

Tasan maalin tasoituksella tarkoitetaan sita, ettd joukkueelle annetaan esimerkiksi 1
maali etumatkaa, jolloin tasoitus on heidan kannaltaan +1. Vastustajalle kyseinen
tasoitus tarkoittaa -1 maalin tasoitusta. Erona aiemmin kerrottuun tavalliseen
tasoitusvetoon, aasialaisen tasoitusvedon tasamaalin tasoituksessa tasapeli ei ole
mahdollinen vaan, jos peli paattyy tasoitus mukaan lukien tasan, vedon panostus
palautetaan pelaajalle. Tasamaalin tasoitus aasialaissa tasoitusvedoissa on siis niin
sanottu “tasapeli ei vetoa” -pelimuoto. Tama on helpoiten hahmotettavissa aasialaisen
tasoituksen ollessa 0, jolloin veto on voittava kun joukkue, jolle veto on asetettu voittaa,

haviava kun pelattu joukkue haviaa ja tasapelin sattuessa panos palautuu.
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Puolen maalin tasoituksella vedon tasapelin mahdollisuus on poissuljettu jo
tasoituksessa itsessaan, silla puolikas tasoitus, esimerkiksi -1,5 tai +0,5 ei jata tasapelille
mahdollisuutta. Puolen maalin tasoituksissa joukkueen +0,5 tasoitus tarkoittaa siis sita,
ettd veto on voittava silloin kun joukkue voittaa tai jos tulee tasapeli. -1,5 tasoitus taas
tarkoittaa sitd, ettd joukkueen on voitettava vahintadan kahdella maalilla, jotta veto on

voittava.

Neljannesmaalin tasoitus, esimerkiksi -0,75 tarkoittaa, ettda panos on jaettu ldhimpien
tasamaalin ja puolen maalin tasoituksille. Tassa esimerkissa se tarkoittasi sitd, etta puolet
panoksesta asetetaan -0,5 maalin aasialaiselle tasoituksella ja puolet -1 maalin
aasialaiselle tasoitukselle. Talléin, mikali joukkue voittaa vahintaan kahdella maalilla,
veto on kokonaan voittava, mutta jos joukkue voittaa tasan maalilla, veto jaetaan niin,
ettd puolet siita, eli -0,5 tasoitus on kokonaan voittava ja toisesta puolesta, eli -1
tasoituksesta saa panoksen takaisin. Taulukossa 1 havainnollistetaan aasialaisten

tasoitusvetojen palautukset eri tasoituslinjoilla ja ottelutuloksilla.

Taulukko 1. Aasialainen tasoitusveto

Tasoitus Joukkueen tulos Vedon tulos
Voitto Voitto
0 Tasapeli Panos palautuu
Tappio Tappio
Voitto Voitto
Tasapeli Puolikas tappio
-0.25 p - PP
Tappio Tappio
Voitto Voitto
Tasapeli Puolikas voitto
0.25 - -
Tappio Tappio
Voitto Voitto
Tasapeli Tappio
0.5 P pp
Tappio Tappio
Voitto Voitto
Tasapeli Voitto
0.5 - -
Tappio Tappio
Voitto 2 maalilla Voitto
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Tasoitus Joukkueen tulos Vedon tulos
Voitto maalilla Puolikas voitto
-0.75 Tasapeli Tappio
Tappio Tappio
Voitto Voitto
Tasapeli Voitto
0.75 Tappio maalilla Puolikas tappio
Tappio 2 maalilla Tappio
Voitto 2 maalilla Voitto
1 Voitto maalilla Panos palautuu
Tasapeli Tappio
Tappio Tappio
Voitto Voitto
Tasapeli Voitto
1 Tappio maalilla Panos palautuu

Tappio 2 maalilla

Tappio

2.2.2 Maalimdaravedot

Maalimaaravedossa (totals-vedot) lyddaan vetoa ottelussa tapahtuvien maalien maa-
rastd. Pelivaihtoehdot ovat yleensa yli tai alle jonkin tietyn maaran, esimerkiksi 2,5 maa-
lia, joka on jalkapallovedoissa hyvin yleinen (Paul & Weinbach 2002). On myds mahdol-

lista lydda vetoa, etta tulee tasan jokin maara maaleja, esimerkiksi kolme.

Paulin ja Weinbachin tutkimuksessa (2002) selvitettiin, ettda amerikkalaisen jalkapallon
NFL-sarjan maalimaaravedoissa markkina oli tehokas, mutta yli-vaihtoehtoa pelattiin ve-
donlydjien toimesta liikaa ja alle-vedot olivat sen sijaan tuottivat keskimaaraista enem-
man. Paulin ja Weinbachin mukaan yli-vaihtoehdon ylipelaamisen syyna voi olla vedon-
lydjien psykologinen kayttaytymisharha, jolloin yli-vaihtoehdon pelaamisessa vedossa
on sen alkaessa voitettavaa ja on nautinnollisempaa katsoa ottelua, jossa hyokatdan pal-
jon ja pistesuorituksia tulee useammin verrattuna alle-vaihtoehdon pelaamiseen, jossa

veto on ottelun alkaessa voitollinen ja se voi ottelun edetessa muuttua tappiolliseksi eli



16

siind on lahtdkohtaisesti enemman havittavaa. Lisdksi vedonlydominen tiukasta puolus-
tuspelaamisesta ei valttamatta ole niin mielekasta kuin maali- tai pistejuhliin panostami-

nen.

Maalimaaravetoihin on myds mahdollista lydda aasialaisia tasoitusvetoja. Toimintaperi-
aate naissa vedoissa on samanlainen kuin kahden joukkueen valisissa aasialaisissa tasoi-
tusvedoissa. Esimerkiksi pelattaessa aasialaista tasoitusvetoa maalimaardvetona linjaan
1.75 maalia, veto voittaa puoliksi, jos ottelussa tulee kaksi maalia ja kokonaan mikali
maaleja tulee kolme tai enemman ja veto haviaa, jos maalimaara jaa yhteen tai nollaan.
Jos pelataan tasamaalin aasialaista linjaa, esimerkiksi 2, panos palautuu, jos maaleja tu-

lee kaksi, veto voittaa, jos maaleja tulee kolme tai enemman ja haviaa yhdella maalilla.

2.3 Kertoimet

Yksi vedonlydnnin tarkeimpia kasitteita on kerroin. Se on numeerinen arvo, joka on joh-
dettu jonkin tapahtuman todennakdisyydesta. Kertoimien esittdmiseen on eurooppalai-

nen, amerikkalainen ja englantilainen tapa.

2.3.1 Eurooppalainen kerroin

Eurooppalainen kerroin on Suomessa ja muualla Euroopassa yleisimmin kaytetty ker-
roinmuoto. Se kertoo kuinka moninkertaisesti panoksen saa takaisin, jos veto on voittava
ja se sisaltdd myos panoksen summan. Esimerkiksi jos kohteen kerroin on 3,85 ja siihen
panostetaan 50 euroa, on palautus kohteen osuessa 192,50 euroa sisaltaen panoksen,
eli nettovoitto on 192,50-50=142,50e. Tassa tutkielmassa kdytetaan eurooppalaisia ker-

toimia

2.3.2 Amerikkalainen kerroin

Amerikkalaisessa kerroinmuodossa on luvun edessa aina joko plus- tai miinusmerkki.
Miinusmerkkinen luku kertoo, kuinka paljon panoksen tulee olla, jotta kohteen osuessa

saataisiin 100 yksikon tuotto. Plusmerkkinen luku taas kertoo kuinka suuri mahdollinen
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tuotto on, kun panos on 100 yksikkoa. Eli esimerkiksi kun amerikkalainen kerroin on -
150, siihen tulee panostaa 150 yksikkda 100 yksikon voittoa kohti. Jos kerroin on +150,
ja siihen panostaa 100 yksikko3, voittaa kohteen osuessa 150 yksikkoa. Tiivistettyna mii-
nusmerkkisessa kertoimessa pelaaja panostaa 100 yksikkoa voittaakseen kyseisen sum-
man ja plusmerkkisessa on mahdollisuus voittaa kyseinen summa 100 yksikon panostuk-

sella.

Negatiiviset amerikkalaiset kertoimet voidaan laskea kaavalla:

(100/kerroin) x panos (1)

Kaavan mukaisesti panoksen ollessa 15 euroa ja kertoimen -115 mahdolliseksi voitoksi

tulisi (100/115) x 15 = 13,04 euroa.

Positiiviset amerikkalaiset kertoimet voidaan laskea seuraavalla kaavalla:

Kerroin x (panos/100) (2)

Nain ollen, jos panos on esimerkiksi 15 euroa ja kerroin +120, on mahdollinen voitto 120

x (15/100) = 18 euroa.

2.3.3 Englantilainen kerroin

Englantilainen kerroin ilmaistaan murtolukumuodossa. Tama murtoluku osoittaa puh-
taan voiton maaran panostettua yksikkoa kohden eli murtoluvun vasemmalla puolella
oleva luku kertoo voiton maaran, jonka saa panostaessaan murtoluvun oikealla olevan
madaran. Esimerkiksi englantilainen kerroin 4/1 palauttaa osuessaan panoksen nelinker-
taisena, jolloin esimerkiksi 100 euron panoksella pelatessa pelaaja saa 400 euron voiton

ja lisdksi 100 euron panoksensa takaisin.
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2.3.4 Muuttuva kerroin

Muuttuvakertoimisissa peleissa kertoimet muuttuvat vedonlydjien lydmien vetojen mu-
kaan. Myos totalisaattoripeleiksi kutsutuissa peleissa vedonvilittdjan rooli on tarjo-ta
paikka pelille ja ottaa vedonlydjien lydmista vedoista oma osuutensa eli komissio, joka
tarkoittaa sitd, ettda vedonvilittdjan nakokulmasta peli on riskiton. Jos vedonvalit-tajan
komissio on 10 %, se tarkoittaa, ettda 90 % panoksista palautetaan oikein veikan-neille
vedonlydjille. Eri pelivalintojen kertoimet muuttuvat sen mukaan, kuinka paljon ne ke-
radvat pelivaihtoa vedonlygjilta ja lopullinen kerroin on tiedossa vasta sitten kun kohde
on suljettu ja tiedetdan kuinka suuri vaihto eri pelivaihtoehtoihin, on lopulta tullut.
Muuttuvakertoimisia peleja ovat esimerkiksi Veikkauksen tarjoamat Moniveto ja Vakio-

veikkaus.

Muuttuvakertoimisen kohteen kerroin voidaan laskea seuraavalla kaavalla.

Voittajakerroin = (Pelin kokonaisvaihto-Vedonvilittajan komissio)/ Pelivaihtoehtoon si-

joitettu rahamaara (3)

Esimerkiksi jos peli kerda 500 000 euron kokonaisvaihdon ja yksi pelivaihtoehto saa siita
25 000 euroa ja oletetaan, ettd vedonvilittdjan komissio on 10 %, muodostuu taman

pelivaihtoehdon kertoimeksi 18.

2.4 Vedonvalittdjat

Yleisin vedonlydnnin tapa on lydda vetoa jollekin vedonlydntitoimistolle eli vedonvalit-
tajalle kuten esimerkiksi Veikkaus tai Pinnacle. Toimijoita on markkinoilla runsaasti, mika
tarjoaa vedonlyojalle mahdollisuuden vertailla kertoimia eri yhtididen valilla ja valita sit-
ten korkeimman. Kuitenkin on hyva pitda mielessa, ettd jotkin vedonlyontiyhtiot saatta-
vat melko herkasti rajoittaa voitollisen vedonly6jan panoksia, jolloin talle yhtidlle pelaa-

minen ei jatkossa ole enaa rahallisesti niin kannattavaa.
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Vedonvilittdjan rooli on asettaa kertoimet tietylle tapahtumalle ja ottaa vastaan vetoja.
Nain ollen vedonly6jan vaihtoehdot ovat vedon lydmisen suhteen annetuilla kertoimilla
ovat ota tai jata, han voi joko lydda vedon tai jattaa lydmatta. Taman takia vedonlyonti-
markkinoita kutsutaankin joskus tarjontaohjautuvaksi markkinaksi (Franck ja muut,

2010).

2.4.1 Vedonlyontiporssi

Hiljalleen vedonvilittdjien rinnalle ovat nousseet myos erilaiset vedonlyontiporssit.
Niissa vedonlyonti tapahtuu niin, etta vedon molemmilla puolilla on vedonly6ja. Porssiin
ilmoitetaan hinta eli kerroin, jolla vedonly6ja on valmis lydmaan vetoa jonkin tapahtu-
man puolesta tai sitd vastaan. Porssissa nama tarjoukset esitetdan kootusti niin, etta kai-
kista korkeimmat kertoimet ja niihin panostettavissa oleva rahasumma ovat nakyvilla.
Tallaista markkinaa kutsutaan usein kysyntaohjautuvaksi markkinaksi. Vedonly6jalla on
vaihtoehtoina joko tarjota oma kertoimensa jollekin tapahtumalle ja odottaa, etta toinen
vedonlydja tarttuu siihen tai suoraan vastata jonkin toisen vedonlydjan jo tekemaan tar-
joukseen. Jos kaksi vedonlydjaa vedon eri puolilla pdaasee sopuun hinnasta, eli toinen
hyvaksyy toisen tarjoaman kertoimen, veto muodostuu. Vedonlyontiporssin jarjestdja ot-

taa jokaisesta vedosta oman komissionsa.

Teoreettisesta ndakokulmasta katsottuna vedonlydntiporssien pitaisi tuottaa tarkkoja en-
nusteita vedonlyonnin kohteiden lopputuloksista, koska se tarjoaa mahdollisuuden ve-
donlygjille asettaa oma hintansa ja ndin ollen paljastaa oma arvionsa todennakoisyyk-

sistad (Franck ja muut 2010)

Strumbelj (2014) tutki kuinka tarkasti kertoimista johdetut todennakdisyydet pystyvat
ennustamaan otteluiden lopputulosta. Tuloksena oli, ettd vedonlyontiporssi Betfairin
kertoimet ennustivat kaikista tarkimmin jalkapallo-otteluiden lopputuloksia, kun taas
pienemmissa lajeissa, jotka kerdavat yleisesti vahemman pelivaihtoa, vedonvalittdjien
asettamat kiinteat kertoimet kykenivat paremmin ennustamaan lopputulosta. Strumbel-

jin esittama selitys ilmiodlle oli se, ettd pienempien lajien ja otteluiden kerdama pelivaihto
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ei ole riittdvan suuri vedonlyontiporssissa, kun taas vedonvalittidjien on kyettava tarjoa-
maan kilpailukykyinen kerroin joka kohteeseen lajista ja pelivaihdosta riippumatta. Toi-
saalta voisi myos ajatella, ettd koska suuren vaihdon keraavissa kohteissa vedonlyonti-
porssi, eli yksittdiset pelaajat, on vedonvalittdjia tarkempi ennustamaan lopputulosta,

markkinoilla on ainakin jonkinasteista epatehokkuutta havaittavissa.

Franck ja muut (2011) vertailivat Euroopan suurimpien jalkapallosarjojen kertoimien en-
nustekykya vedonvalittdjien ja vedonlydntipdrssin valilla ja havaitsivat, etta vedonlyonti-
porssin kertoimet ennustivat vedonvalittdjien kertoimia tarkemmin lopputulosta. Lisdksi
samassa tutkimuksessa havaittiin, etta yksinkertaisella strategialla, jossa vetoa lydédaan
vedonvalittdjille silloin kun heidan asettamansa kerroin on vedonly6ntipérssin vastaavaa
suurempi, johtaa keskimaaraista korkeampiin tuottoihin ja joissakin tapauksissa jopa voi-

tolliseen tulokseen.

2.4.2 Liveveto

Vedonlyontid voi nykyaan harjoittaa seka ennen ottelutapahtuman alkua seka sen aikana.
Vedonlydnnin kohteena olevan tapahtuman aikana tapahtuvaa vedonlyontia nimitetdaan
yleisesti livevedoksi ja arvioiden mukaan vuonna 2021 34 prosenttia kaikkien ly6tyjen
vetojen arvosta on livevetoja (European Gaming & Betting Association, 2022). Kuitenkin
tasta huolimatta suurin osa vedonlyontimarkkinoita koskevasta tutkimuksesta on keskit-

tynyt ennen ottelua tapahtuvan vedonlyonnin tutkimukseen.

Ennen ottelua tapahtuvien vetojen markkinoilla saatavilla olevaan informaatioon perus-
tuvan ennustemallin rakentamista voisi verrata osakemarkkinoilla kaytettavaan funda-
mentaaliseen analyysiin (Abarbanell & Bushee, 1997). Molemmissa paatos joko lyoda
veto tai ostaa osaketta perustuu ajatukseen siita, ettd siind on arvoa, jota markkina ei ole
osannut hinnoitella; vedonlyonnissa kerroin on analyysiin pohjautuen liian iso ja osake-
markkinoilla osakkeen hinnan ajatellaan olevan lilan matalalla ja siind nahdaan nousuva-

raa. Mallin rakennuksessa tahdataan yleisesti pitkan aikavalin tuottoihin.
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Livevetojen vastineena voidaan sen sijaan ajatella teknista analyysid, jossa kvantitatiivi-
sista indikaattoreista kuten liukuvasta keskiarvosta rakennetaan lyhyelle aikavalille so-
piva ennustemalli (Zhu & Zhou 2009). Livevedoissa erilaisista muuttujista voidaan
Michelsin ja muiden (2023) mukaan rakentaa teknisen analyysin tyokaluja hyédyntava
strategia nimenomaan livevetoa varten. Tutkimuksessaan he myo6s havaitsivat, etta live-
vedoissa vedonlydjilla on tapana ylireagoida otteluissa joukkueille tapahtuviin positiivi-
sin asioihin. Samankaltaisia ylireagointeja positiivisiin tapahtumiin on havaittu aiemmin-
kin vedonlydntia koskevissa tutkimuksissa, esimerkiksi Durand ja muut (2021) ja Otting
ja muut (2024). Vedonvilittdjan ndakokulmasta tallainen vedonlydjien systemaattinen yli-
reagointi tarjoaa mahdollisuuden tuottojen kasvattamiseen esimerkiksi pienentamalla
kerrointa joukkueelta, joka on aloittanut ottelun vahvasti kuitenkaan saamatta viela

maalia.

2.5 Arbitraasi

Vedonlyontimarkkinoilla arbitraasilla tarkoitetaan tilannetta, jossa lyodaan vetoa eri ve-
donvalittdjille niin, ettd vedonlyénnin kohteen lopputuloksesta riippumatta voitto on
varma. lImio perustuu vedonvalittdjien runsaaseen maaraan markkinailla, jolloin erilai-
sia kertoimia on my0s saatavilla runsaasti seka siihen, etta valilla vedonvalittdjat ovat
toisia hitaampia muuttamaan kertoimia, jos jokin vedonlyonnin kohteena olevan tapah-

tuman informaatio muuttuu, esimerkiksi avainpelaajan loukkaantuminen.

Otetaan esimerkiksi tilanne, jossa jalkapallo-otteluun X tarjotaan vedonvalittdjalla A
yli/alle 2,5 maalia kertoimiksi 1,80 ja 2,10, kun taas vedonvailittdja B on asettanut kertoi-
met 2,05 ja 1,85. Nain ollen lydmalla vetoa vedonvalittdjalle A kohteeseen alle 2,5 maalia
kertoimella 2,10 seka vedonvalittdjalle B kohteeseen yli 2,5 maalia kertoimella 2,05, on
voitollinen lopputulos pelaajalle taattu riippumatta siitd, kuinka monta maalia ottelussa

lopulta tehdaan.

Vlastakis ja muut (2009) esittavat, ettd on mahdollista, ettd vedonvalittdjat ovat tietoisia

siitd, ettd heidan asettamiaan kertoimia voidaan kdyttaa osana arbitraasivedonlyontia.
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Se ei kuitenkaan automaattisesti tarkoita tappioita vedonvalittajalle, silla heille on mer-
kitysta ainoastaan silla, etta heidan omat kertoimensa eivat tuota arbitraasia ja ovat oi-

kein asetettu suhteessa toisiinsa.

Kuypers (2000) esitti omassa tutkimuksessaan, ettd vedonvilittdjien tarjoamat epate-
hokkaat kertoimet, joilla arbitraasimahdollisuus voi syntya, on vedonvalittdjien tietoinen
ratkaisu, joilla koitetaan maksimoida odotettu tuotto harhaisilta vedonlydjilta. Harhai-
sella Kuypers tarkoitti vedonlydjia, jotka lyévat vetoa suosikkijoukkueensa puolesta, va-
littamatta niin heille tarjotusta kertoimesta, jolloin vedonvalittdja voi laskea suositun
joukkueen kerrointa tietden, ettad se tulee joka tapauksessa kerddmaan suuren maaran

pelia.

Vlastakis ja muut (2009) esittavat, etta tallaisessa tapauksessa kerroinero eri vedonvalit-
tajien valille voi syntya siitd, etta jollakin on suuri asema jossakin maassa, jolloin tama
tietty vedonvalittdja saa aina paljon vetoja puhtaasti tunteellisista syista, eika niinkaan
sen perusteella, mika olisi vedonlyénnin kohteen arvioitu lopputulos. On myds mahdol-
lista, ettd kertoimissa on eroja sen takia, etta jollakin vedonvalittdjalla on paremmat ja
tarkemmat tiedot jostakin tietystd lajista tai sarjasta tai ettd puhtaasti markkinoinnilli-
sista syista vedonvalittdjat asettavat valilla heille epaedullisia kertoimia tiettyihin kohtei-

siin ja tapahtumiin.

Grantin ja muiden (2018) tutkimuksen mukaan yli puolet arbitraasin mahdollistaneista
vedoista tulisi lydda panoksia ja pelaamista rajoittavalle vedonvilittdjalle, joka kadytan-
nossa tarkoittaa sitd, etta arbitraasien taysimaarainen hyédyntaminen on hyvin haasta-

vaa.

2.6 Tehokkaiden markkinoiden hypoteesi

Faman (1970) tehokkaiden markkinoiden hypoteesin mukaan markkinat ovat tehokkaat

silloin kun sijoitushy6dykkeen hintaa maaritellessa kaikki siihen vaikuttava informaatio
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on tiedossa. Faman tutkimuksen mukaan markkinatehokkuus voidaan jakaa kolmeen eri

tasoon, heikkoon, keskivahvaan ja vahvaan.

Markkinatehokkuuden heikoilla ehdoilla tarkoitetaan, ettd vain historiallinen hintatieto
eli esimerkiksi kaupankaynnin volyymi tai aiempi kurssikehitys vaikuttaa tamanhetkisiin
sijoitushyodykkeiden hintoihin, eika pelkalla heikkojen ehtojen informaatiolla ole mah-

dollista saavuttaa ylisuuria tuottoja.

Keskivahvoilla ehdoilla tarkoitetaan, etta sijoitushyddykkeen hintaan vaikuttaa myds
kaikki julkisesti saatavilla oleva informaatio kuten tilinpaatdkset, osavuosikatsaukset ja
tulosvaroitukset. Kun keskivahvat ehdot toteutuvat, kaikki tiedossa oleva, julkinen infor-
maatio sisadltyy jo sijoitushyddykkeen hintaan, eika ylisuurien tuottojen mahdollisuutta

nain ollen ole.

Vahvojen ehtojen ollessa voimassa, tiedossa on seka heikkojen ja keskivahvojen ehtojen
antaman informaation lisdksi sijoittajilla on kdytossa myos sisapiiritietoa kaikesta sijoi-
tushyodykkeen hintaan vaikuttavasta relevantista informaatiosta, mutta silti ylisuurien

tuottojen mahdollisuutta ei ole.

Faman tehokkaiden markkinoiden hypoteesissa oletetaan, ettd kaupankaynnista tai in-
formaation hankkimisesta ei koidu kustannuksia ja ettd kaikki osalliset hyvaksyvat infor-

maation vaikutuksen hintoihin.

2.7 Tehokkaiden markkinoiden hypoteesi vedonlyonnissa

Vedonlydntimarkkinoilla on samankaltaisuuksia osakemarkkinoihin verrattuna, mutta
selkeita etuja markkinatehokkuutta tutkittaessa. Vedonlyontimarkkinoiden etuna on, se
ettd lopputulemat ja niistd saatavat tuotot ovat kertoimien muodossa tiedossa ennen
tapahtumaa ja lopputulos saadaan selville, kun vedonlyonnin kohteen ollut tapahtuma
loppuu. Nain ollen erillistd hinnanmaaritysmallia, kuten osakemarkkinoita tutkittaessa,

ei tarvita. (Vaughan Williams, 1999)
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Vedonlyontimarkkinoilla Faman (1970) luomat markkinatehokkuuden ehdot voidaan

Kuypersin (2000) mukaan kuvata niin, etta heikkojen ehtojen ollessa voimassa, ylisuurien
tuottojen tekeminen seka vedonlydjalle etta vedonvalittdjalle on mahdotonta vain histo-
riallista informaatiota kdyttden. Ylisuurien tuottojen mittarina voidaan Kuypersin mu-
kaan pitaa sita palautusprosentin eroa vedonvalittdajan komissioon nahden, esimerkkina
han kayttaa totalisaattoripelia, jossa vedonvalittdja ottaa komissiota 20 %. Jos vedonva-
littdja pystyisi tekemaan voittoa enemman kuin tuon 20 % tai vedonlydjat pystyisivat
voittamaan enemman kuin 80 %, olisi se merkki siita, etta ylisuuria tuottoja olisi mahdol-

lista tehda.

Keskivahva markkinatehokkuus implikoi Kuypersin (2000) mukaan sita, etta kaiken julki-
sesti saatavilla olevan informaation mukaan ottaminen historiallisen informaation liséksi,
ei paranna lopputulosten ennustuskykya kertoimista johdettuna, jolloin ylisuurien tuot-
tojen tekeminen ei ole mahdollista vedonvalittdjille tai vedonlydjille. Vahvojen ehtojen
ollessa voimassa, mikdan ryhma ei pysty tekemaan ylisuurta tuottoa, vaikka kaikki yksi-

tyinen informaatio olisi saatavilla.

Vedonlyontimarkkinat tarjoavat Thalerin ja Ziemban (1988) mukaan ideaalisen asetel-
man markkinatehokkuuden testaamiseen. Tutkittavuuden osalta vedonlyénnissa on yksi
selked etu osakemarkkinoihin verrattuna, vedon lopputulos selviaa valittomasti, kun ve-
don kohteena oleva ottelu loppuu. Osakemarkkinoilla markkinatehokkuutta tutkittaessa
tarvitaan aina jonkinlainen arvonmaaritysmalli, jolla osakkeen arvo maaritelldan ja tama
aiheuttaa tutkimukseen yhden liikkuvan palasen lisaa. Osakemarkkinoita tutkittaessa to-
dellinen arvo jaa aina lopulta kuitenkin arvoitukseksi, kun taas vedonlyéntimarkkinoilla

tata ongelmaa ei esiinny.

Samankaltaisia markkinatehokkuuden tutkimuksia voidaan kuitenkin soveltaa vedon-

lyéntimarkkinoille ja samankaltaisia tehottomuuden muotoja on havaittu molemmissa.
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Esimerkiksi on havaittu ylireagoinnin vaikutus osakkeen hinnassa jonkun tarkean tai mer-
kittavan uutisen jalkeen, ihmisilla on siis keskimaarin taipumus yliarvioida joidenkin asi-
oiden merkitysta suhteessa toiseen (De Bondt ja Thaler, 1985) tdssa tapauksessa osak-

keeseen tai vedonlyontikertoimeen.

Osakemarkkinoiden markkinatehokkuustutkimuksesta tuttua keskivahvaa tehokkuutta
voisi tutkia vedonlyontimarkkinoilla siten, etta vaikuttaako julkisesti saatavilla oleva tieto
tuottaviin vedonlyontistrategioihin. Esimerkiksi ylireagoinnissa, jos vedonlydjat keski-
maaraisesti reagoivat voimakkaasti viimeisimpiin pelaajasiirtoihin, kokoonpanoihin tai
muihin uutisiin, vedonvalittdjat voisivat myds muuttaa kertoimia niin, etta tuottava ve-
donly6nti olisi mahdollista pelaamalla naiden uutisten aikaansaamaa ylireagointia vas-

taan.

2.8 Voitollinen vedonlyonti

Voitollinen vedonlyonti perustuu siihen, etta lyotyjen vetojen palautusprosentti pitkalla
aikavalilla on yli 100. Palautusprosentti kertoo, etta kuinka paljon vedonlydjan vedon-

lyontiin kayttamista panoksista on palautunut pelaajalle.

Koska vedonvalittdjat ottavat oman osuutensa, eli komission, vedonlyénnin jarjestami-
sesta, voitolliseen tulokseen paastakseen vedonly6jan on kyettava voittamaan vedonva-

littajat yli 100 prosentin palautusprosentilla.

Vedonlyontiprosessi kaytannossa lahtee liikkeelle oman todennakoisyysarvion tekemi-
sesta vedonlyonnin kohteena olevaan otteluun tai tapahtumaan. Saatuja todennakoi-
syyksia verrataan vedonvalittdjien tarjoamista kertoimista johdettuihin todennakdisyyk-
siin. Todenn&koisyyden saa johdettua kertoimesta jakamalla 1/kerroin. Esimerkiksi jos
kohteen kerroin on 3,70, siitd johdettu tapahtuman todennakoisyysarvio on 1/3,70 =

0,27 eli 27 prosenttia. Jos vedonlydjan arvion mukaan tapahtuman todennakaoisyys olisi
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35 prosenttia, kannattaisi hdanen siina tapauksessa pelata kohdetta tarjotulla 3,70 kertoi-
mella, silla vedonlydjan arvion ollessa kohdillaan, kyseessa on positiivisen odotusarvon

kohde, eli niin sanottu ylikerroin.

Voitollisen vedonly6jan kannalta omien arvioiden tekeminen ja niiden todennakdisyyk-
sien vertaaminen vedonvalittdjien antamiin kertoimiin on siis avainasemassa. Vetoa ei
kannata lyoda, jos yhdeltdakdan vedonvalittdjalta ei saa kerrointa, jolla vedon odotusar-
von saisi positiiviseksi. Vedonly6jan arvioiden tarkkuus selvida kuitenkin vasta kun vetoja
kertyy lukumaaraisesti paljon, jolloin voidaan alkaa tilastollisestikin toteamaan, etta

onko vedonlydnti ollut voittavaa ja vedonly6jan arviot tarkempia kuin vedonvalittajilla.

Ammattimaista vedonlyontid harjoittavat tahot kayttavat yleensa erilaisia kaavoja sopi-
van panostason maarittamiseen. Yksi tunnetuimmista ja yleisimmista kaavoista on Kellyn
kaava, joka on yhdysvaltalaisen matemaatikon John Kellyn (1956) kehittama kaava. Sen
tarkoituksena on mahdollistaa vedonlydjan pelikassan maksimointi pitkalla aikavalilla
olettaen, ettd vedonly6ja pelaa odotusarvoltaan positiivia kohteita (Barge-Gil & Garcia-
Hernaux, 2020). Toisaalta vedonlyénnin haastavuuden takia on melko vaikeaa maarittaa,

ettd ovatko pelatut kohteet lopulta odotusarvoltaan positiivisia vai ei.

Kellyn kaava ottaa huomioon vedon osumisen todenndkoisyyden eli siten eroaa esimer-
kiksi tasapanostuksesta, jossa jokaiselle vedolle lyddaan samansuuruinen panos. Talldin
jos osumisen todenndkoisyytta ja tarjolla olevaa kerrointa ei oteta huomioon, niin ve-
donlydja panostaa liilan vahan pieneen kertoimeen ja aivan liikkaa suureen kertoimeen.

Kellyn kaavalla tama ongelma saadaan korjattua.

Esimerkiksi Eisenberg ja Diao (2017) ovat todistaneet, ettd Kellyn kaavaa kdyttamalla saa-

daan aikaan pienin varianssi suhteessa odotettuun tuottoon.

Kellyn kaava

X = (pk-1) / (p-1) (4)
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X = optimaalinen panoskoko kohteeseen
p = vedonlydjan arvio kohteen todennadkdisyydesta

k = kerroin

Esimerkiksi jos vedonlydjan arvion mukaan kotivoiton todennakoisyys on 65 prosenttia,
vedonvilittdjan kerroin kotivoitolle on 1,65 ja vedonly6jalla on 10 000 euron pelikassa,
Kellyn kaavan mukaan optimaalinen panostuksen osuus pelikassasta kohteeseen olisi
(0,65*%1,65-1) / (1,65-1) = 0,11 eli 11 prosenttia, joka euromaaraisesti olisi tdssa esimer-

kissa 1100 euroa.

Kuten esimerkistda huomataan, yksittdiseen pelikohteeseen voidaan kaavan mukaan pa-
nostaa siltikin huomattavan suuri osuus pelikassasta. Tasta syysta on mahdollista kayttaa
kaavassa viela erillistd jakajaa, eli vedonly6jan itsensa valitsemaa lukua, jolla kaavasta
saatu panostustaso vield jaetaan. Vaikka teoriassa tama jakaja voi hidastaa pelikassan
kasvua, toimii se kuitenkin riskiad pienentavana tekijana eli vahentda mahdollisuutta pe-

likassan nollille menoon.

Kellyn kaavaa kaytettdessa vedonlyojalle saattaa kuitenkin aiheuttaa ongelmia tapahtu-
mat, joihin lyddaan vetoa pitkalla aikavalilla niin, ettd vedot kuitenkin ratkeavat lyhyen
ajan sisalla, esimerkiksi jalkapallon arvokisat tai tavallinen viikonloppukierros, johon ve-
donly6ja on lyényt paljon vetoja pitkin viikkoa. Tama aiheuttaa ongelman panostukseen,
silla Kellyn kaavan ideana on, ettad seuraava veto lyotaisiin vasta edellisen ratkettua, jol-
loin seuraavan vedon panos saataisiin laskettua olemassa olevasta pelikassasta. Kun pe-
likassasta on lyoty paljon vetoja otteluihin, jotka ratkeavat samaan aikaan myéhemmin,
on suurimman osan niistd osuessa tilanne se, ettd vedonlydja on alipanostanut niihin
suhteessa pelikassaan. Jos suurin osa vedoista sen sijaan havida, vedonlydja olisi ylipa-
nostanut. Tama kaytannossa tarkoittaa sitd, ettd kun Kellyn kaavaa kdytettdessa lydodaan
vetoja samaan aikaan useaan eri kohteeseen, vedonlydja minimoi voitot mutta maksimoi

tappiot.
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2.9 Vedonvilittajien kerroinasetanta

Levittin (2004) mukaan vedonvilittdjat voivat asettaa kertoimet ainakin kolmella eri ta-
valla. Ensimmaisessa skenaariossa vedonvalittdjat osaavat asettaa kertoimet erittdin tar-
kasti niin, etta jokainen pelikohteen merkki keraa tasaisesti vetoa kertoimeensa nahden.
Tallaisessa tilanteessa, kun pelikohteen merkit kerdavat tasaisesti vetoa, esimerkiksi ot-
telun yli/alle 2,5 maalia kertoimet ovat 1,90 ja 1,90 ja molemmat saavat saman verran
vetoa, on vedonvalittdjalle samantekevaa, ettd tuleeko ottelussa lopulta yli vai alle lop-
putulos, silla pelivaihdon jakautuessa tasaisesti ndaiden kahden vaihtoehdon vilille, se
tekee joka tapauksessa komissionsa verran voittoa, eli tassa tapauksessa 10 %. Vedonva-
littdjan ei siis tarvitse tdssa tapauksessa olla kovinkaan taitava ennustamaan tapahtuman
oikeita todennakdisyyksia ja muodostaa kertoimia sen pohjalta, vaan riittaa, etta he tie-

tavat kuinka vedonlyojat pelaavat.

Toisessa skenaariossa Levittin (2004) mukaan vedonvilittdjat ovat systemaattisesti ve-
donly6jia parempia ennustamaan otteluiden ja urheilutapahtumien lopputuloksia. Tal-
[6in vedonvalittaja asettaa kertoimet niin, ettd ne vastaavat tapahtumien arvioitua to-
denndkoisyytta. Vaikka kohteeseen lyddyt panokset eivat menisikdaan tassa tapauksessa
tasan, vedonvalittdja tekisi silti voittoa komissionsa verran pitkalla aikavalilla. Toisin kuin
ensimmaisessa skenaariossa, vedonvalittdja voi asettamalla kertoimet talla tavalla jaada
my0s havidlle, jos vedonlydjat ovatkin taitavampia arvioimaan kohteiden eri lopputule-

mien todennakdisyyksia.

Levittin (2004) esittama kolmas skenaario yhdistelee kahta aiempaa ja siind vedonvalit-
tajat osaavat arvioida eri lopputulosten todennakdisyyksia paremmin kuin vedonly6jat
ja lisdksi osaavat myds arvioida vedonlygjien kadyttaytymista ja preferensseja eri vetova-
lintojen valilla. Talléin he pystyvat saavuttamaan jopa suuremman tuoton kuin pelkan
komission asettamalla niin sanotusti vaaran hinnan eli kertoimen jollekin tapahtumalle,

silla tavalla, ettd silla pystytaan hyddyntamaan vedonlydjien preferensseja. Esimerkkina
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Levitt kayttaa tilannetta, jossa vedonvalittdja tietda, etta jollakin tietylla alueella vedon-
lyéjat suosivat tiettya joukkuetta, esimerkiksi sen alueen paikallista joukkuetta ja lyévat
vetoa sen puolesta, vedonvalittdja voi alentaa joukkueen kerrointa tietden, etta se tulee
silti saamaan pelivaihtoa. Kuitenkin tallaisessa kerroinasettelussa on myds riskinsa, silla
hyvin todenndkoisyyksia arvioivat vedonlydjat voivat pystya hyodyntamaan tilanteen
paikallisen joukkueen vastustajan kertoimien noustessa. Oletuksena tallaisessa tilan-
teessa on se, etta vedonvalittdja pitda komissionsa samana, jolloin kun yhden joukkueen

kerrointa lasketaan, vastapuolen kerroin nousee.

Levittin tutkimuksen mukaan vedonvalittdjat voivat kasvattaa tuottojansa 20 prosentilla
asettamalla kertoimet niin, ettd ne hyddyntavat vedonlydjien harhaisuutta. Vedonvalit-
tajat toimivat nain esimerkiksi asettamalla suosikkien tasoitukselliset kertoimet, esimer-
kiksi aasialaisten tasoitusvetojen kertoimet hieman matalimmiksi kuin niiden arvioitu to-
denndkoisyys antaisi olettaa. Ndin vedonvalittajat saavat korkeampia tuottoja hyvaksy-
malla enemman vetoja toiselle vedon puolelle sen sijaan, ettd ne yrittdisivat tasata ke-

raantyvan pelivaihdon mahdollisimman tasaisesti vedon molemmille puolille.

Paul ja Weinbach (2007) esittivat kritiikkia Levittin tutkimukselle sen tutkimusasetelman
vuoksi, jossa todellisen vedonlyonnin sijaan oli kyse vedonlyontiturnauksesta. Siina jo-
kaisella vedonly6jalla oli 250 dollarin aloituskassa ja vetoja ly6tiin amerikkalaisen jalka-
pallon NFL-sarjaan joka viikko. Kritiikin kohteen oli muun muassa se, etta vedonlyonti-
turnausasetelma poikkeaa paljon tavallisesta vedonlyénnista seka siihen osallistuneet ei-

vat valttamatta edusta todellista vedonlydjdjoukkoa.

Paul ja Weinbach (2007) saivat omaan tutkimukseensa kadyttoon todellista dataa siit3,
kuinka paljon pelikohteiden eri vaihtoehtoihin on pelattu prosentuaalisesti. Tutkimuk-
sessa selvisi, ettd tasoituksellisissa kohteissa suosikkeja pelataan huomattavan paljon
enemman kuin altavastaajia. Esimerkiksi amerikkalaisessa jalkapallossa kotisuosikki sai
kolmen pisteen tasoitusvedossa keskimaarin 56 prosenttia kohteen kokonaisvaihdosta ja

seitsemdn pisteen tasoitusvedossa yli 61 prosenttia. Vierasjoukkueen ollessa suosikki,
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kolmen pisteen tasoitusvedoissa se sai 72 prosenttia vedoista ja seitseman pisteen tasoi-
tusvedoissa perati 77 prosenttia. Naissa tasoitusvedoissa kertoimet molemmille osapuo-
lille olivat suurin piirtein samaa kokoluokkaa, joten tutkimuksesta voitiin helposti havaita,
ettd vedonvalittdja ei asettanut kertoimia niin, etta se olisi saanut molemmille puolille
saman verran panoksia. Sen sijaan se hyodynsi vedonlydjien harhaisuutta suosikkien pe-
laamisen suhteen ja tdssa tapauksessa harhaisuus koski suosikkien voittotodennakdisyy-
den yliarvostamista ja siten tasoitusvedoissa suosikkien ylipelaamista. Tassa yhteydessa
on my0s tarkea tuoda esiin se, etta ottelun suosikilla tarkoitetaan ottelun 1-X-2 vedon-
lyénnin suosikkia, mutta naissa tasoituksellisissa vedoissa kertoimet molemmille osa-

puolille olivat samaa suuruusluokkaa.

Samassa tutkimuksessa Paul ja Weinbach (2007) tutkivat myos pelivaihdon jakautumista
yli ja alle vaihtoehtojen valilla NFL-sarjan pistemaaravedoissa eli totals-vedoissa. Niissa
vedonlydjat panostivat keskimaarin enemman yli -vaihtoehdon puolesta ja panosten
maara yli -vaihtoehdolle lisdantyi mita korkeammalla ottelun arvioitu pisteiden maara eli
linja oli. Linjalla tarkoitetaan sitd pistemaaraa, jossa yli ja alle kertoimet ovat suurin piir-
tein samansuuruiset. Keskimaarin linjan ollessa 31 pistetta, 55 prosenttia panoksista lyo-
tiin yli -vaihtoehdolle ja kun linja oli 55 pistetta, perati 76 panoksista asetettiin yli -vaih-
toehdolle. Tassakin vetomuodossa oli havaittavissa, ettd vedonvalittdja ei pyrkinyt tasaa-
maan panoksia vedon molemmille puolille vaan mieluummin kaytti vedonlydjien prefe-
renssia yli -vaihtoehdon pelaamiseen hyodykseen suurempien tuottojen tavoittelun

vuoksi.

Grant ja muut (2018) saivat tutkimuksessaan selville kaksi erilaista vedonvilittajien ryh-
mad, position ottajat ja tasapainottelijat. Positioita ottavat vedonvalittajat pitavat kertoi-
miaan pitkdan samana eivatkd muuta niitad usein ja samalla aktiivisesti rajoittavat asian-
tuntevien pelaajien pelaamista eri keinoin. Tasapainottelijoihin kuuluvat vedonvalittajat
pyrkivat sen sijaan saamaan vetoja tasapuolisesti vedon kaikille osapuolilla muuttamalla
aktiivisesti kertoimiaan. Tasapainottelijat eivat mydskdan rajoita asiakkaidensa pelaa-

mista samanlaisella aktiivisuudella kuin positiota ottavat vedonvalittajat.
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2.10 Vedonvilittajan marginaali

Vedonlyonnin kaikkien mahdollisten eri tulosten todenndkoisyyksien yhteenlaskettu
summa on 100 %. Vedonvilittdjat sen sijaan eivat operoi talla tasan 100 prosentin ske-
naariolla vaan heilla todennakoisyyksien yhteenlaskettu summa ylittaa 100 prosenttia.
Kuvitellaan tilanne, jossa vedonlydnnin kohteena on kolikonheitto. Molempien mahdol-
listen lopputulemien, kruunan ja klaavan, todennakoisyys on tasan 50 prosenttia. Reilu,
osumistodennakdisyytta tdaydellisesti kuvaava kerroin molemmille olisi ndin ollen tasan
kaksi. Kuitenkin, koska vedonvalittdjalle kyse on liiketoiminnasta ja sen taytyy myods
saada oma tuottonsa, kerroin molemmille lopputuloksille on esimerkiksi 1,90. Tall6in ti-
lanteessa, jossa vedonvalittdja saa yhden yksikdn suuruisen vedon molemmille puolille,

kolikonheiton ratkettua se maksaa voittoja 1,9 yksikkoa ja pitaa itse 0,1.

Kolikonheittoesimerkin kertoimesta johdettu todennakaisyys olisi 1/1,90 =0,526 eli 52,6
prosenttia. Molempien lopputulosvaihtoehtojen kertoimista johdettu todennakdisyys
yhteensa olisi siis 1/1,90 + 1/1,90 = 1,0526 eli vedonvaélittdjan marginaali tdssa tapauk-

sessa olisi 5,26 prosenttia.

Oikean elaman esimerkkina kaytettakoon 6.1.2022 pelattua ltalian Serie A:n jalkapallo-
ottelua AC Milan — AS Roma, johon vedonlyontiyhtié Pinnacle tarjosi kertoimet 2,49-
3,60-2,91. Kertoimista johdettujen todenn&koisyyksien summa on 1/2,49 + 1/3,60 +

1/2,91 = 1,023 eli Pinnaclen marginaali on tdssa kohteessa 2,3 prosenttia.

Vedonvilittdjan tarjoama palautusprosentti eli siis prosenttimaara, jonka vedonvilittaja
palauttaa kohteeseen asetetuista panoksista vedonlydjille. Se lasketaan seuraavalla kaa-

valla:

Vedonvilittajan tarjoama palautusprosentti = 1/vedonvalittdjan oma

palautusprosentti eli marginaali (5)
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Pinnaclen tarjoama palautusprosentti esimerkkiotteluun AC Milan — AS Roma
ylldolevalla kaavalla laskettuna on 1/1,023 = 0,978 eli 97,8 prosenttia, jota voidaan pitaa

kohtalaisen hyvana.

a  Asian Handicap -1.25 15 1.92 1.94 96.4%
Bookmakers 1 Handicap 14 24 Fayout -
10908 10x10bet 125 v 194 & 1.94 97.0% I
fXBET  1xBet -1.25 ¥ 1.96 & 1.98 98.5% I
bet365 -1.25 |+ 1.93 | 1.97 7.5 I

BET  aSia E=ESdlatiE] -1.25 (4197 |v 1.95 98.0% I
“ BetVictor -1.25  « 1.83 » 1.84 91.7% I
Curebet -1.25 * 1.90 & 1.90 95.0% I

Dafabet -1.25 v 1.87 |~ 203 57.3%

GGBET -1.25 « 1.87 ~ 1.94 95.2%

LasBeT s 125 w195 A 195 @ 7s%

MARATHON  parathonbet -1.25 |« 1. A 1.91 95.0%

Suprabets -1.25 |« 1.97 A 1,97 98.5%
Unibet -1.25  + 192  » 1.87 34.7%
GaETH)|2W VOBET -1.25 v 1.95 A 1,95 97.5%

William Hill -1.25 = 1.88 & 1.93 55.2%

Pinnacle -1.25 + 193~ 1.93 96.5% I

Average 1.92 1.94 96.4%

Kuva 1. Esimerkki kerroinvertailusivustosta, josta voi vertailla eri vedonvailittdjien

tarjoamia kertoimia ja palautusprosentteja (www.oddsportal.com)
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3 AIEMPI KIRJALLISUUS VEDONLYONNISTA

3.1 Suosikki-altavastaaja-harha

Kun ottelussa toisen joukkueen kerroin on alle selvasti pienempi kuin toisen, sitd kutsu-
taan suosikiksi ja suuremman kertoimen joukkuetta altavastaajaksi. Esimerkiksi jalkapal-
lon Mestarien Liigassa 28.9.2021 pelattavassa ottelussa Ajax-Besiktas hollantilaisen koti-
joukkueen kerroin Pinnaclella on 1,15 taas vierasjoukkueen kerroin on perati 22,27. Voi-
daan siis todeta, ettd Ajax on suuri suosikki voittamaan ottelun, kun taas Besiktasin voit-

toa voitaisiin pitaa melkoisena yllatyksena.

Suosikki-altavastaaja-harhan mukaan suosikkien kertoimet ovat aliarvostettuja ja alta-
vastaajien sen sijaan yliarvostettuja, joka tarkoittaa sitd, etta pitkalla aikavalilld suosik-

keja pelaamalla on voinut saada ylituottoa.

IImiota on tutkittu suhteellisen laajalti ja siitd on loydetty viitteitd monista eri lajeista,

esimerkiksi hevosurheilusta (Terrell, 1998) ja jalkapallosta (Buhagiar ja muut, 2018)

Vlastakis ja muut (2009) I6ysivat tutkimuksessaan, etta suosikeille asetetut vedot tuotti-
vat paremmin kuin altavastaajille asetetut vedot. Lisdksi he havaitsivat, ettd kotikentta-
etu on systemaattisesti yliarvioitu. Yhdistettyna tdma havainto suosikki-altavastaaja-har-
haan, he huomasivat, ettd kaikkein parhaiten tuottava strategia oli pelata suosikkina ole-

via vierasjoukkueita ja taman he nimesivat vieras-suosikki-harhaksi.

Buhagiar ja muut (2018) havaitsivat tutkimuksessaan jalkapallo-otteluiden kertoimista
sen, ettd vedonvalittdjat ovat parempia arvioimaan epatodennakdisten tapahtumien, eli
altavastaajien, kertoimia kuin suuremmalla todenndkoéisyydelld voittavien suosikkien
kertoimia. Mita tarkemmin vedonvalittdja pystyy asettamaan kertoimen, sitd enemman
vedonlydjat keskimaarin havidvat. Tutkimuksessa selvisi myos, ettd epatarkat kertoimet
johtivat vedonlydjien keskimaardisen tappion pienentymiseen. Tama ilmeni muun mu-

assa tasapeleissa niin, etta pienemmissa tasapelikertoimissa eli hieman keskimaaraista
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todennakoisimmissa tasapeleissa vedonlydjat jaivat normaalia vahemman tappiolle. Tut-
kimuksessa arveltiin tdman johtuvan siita, etta tasapelien todellisen todennakdisyyden
arviointi on haastavaa. Tasapelien todennakoéisyyden arvioinnin vaikeutta ja niiden ker-

toimissa olevaa epatehokkuutta ovat tutkineet lisaksi muun muassa Pope ja Peel (1989).

Buhagiar ja muut (2018) arvioivat, etta vaikka suosikki-altavastaaja -harha on I6ydetty jo
vuosikymmenia sitten, sitd esiintyy vielakin siksi, koska markkinoilla on niin monta toi-
mijaa ja jos vedonvalittdja X asettaisi huomattavasti erilaisia kertoimia kuin muut, mark-
kinoille muodostuisi arbitraasimahdollisuus sen, ja muiden vedonvalittdjien valille. Se
johtaisi siihen, ettd vedonvalittdja X saisi huomattavan maaran vetoja vain jollekin tietylle

merkille, joka voisi johtaa sen tappioihin pitkalla aikavalilla.

3.2 Sentimentaalisuusharha

Sentimentaalisuusharha voi esiintya vedonlyénnissa silloin kun vedonlyéja lyo vedon ta-
pahtumasta, jossa pelaa hdanelle joukkue tai urheilija, jota han kannattaa tai muuten seu-
raa aktiivisesti tai on kotoisin samasta maasta tai kaupungista kuin vedonly6ja itse (For-
rest & Simmons 2009). Vedonlyojalla on siis olemassa jonkinlainen tunneside tdhan jouk-

kueeseen tai urheilijaan.

On havaittu, ettd patriotismilla on voimakas yhteys urheiluun, etenkin jalkapallossa
(Braun & Kvasnicka 2011). Toisaalta informaatio eri maiden joukkueista on nykyaan hel-
posti saatavilla kaikille internetin valityksella. Ndin ollen koska kyseessa on homogeeni-
nen tuote ja informaatio on symmetrista, hintojen eli kertoimien tulisi olla suhteellisen
samansuuruiset ympari maailmaa. Kuitenkin tunneharhan ansiosta vedonvalittajat saat-
tavat asettaa kertoimet niin, ettd he padsevat hyodyntamaan tata vedonlydjien keskuu-
dessa esiintyvaa harhaa. Harha voi esiintya esimerkiksi niin, ettd vedonlydja arvioi suo-
sikkijoukkueensa voittotodennakoisyyden suuremmaksi mita se todellisuudessa on tai
uskollisuusharhana niin, ettd vedonlyoja ei lyo vetoa suosikkijoukkuettaan vastaan mis-

saan tilanteessa, vaikka saisi siita suotuisan kertoimen.
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Vedonvalittdjat saattavat pyrkia hyodyntdamaan tata tunneharhaa kertoimenasettelus-
saan pienentamalla kertoimia joukkueelta, jonka se arvioi keraavat paljon pelivaihtoa
tunnesyista. Toisaalta vedonvalittdja ei voi laskea kerrointa liikaa, silla silloin toisen jouk-
kueen nostettu kerroin saataisi kerata pelia vedonlydijilta, joilla ei ole samanlaista tun-

nesidettd (Feddersen ja muut 2017).

3.3 Kotietu

Kansallisissa ja kansainvalissa seurajoukkuejalkapallokilpailussa ja -sarjoissa ottelut pe-
lataan lahes poikkeuksetta aina toisen joukkueen kotikentalla. Yleisimmassa, muun mu-
assa Englannissa, Saksassa, Italiassa ja Espanjassa, kaytossa olevassa jarjestelmassa jo-
kainen joukkue kohtaa samalla sarjatasolla olevan vastustajansa kahdesti kauden aikana,
kerran kotona ja kerran vieraissa. Vaikka nopeasti voisi ajatella, ettd parempi joukkue
voittaa yhta usein, pelasi se sitten kotikentalla tai vierasnurmella, nain ei kuitenkaan ole.
Tilastoja tutkimalla selviaa, etta kotijoukkueet voittavat ottelut suuremmalla todenna-
koisyydella kuin vierasjoukkueet, esimerkiksi taman tutkielman aineiston 81151 otte-
lusta 43.86 prosenttia paattyi kotijoukkueen voittoon, 26.39 prosenttia tasapeliin ja

29.75 vierasvoittoon. Kotiedulla on siis merkitysta jalkapallo-otteluiden lopputuloksiin.

3.4 Kotietuun vaikuttavia tekijoita

Bray ja muut (2007) jaottelevat kotietuun vaikuttavat tekijat seuraaviin: yleison vaikutus,
tuomaritoiminta, matkustus, paikallisten olosuhteiden tuttuus, saantotekijat, erityiset
taktiikat ja sekalaiset psykologiset tekijat. Kotiedun takia ottelun suosikki on useammin
kotijoukkue kuin vierasjoukkue. Kotietu vaikuttaa myds siihen, etta kotisuosikilla on kes-

kimaarin suurempi kerroin kuin vierassuosikilla.
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3.4.1 Erotuomaritoiminta

Vaikka nykypaivina tuomaritkin ovat huippuammattilaisia, heidankin toimintaansa ko-
tiedulla on vaikutusta. Esimerkiksi tuomarit antavat 35 prosenttia keskimaaraista enem-
man lisdaikaa, mikali kotijoukkue on yli maalin tappiolla ja 29 prosenttia jos kotijoukkue
on tasan maalin tappiolla (Garicano ja muut 2005). Lisaksi samassa tutkimuksessa Gari-
cano ja muut selvittivat, etta jos vierasjoukkue tekee lisdajalla maalin, lisdaikaa pelataan
15 prosenttia enemman verrattuna siihen, etta kotijoukkue tekee maalin. Tuomarit siis
antavat pelin jatkua pidempaan, jos vierasjoukkue osuu lisdajalla, jotta kotijoukkueella
olisi mahdollisuus tasoitukseen ja lopettaa peli aiemmin, mikali kotijoukkue on johdossa,

jolloin vierasjoukkueelle jaa vahemman aikaa tasoitukseen.

Buraimo ja muut (2010) selvittivat, ettd Saksan Bundesliigan joukkueet, jotka pelaavat
stadioneilla, joilla on juoksurata saavat enemman varoituksia tuomarilta verrattuna jouk-
kueisiin, joiden stadioneilla ei ole juoksurataa kentadn ja katsomon valissa. Juoksurata an-
taa tuomarille etdisyytta katsomoon ja yleison vaikutus tuomariin ei ole niin voimakas,

jolloin han antaa kotijoukkueen pelaajille enemman varoituksia.

Neville ja Holder (1999) saivat tutkimuksessaan selville, etta merkittavin kotietua aiheut-
tava tekija on yleison vaikutus. He ehdottivat kahta eri mekanismia talle vaikutukselle;
joko yleis6 onnistuu nostamaan kotijoukkueen pelaajien suorituskykya vierasjoukkueen
pelaajiin verrattuna tai sitten yleis6 onnistuu alitajuntaisesti vaikuttamaan ottelun tuo-

mareiden toimintaan.

Dawson ja muut (2007) havaitsivat, ettd Englannin Valioliigan erotuomareilla on taipu-
mus viheltdd enemman vapaapotkuja ja antaa enemman varoituksia altavastaajana ole-
van joukkueen pelaajille. Tama osaltaan puoltaisi suosikki-altavastaaja-harhassa havait-
tua suosikkien pelaamisen kannattavuutta. Samassa tutkimuksessa selvisi myos, etta ko-
tijoukkueet pelaavat aggressiivisemmin kuin vierasjoukkueet, mutta silti vierasjoukku-

een rikkeita tuomittiin enemman.



37

3.4.2 Yleison vaikutus

Yleison kannustuksen voidaan ajatella vaikuttavan pelaajiin ja heidan suorituksiinsa. Toki
vierasjoukkueillakin on monesti suurilukuisiakin kannattajaporukoita kannustamassa
omiaan vieraskentilld, mutta monesti heille myytyjen lippujen maaraa on rajoitettu esi-
merkiksi viiteen prosenttiin koko stadionin kapasiteetista, joten vieraskannattajien suh-
teellinen osuus yleisosta jaa melko pieneksi ja ndin ollen kotijoukkueen katsotaan hyoty-

van yleisdn kannatuksesta enemman, vaikka vieraskannattajat danta pitdisivatkin.

Kannattajat itse kokivat olevansa vastuussa joukkueensa kannattamisesta voittoon, vas-
tustajajoukkueen hairitsemisesta ja he myds ajattelivat, ettd voivat kaytokselldan vaikut-
taa erotuomareihin ja saamaan heidat viheltamaan tuomioita kannattamansa joukkueen
hyvaksi (Wolfson ja muut, 2005). Toisaalta kannattajat eivat kokeneet olevansa vastuussa

kannattamiensa joukkueiden huonoista tuloksista.

Saksan Bundesliigaan keskittyneen tutkimuksen mukaan keskella viikkoa pelattavissa
otteluissa kotiedun merkitys katoaa kaytanndssa kokonaan viikonloppuina pelattaviin
otteluihin verrattuna (Kramer & Lehner, 2018). Muita havaintoja tutkimuksessa oli rik-
keiden maaran vaheneminen, joka kuitenkin oli huomattavasti merkittavampaa koti-
joukkueen pelaajilla, vierasjoukkueiden rikemaarat pysyivat samansuuruisina kuin vii-

konloppujen otteluissakin.

Buraimon ja Simmonsin (2015) mukaan keskella viikkoa pelattavat ottelut kerdavat Eng-
lannissa vahemman katsojia niin paikan paalle kuin televisioonkin. Koska myos yleison
kiinnostus keskella viikkoa pelattaviin otteluihin on matalampaa, Kramer ja Lehner ar-
velivat tutkimuksessaan (2018), ettd myos pelaajat saattavat pitaa keskella viikkoa pe-
lattavia otteluita vahemman tarkeina. Se voi vaikuttaa kotijoukkueenpelaajien testoste-
ronituotantoon, jonka ansiosta kotijoukkue pelaa vihemman aggressiivisesti, tekee va-
hemman rikkeita ja voittaa keskimaaraisesti vahemman jalkapallo-otteluita viikonlop-

puihin verrattuna.
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Koronapandemian aikana tarjoutui loistava mahdollisuus kotiedun tutkimiseen kun
joukkueet pelasivat kotikentillaan, tutuissa ymparistdissa, vierasjoukkueen silti matkus-
taessa paikalle kuten normaalistikin, mutta vain yleiso puuttui. Ndin Nevillen ja Holde-
rin (1999) ehdottamaa suurinta kotiedun aiheuttavaa syyta, yleisda ja sen vaikutuksia

kotietuun paastiin tutkimaan.

McCarrick ja muut (2021) saivat selville, ettd kotijoukkueet saivat ennen pandemiaa
0.39 pistetta per ottelu enemman vierasjoukkueisiin verrattuna. Pandemian aikana il-
man yleisoa pelatuissa otteluissa lukema oli 0.22, eli ero oli siis merkittava. Myos tehty-
jen maalien vélinen ero laski, ennen pandemiaa se oli ollut 0.29, pandemian aikana
0.15. Lisaksi kotijoukkueiden saatujen kulmapotkujen, laukausten ja pelinhallinnan
maara laski ja kotijoukkueet rikkoivat vahemman seka saivat vdhemman varoituksia ja
punaisia kortteja, kun yleis6 ei koronan jyllatessa paassyt kannustamaan suosikkejaan
katsomoiden lehtereille. Vedonlyonnillisesti voisi ajatella taman tarjonneen tark-
kanakoisille vedonlydjille mahdollisuuden ylituottojen tekemiseen, olettaen, ettd he
pystyivat arvioimaan yleison vaikutuksen kotietuun vedonlydntimarkkinaa paremmin.
Winkelmann ja muut (2021) tutkivat juuri tata ja selvittivat, etta vedonlyontimarkkinan
tarjoamat kertoimet eivat kyenneet ennakoimaan yleisén puuttumisen vaikutusta ko-
tietuun ja vierasjoukkueiden menestymista pelaamalla oli mahdollista saavuttaa ylisuu-

ria tuottoja.

Saksassa pandemian ajalla ilman yleis6a pelatuissa otteluissa kotietu pieneni korkeim-
malla sarjatasolla pelaavilla joukkueilla, mutta toisen ja kolmannen sarjatason joukku-
eilla kotietu sdilyi samana (Fischer & Haucap 2021). Selittavana tekijana tulokselle pi-
dettiin joukkueiden stadioneiden ja niille saapuvien yleisémaarien suuruutta. Mita suu-
rempi stadion ja enemman yleisd4, sitd suurempi on yleison vaikutus kotietuun. Alem-
milla sarjatasoilla yleis6a on keskimaarin vihemman ja stadionit pienempia, joten pan-
demian aikana yleison puuttuminen ei vaikuttanut nailla seuroilla kotietuun niin mer-

kittavasti.
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3.4.3 Testosteroni

Neave ja Wolfson (2003) keksivat tutkia testosteronin vaikutusta kotietuun. Testosteroni
tunnetusti lisda aggressiivisuutta, jonka voidaan katsoa olevan jalkapalloilijan suoritusta
parantava tekija. Tutkimuksessa havaittiin, etta pelaajien testosteronitasot olivat huo-
mattavasti korkeammat ennen kotiottelua verrattuna vierasotteluun tai tavallisiin harjoi-
tuksiin. Lisaksi testosteronitasot olivat normaalia korkeammalla seka koti- etta vierasot-

teluissa jos kyseessa oli paikallisottelu tai muu viholliseksi luokiteltava vastustaja.

Toisessa tutkimuksessa Fothergill ja muut (2017) tutkivat jalkapalloilijoiden kortisolita-
soja ennen ja jalkeen otteluita. Selvisi, ettd kotijoukkueen pelaajilla kortisolitasot olivat
jarjestaen korkeammalla kuin vierasjoukkueen pelaajilla, eli kotijoukkueen pelaajat koki-

vat korkeampaa stressia.

3.4.4 Ymparisto ja sen tuttuus

Kotietua voidaan selittda myds ympariston tuttuudella. Kotikenttaan tottuneet pelaajat
voivat alitajuntaisesti osata hakea tutusta ymparistosta tuttuja maamerkkeja, joilla esi-
merkiksi kohdistaa syott6ja oikeaan paikkaan. Jalkapallokenttien mitat saavat myos vaih-
della jopa useita metreja saantdjen puitteissa ja se, jolla on parempi tuntemus mitoista,
on luonnollisestikin hieman vahvemmilla. Pelialustalla voi myos tehda eroa kotijoukku-
een hyvaksi. Suomen olosuhteissa nykydan jo paasarjatasollakin enemmist6 joukkueista
pelaa tekonurmilla, jotka kovasta kehityksestadan huolimatta eivat ole kuitenkaan taval-
listen nurmikenttien kaltaisia, jolloin tekonurmeen tottunut joukkue on vaikeuksissa vie-

raillessaan luonnonnurmella pelaavan joukkueen kotikentalld, ja painvastoin.

Ympariston tuttuuden vaikutusta kotietuun on voitu tutkia silloin kun joukkue on muut-
tanut uudelle kotistadionille. Kotiedun on havaittu olevan hieman pienempi uudelle sta-
dionille muutettaessa, mutta kuitenkin tasoittuvan ajan myota samalle tasolle mita se oli

vanhalla stadionilla ennen muuttoa (Loughead ja muut, 2003)
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3.4.5 Matkustus ja sen vaikutukset

Vierasjoukkueen suoritukseen voi vaikuttaa matkustaminen ja siita aiheutuvat seurauk-
set. Tutkimusten mukaan kotietu on suurempi, kun vierasjoukkueen otteluun kulkema
matka pitenee. Goumas (2014) tutki kotietua Australiassa ja selvitti, ettd kotietu kasvaa
20 prosenttia jokaisesta ylitetysta aikavyohykkeestd. Saksan Bundesliigassa matkustami-
sen vaikutusta kotietuun vuosien 1964 ja 2020 viliselta ajalta tutkinut Beckmann (2022)
sen sijaan havaitsi, etta seka kotietu ettd matkustamisen vaikutus siihen on pienentynyt
ajan kuluessa. Matkustamisen vaikutus kotietuun on Beckmannin mukaan puolittunut
siitd mita se oli ennen 90-lukua. Matkustamisella on silti vaikutuksensa, kotietu kasvaa

matkustetun matkan mukaan, mutta vain noin 100 kilometrin matkaan saakka.

Syiksi matkustuksen laskeneeseen vaikutukseen kotiedun kannalta Beckmann luettelee
muun muassa seurojen taloudellisen kehityksen myota kasvaneet budjetit ja kehittyneen
matkustusinfrastruktuurin, jolloin matkustamismukavuus on korkeampi ja matkustami-
nen itsessaan nopeampaa. Tiheadsti seuraa vaihtavat pelaajat saattavat myos olla vahem-
man kiintyneita tiettyyn paikkaan, joukkueeseen tai kaupunkiin ja tottuneet pelaamaan
vieraissa paikoissa sekd maissa aiempaa enemman. Lisaksi matkustamisen helpottumi-
nen ja nopeutuminen on vaikuttanut myds vierasotteluihin matkaavien kannattajien
maaraan, jotka osaltaan kannustuksellaan pienentdvat kotiyleisén kannatuksen suotui-

saa merkitysta kotijoukkueeseen.

3.4.6 Kotipesadn puolustaminen

Yksi kotietuun vaikuttavista tekijoista on Neaven ja Wolfsonin (2003) mukaan niin kut-
suttu kotipesan puolustaminen. Eldinmaailmasta tutusta ilmidssa yksilo tai joukko suo-
riutuu paremmin ja toimii aggressiivisemmin puolustaessaan tuttua paikkaa. Monissa
tutkimuksissa on havaittu erdadnlainen kotietu eldaimilld, jotka puolustavat kotiaan hyok-
kdajaa vastaan, vaikka puolustaja olisikin hyokkadja pienempi ja heiverdisempi. Vaikka

vertaus onkin hieman kaukaa haettu, voidaan jalkapallokentalld ajatella olevan saman-
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kaltainen tilanne. Kotijoukkue puolustaa raivoisasti kunniaansa ja kolme voitosta saata-
vaa pistetta vierailijaa vastaan. Tallaisella alitajuntaisella motiivilla on siis merkitysta suo-

rituksen tasoon.

Pollard ja Gomez (2014) selvittivat maailmanlaajuisessa tutkimuksessaan, ettd kotietu oli
suurimmillaan Euroopassa Balkanin alueella sekd Etela-Amerikassa Andien alueella.
Syyksi he arvioivat, ettd alueellisen ylpeyden kokeminen ja sen puolustaminen erityisesti

ndiden alueiden syrjaisemmilla seuduilla vaikuttaa positiivisesti kotietuun.

3.5 Askettiisyysharha

Durand ja muut (2021) tutkivat tutkimuksessaan amerikkalaisen jalkapallon NFL-sarjan
vedonlyontia ja |0ysivat viitteita dskeisyysharhasta seka ylireagoinnista uutisiin vedon-
lydjien keskuudessa. Vedonlyojat 16ivat heidan tutkimuksensa mukaan 2,1 prosenttia va-
hemman vetoja kotijoukkueelle, mikali sen tavallisesti aloittava pelinrakentaja ei ollut-
kaan kokoonpanossa ja 3,1 prosenttia vihemman vierasjoukkueelle, mikali heilld oli vas-

taava tilanne pelinrakentajansa kanssa.

Durand ja muut (2021) havaitsivat myos tutkimuksessaan sen, ettd vedonlyojat l6ivat
enemman vetoja sellaisen joukkueen puolesta, joka oli vimeisen kolmen ottelukierrok-
sen aikana pystynyt pdihittamaan tasoituksensa. Tutkimuksen mukaan nimenomaa talla
tasoituksen voittamisella oli suurempi merkitys vedonlydjien pelikdyttaytymiseen kuin
itse ottelun voittamisella, koska joukkueille annettava tasoitus huomioi joukkueiden va-
lisen tasoeron antamalla huonommaksi arvioidulle joukkueelle tasoitusta pisteiden tai
maalien muodossa niin paljon, etta kertoimet molemmille joukkueille saadaan mahdol-

lisimman tasaisiksi.

Jalkimmaisyysvaikutuksella tarkoitetaan harhaa, jossa ylikorostetaan tuoreiden tapahtu-
mien todennakoisyytta ja aliarvioidaan aiemmin/jo kauan aikaa sitten tapahtuneiden ta-
pahtumien todennakoisyytta (Tversky ja Kahneman 1973). Iimidé on havaittu ja sitd on

tutkittu vedonlydntimarkkinoiden lisdksi myos osakemarkkinoilla.
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Lee ja muut (2008) tutkivat jalkimmaisyysvaikutusta rahoitusanalyytikkojen keskuudessa
ja havaitsivat, ettd analyytikoilla on taipumusta yliarvioida tuoreimmat tiedon ja tilan-
teen merkitysta. Tama ilmeni muun muassa niin, etta analyytikoiden pitkan aikavalin ar-
vioita olivat optimistisia kasvavan talouden tilanteessa ja pessimistisempia silloin kun ta-
lous oli laskussa. Nofsinger ja Varma (2013) havaitsivat, etta sijoittajat, jotka ovat olivat
aiemmin omistaneet jotakin osaketta, ostivat sitd muita todennakéisemmin uudestaan
tulevaisuudessa. Andrikogiannopoulou ja Papakonstantinou (2018) tutkivat yksittdisten
vedonlydjien kayttaytymista ja selvittivat, etta vedonlydjat lyovat mieluummin vetoa

joukkueiden puolesta, jotka ovat parjanneet hyvin edellisilla kierroksilla.

3.6 Uhkapelaajan harha

Uhkapelaajan harhalla tarkoitetaan harhaa, jossa uskotaan, etta tietyn tapahtuman to-
denndkdisyys on pienempi, jos se on juuri hiljattain tapahtunut, vaikka tiedettaisiin var-
masti, ettd tapahtuman todennakdisyys ei ole riippuvainen edellisista tapahtumista.
Esimerkkina voidaan kayttaa kolikonheittoa. Vaikka klaava olisikin jo heitetty kolme ker-
taa putkeen, sen todennakoisyys tulla seuraavallakin heitolla on edelleen 50 prosenttia.
Uhkapelaajan harhan mukaan ihmisilla on taipumus kuitenkin ajatella, etta klaavan to-

dennakoisyys on pienempi, koska se on heitetty jo kolmella aiemmallakin kerralla

Tutkimuksessa ilmio on havaittu esimerkiksi loton kaltaisessa pelissa Yhdysvalloissa.

Kun tietty kolmen numeron arvottu sarja oli voittanut, sille pelattu rahasumma pieneni
heti osumisen jalkeen merkittavasti ja kesti useita kuukausia ennen kuin pelimaara pa-
lautui osumaa edeltavalle tasolle, vaikka osuman todennakadisyys oli silti koko ajan yhta

suuri (Clotfelter & Cook 1993).

Lottopelien lisdksi uhkapelaajan harha on havaittu myos kasinoilla. Rulettia koske-
neessa tutkimuksessa selvisi, etta jos jokin tietty tulos oli toistunut jo viidesti tai use-
ammin putkeen, pelaajat pelasivat seuraavalla kierroksella huomattavasti useammin

sitd vastaan kuin sen puolesta (Croson & Sundali, 2005).
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Uhkapelaajan harha on havaittu myos hevosurheilun vedonlydnnissa (Terrell, 1998).
Vedonlydjat aliarvioivat tutkimuksen mukaan edellisen kilpailun voittajan uuden voiton

todennakoisyytta.

Uhkapelien eli vedonlydnnin, kasinopelien ja lottopelien lisaksi uhkapelaajan harhaan
on tormatty myos rahoitusmarkkinoilla. Sijoittajat ostavat osakkeita, joiden kurssi on
nousussa ja myyvat osakkeita, joiden kurssi laskee, vaikka se olisikin heidan aiemmin

havaittuja sijoituspreferensseitansa vastaan (Johnson ja muut, 2005)

3.7 Kuuman kaden harha

Kuuman kdden harha on hieman samanlainen uhkapelaajan harhaan nahden. Jos kayte-
taan samaa kolikonheittoesimerkkia kuin aiemmin, kuuman kdden harhan mukaan ihmi-
set, jotka ovat jo menestyksekkaasti arvanneet oikean kolikon puolen oikein kolmessa
edellisessa heitossa, uskovat, ettd he pystyvat suuremmalla todennakoisyydellad arvaa-
maan myos seuraavan heiton lopputuloksen. Toisin kuin uhkapelaajan harhassa, kuuman
kdden harhassa harha aiheutuu pelaajan omasta menestyksesta eika niinkaan siita, etta
mika on kolikonheiton lopputulos. Kuuman kaden harhalla toisaalta joskus myds viita-
taan tilanteeseen, jossa nimenomaan tiettya aiemmin voittanutta tapahtumaa suositaan

sen viimeaikaisen menestyksen vuoksi.

Kasinoilla kuuman kaden harha on nahtavissa esimerkiksi siten, ettd pelaajat lopettavat
pelaamisen huomattavasti useammin haviamaansa kierrokseen kuin voittamaansa (Cro-
son ja Sundali, 2005). Pelaajat siis kuuman kdaden harhan mukaisesti uskovat, etta voitol-
lisuus toistuisi ja siten jatkavat pelaamista. Lisdaksi samassa tutkimuksessa tehtiin toinen-
kin, ehka vield tarkempi kuuman kaden harhaa tukeva havainto, jonka mukaan ruletin
pelaajien panos oli suurempi, mikali he olivat voittaneet vetonsa edellisella pelikierrok-

sella.
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Toisaalta on my6s havaittu, etta toisin kuin aiemmissa tutkimuksissa, pelaajilla onkin tai-
pumus pelata niita lottoriveja, jotka ovat hiljattain olleet voittavia (Kong ja muut, 2020).
Tutkimuksen mukaan myds lottopelin suunnittelulla on vaikutusta pelaajien kayttayty-
miseen. Kun peli on suunniteltu siten, etta palkintoluokkia on useita, eli paavoiton lisaksi
on myds mahdollisuus erilaisiin pienempiin voittoihin, pelaajat pelaavat enemman niita
numeroita, jotka ovat osuneet aiemmilla kierroksilla. Kun peli taas on suunniteltu niin,
ettd siind on ainoastaan yksi iso paavoitto, pelaajat valttavat aiemmin osuneiden nume-

roiden pelaamista.

Vedonvilittdjat voisivat periaatteessa hyddyntaa kerroinasettelussaan uhkapelaajan ja
kuuman kaden harhaa. Kaytannossa ne eivat kuitenkaan todenndkoisesti niin tee, silla
yhden tapahtuman kertoimen laskeminen nostaisi toista, jolloin se voisikin kerata paljon
pelid ei-harhaisilta vedonlygjilta. Toki jos vedonvalittdja tarjoaa pelejaan pelikayttayty-
miseltaan hyvin homogeeniselle joukolle, jonka se tuntee ja kykenee rajaamaan hyvin,
se voisi teoriassa pystya hyodyntamaan naita harhoja kerroinasettelussa. Lisdksi erilai-
sissa totalisaattoripeleissa eri vaihtoehtojen todellisista todenndkoisyyksista hyvin sel-

villa olevat vedonlydjat voisivat kyeta hydodyntamaan muiden pelaajien harhaisuutta.

3.8 Aasialaiset tasoitusvedot

Aasialaisten tasoitusvetojen ja miksei muidenkin tasoitusvetojen suuresta suosiosta huo-
limatta, niiden tutkimus on ollut hyvinkin vahaista. Constantinou (2022) havaitsi, etta
aasialaisissa tasoitusvedoissa on samanlaisia epatehokkuuksia kuin tavallisissakin ve-
doissa. Vlastakis ja muut (2008) kayttivat aasialaisten tasoitusvetojen kertoimia osana
malleissaan, jotka pyrkivat ennustamaan otteluiden lopputuloksia ja osoittivat, ettd aa-
sialaisten tasoituvetojen kertoimet ennustavat hyvin otteluiden lopputuloksia ja ovat si-
ten tarkasti asetettuja. Grant ja muut (2018) tutkivat aasialaisten tasoitusvetojen kertoi-
mia osana arbitraasimahdollisuuksia analysoinutta tutkimustaan ja saivat selville, etta

arbitraasimahdollisuuksia esiintyy myos aasialaisten tasoitusvetojen markkinoilla.
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Hegarty ja Whelan (2023) selvittivat tutkimuksessaan, ettd vedonlyojat haviavat syste-
maattisesti enemman rahaa sellaisiin aasialaisten tasoitusvetojen linjoihin, joissa pa-
nosta ei ole mahdollista saada edes osittain takaisin. Selittavaksi tekijaksi tahan ilmiéon
he arvelivat sitd, etta vedonlydjat eivat osaa ottaa huomioon mahdollista osittaista voit-
toa tai panoksen palautusta arvioidessaan kertoimia ja sitd, ettd kannattaako jokin veto
lydda sille annetulla kertoimella. Hegartyn ja Whelanin mukaan tama tarkoittaa miltei
varmasti sitd, etta vedonvalittdjat tietdvat, ettd he voittavat enemman niista aasialaisista
tasoitusvedoista, joista osittainenkaan panoksen palautus ei ole mahdollista. Lisaksi he
havaitsivat, etta aasialaisissa tasoitusvedoissa ei voitu havaita merkkeja suosikki-altavas-

taaja-harhasta

3.9 Muita tutkimustuloksia vedonlyonnista

Deutscher ja muut (2018) tutkivat Saksan Bundesliigan vedonlydntikertoimia ja havaitsi-
vat, etta kertoimien tehottomuus oli suurimmillaan kausien aluissa, jolloin vedonvalitta-
jilla voi olla viela vaikeuksia arvioida muuttuneiden joukkueiden tasoa suhteessa toisiinsa.
Tutkimuksessa havaittiin, etta sarjan nousijajoukkueiden voittojen todennakdisyys aliar-
vioitiin, etenkin vieraspeleissa. Vedonvailittajat siis aliarvioivat nousijajoukkueiden tasoa

ja kykya pelata vieraskentilla, usein aiempaa suuremmat yleisén edessa.
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4 AASIALAISTEN TASOITUSVETOJEN TEHOKKUUDEN TUTKI-
MUS

4.1 Aineiston esittely

Tassa tutkielmassa aineistona kaytetaan footballdata.co.uk -sivustolta saatua valmisai-
neistoa. Koska kyseessa on valmisaineisto, tulee sitd muokata jonkin verran tahan tutki-

musintressiin sopivaksi aivan kuten Hirsjarvi ja muut (2007, s.180) esittavat.

Tutkimusaineistoista taten poimitaan tutkimusaineistoksi kunkin ottelun kohdalta ker-
roinkeskiarvojen mukaan sen suuruinen aasialainen tasoitusveto, jossa kummankin ve-
don osapuolen kertoimet ovat suurin piirtein samansuuruiset eli tasoituslinja. Tama va-
linta tulee osaltaan saatavilla olevasta aineistosta, josta ei ollut valitettavasti saatavilla
useampaa aasialaisen tasoitusvedon linjaa yhteen otteluun. Toisaalta talla tavalla tutki-
muksessa voidaan keskittyd nimenomaa aasialaisten tasoitusvetojen tehokkuuden tutki-
mukseen, eika esimerkiksi laajalti tutkittu ja todettu suosikki-altavastaaja-harha vaikuta

tutkimuksen tuloksiin.

Kerroinmateriaalia kerattiin yhteensa 81151 ottelusta. Tutkittavina sarjoina olivat Eng-
lannin viisi ylinta sarjatasoa (Valioliiga, Championship, League One, League Two ja Con-
ference League), Skotlannin kolme ylinta sarjatasoa (Skotlannin Valioliiga, Championship
ja League One), Saksan kaksi ylinta sarjatasoa (1. Bundesliiga ja 2. Bundesliiga), Espanjan
La Liga ja La Liga 2, Italian Serie A ja B, Ranskan Lique 1 ja 2 sekd Belgian, Hollannin,
Portugalin, Turkin ja Kreikan p&asarjat. Kerroinaineistoa kerattiin aina kaudesta 2011—

2012 kauteen 2021-2022 asti.

Koska tutkimuksen kohteena ovat eurooppalaiset jalkapallosarjat, joissa pelaavat jouk-
kueet ovat suurin piirtein saman tasoisia, ylivoimaisesti suurin osa aasialaisten tasoitus-

vetojen linjasta, jossa kertoimet ovat suuruusluokaltaan suhteellisen samansuuruisia,
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ovat melko pienia. Taman takia suurempien tasoitusvetojen osalta aineistosta ei |6ydy

riittavasti havaintoja, jotta niiden tutkiminen olisi mielekasta.

Vaikka yksittdaisen vedonly6jan voisi olettaa haluavan valita aina jokaiseen kohteeseen
korkein mahdollinen markkinoilla oleva kerroin, tassa tutkimuksessa keskitytaan keskiar-
vokertoimiin. Markkinoiden suurimmilla kertoimilla keskimaardinen tuotto olisi varmasti
parempi, mutta keskiarvokertoimia kayttamallda saadaan melko hyvin tietoon se, etta
mita keskimaardinen vedonly6ja keskimaarin aasialaisista tasoitusvedoista voittaa.
Markkinoiden korkein kerroin ei myodskaan ole laheskaan aina kaikille pelaajille mahdol-
linen, esimerkiksi jotkut vedonvalittdjat saattavat toimia vain tietyissa maissa, rajaten
muiden maiden halukkaat vedonlygjat tarjoamansa ulkopuolelle. Lisaksi joukossa voi olla
my0s vedonvalittdjia, jotka saattavat rajoittaa voittavan vedonlydjan panoskokoja, jolloin

yksittdiseen kohteeseen ei saa pelattua niin paljon kuin olisi halunnut.

4.2 Tutkimusmenetelma

Tutkimusta varten footballdata.co.uk -sivustolta ladattiin kerroinaineisto Microsoft Ex-
celiin, jossa aineisto muokattiin tarkoitukseen sopivaan muotoon. Jokaisesta ottelusta
kerataan ottelun aasialaisen tasoituslinja ja lopputulos. Sen jalkeen selvitetaan, etta mika
oli aasialaisen tasoitusvedon lopputulos ja kuinka paljon veto on tuottanut. Naista tulok-
sista voidaan sitten selvittda, etta kuinka hyvin mikakin aasialaisen tasoitusvedon linja on
tuottanut suhteessa toisiinsa seka selvittda, ettd onko jokin tai jotkin yksittdiset tasoitus-
linjat sellaisia, etta niita pelaamalla voisi systemaattisesti saavuttaa ylisuurta tuottoa. Li-
saksi aineistosta tutkitaan eri aasialaisten tasoitusvetojen palautusprosentit erikseen
seka koti- etta vierasjoukkueille, jotta voidaan selvittda myos kotiedun merkitysta aasia-

laisten tasoitusvetojen tehokkuuteen.
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4.3 Tutkimustulokset

Aineiston kaikista otteluista 43.86 prosenttia paattyi kotijoukkueen voittoon, 26.39 tasa-
peliin ja 29.75 prosenttia vierasjoukkueen voittoon. Néista prosenteista johdetut kertoi-
met olisivat 2.28 kotijoukkueelle, 3.79 tasapelille ja 3.36 vierasjoukkueen voitolle. Keski-
maardainen maalimaara oli 2.65. Keskiarvokerroin kotijoukkueille on 1.929 ja vierasjouk-
kueille 1.921. Nama olivat hyvin odotettuja tuloksia ottaen huomioon sen, etta tutkimus-
kohteena oli nimenomaa se aasialaisen tasoituksen linja, jossa kertoimet ovat mahdolli-

simman tasaiset.

4.3.1 Palautusprosentti

Keskimaardisten kertoimien palautusprosentti pysyi melko samana kaikkien tutkittujen
kausien ajan. Minkdanlaista muutosta ei tapahtunut ajan myota kumpaankaan suuntaan,
vaikka olisi voinut arvella, etta palautusprosentit olisivat hieman nousseet vedonvalitta-
jien valisen kiristyneen kilpailun ja maaran kasvamisen takia. Toisaalta toimijoiden maa-
ran lisddantyminen markkinoilla on voinut tuoda mukaan myds enemman vedonvalittdjia,
jotka eivat valttamatta kilpaile kaikista korkeimmilla kertoimilla. Kaikkien otteluiden kes-

kimadrainen palautusprosentti oli 95.76.

Taulukko 2. Palautusprosentit kausittain

Kausi Palautusprosentti
2011-2012 95.92
2012-2013 96.18
2013-2014 95.84
2014-2015 95.57
2015-2016 95.49
2016-2017 95.50
2017-2018 95.85
2018-2019 95.52
2019-2020 95.80
2020-2021 95.76
2021-2022 95.88
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4.3.2 Palautusprosentti sarjoittain

Koska aineistossa oli useita tutkittavia sarjoja, on mielekasta tarkastella myos yksittaisten
sarjojen palautusprosentteja. Vaikka kaikki tutkittavat sarjat ovat Euroopasta, on niiden
valilla suuria eroja ihan jo pelkastaan siita syysta, etta tutkittavana on samoista maista

useampia eri sarjatasoja.

Taulukossa 3 vertaillaan palautusprosentteja eri sarjojen valilla ja Englannin Valioliigassa
palautusprosentti oli kaikista suurin. Valioliigan televisiosopimukset ja seurojen niista
saamat korvaukset ovat suuremmat kuin missaan muussa sarjassa (Mackey, 2023). Laa-
jan, kansainvalisesti kattavan televisioinnin seurauksena Valioliigaotteluita katsotaan
ympari maailmaa ja varmastikin osaltaan vaikuttaa myds Valioliigaotteluiden vedonlyon-
nin volyymiin. Koska vedonly6jid on paljon, tulee vedonvilittdjien myos vastata kysyn-
taan entista paremmilla kertoimilla ja toisaalta kun yksittaisiin kohteisiin saadaan paljon
pelivaihtoa, on vedonvilittdjan helpompi tasata vaihtoa kohteen molemmille puolille ja
saavuttaa voitto pienemmalla marginaalilla. Lisdksi vaikka kertoimenasettajat ovat am-
mattilaisia, suuremmista sarjoista on saatavilla kaikista eniten tietoa ja dataa, jonka
avulla kertoimet ja joukkueiden viliset voimasuhteet pystytdaan maarittamaan tarkem-

min kuin pienemmissa sarjoissa.

Valioliigan jalkeen seuraavaksi suurimmat palautusprosentit olivat Saksan 1. Bundeslii-
gassa, Espanjan La Liigassa ja ltalian Serie A:ssa. Nama kaikki ovat myos laajasti ja kan-
sainvalisesti seurattuja ja erittdin korkeatasoisia jalkapallosarjoja, vaikkakaan ne eivat ai-

van paase tunnettuudessaan Englannin Valioliigan tasolle.

Huonoimmat palautusprosentit olivat Kreikan liigassa, Skotlannin League Onessa ja Eng-
lannin Conferencessa. Seka Skotlannin League One ja Englannin Conference olivat mai-
densa alhaisimmat, tutkimuksessa mukana olleet sarjatasot ja ndin ollen ne, jossa jouk-
kueet ja pelaajat eivat ole niin tuttuja kuin ylemmilla sarjatasoilla, joka johtaa vedonva-

littdjien osalta siihen, etta tuottojensa varmistamiseksi ne eivat uskalla tai kykene aset-
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tamaan aivan niin hyvia kertoimia kuin ylemmilla sarjatasoilla. Tama oli selkeasti nahta-
vissa myo0s kaikissa niissa maissa, joissa tutkittiin useampaa sarjatasoa, palautuspro-

sentti laski aina mita alemmalle sarjatasolle mentiin.

Taulukko 3. Palautusprosentit sarjoittain

Sarja Palautusprosentti
Englannin Valioliiga (1) 96.46 %
Saksan Bundesliiga (1) 96.35%
Espanjan La Liga (1) 96.35 %
Italian Serie A (1) 96.27 %
Ranskan Ligue 1 (1) 96.07 %
Hollannin Eredivisie (1) 9591 %
Englannin Championship (2) 95.89 %
Portugalin liiga (1) 95.71%
Saksan 2.Bundesliiga (2) 95.70 %
Turkin liiga (1) 95.66 %
Ranskan Ligue 2 (2) 95.65 %
Belgian liiga (1) 95.64 %
Englannin League One (3) 95.61 %
Espanjan La Liga 2 (2) 95.58 %
Italian Serie B (2) 95.57 %
Englannin League Two (4) 95.52 %
Skotlannin Valioliiga (1) 95.51%
Englannin Conference (5) 95.34 %
Kreikan liiga (1) 95.21%
Skotlannin Championship (2) 95.12 %
Skotlannin League One (3) 94.91%

4.3.3 Tasoituksen maara

Koska tutkimuskohteena olleiden aasialaisten tasoitusvetojen idea on tasoittaa eri
tasoisten joukkueiden saamia kertoimia ja tutkimuskohteena oli se tasoituslinja, jolla
kertoimet molemmille joukkueille ovat mahdollisimman samansuuruiset, ylivoimaisesti
yleisimmat tasoitusmaarat |oytyivat ldheltd nollaa kuten taulukosta 4 havaitaan.

Kotiedun vaikutus kertoimiin oli nahtdvissd myods tdssa aineistossa, silla vyleisin
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tasoituksen maara oli -0.25, eli pieni tasoitus vierasjoukkueelle. N&itd kohteita oli

aineistossa perati 18186 kappaletta eli 22,4 prosenttia koko tutkitusta ottelumaarasta.

-0.25 tasoituksen jalkeen seuraavaksi yleisimmat tasoitukset olivat 0 ja -0.5. Maalimaa-
rallisesti suurempia tasoituksia oli merkittavasti enemman kotijoukkueille. Aineiston ot-
telut olivat samalla sarjatasolla pelaavien joukkueiden valisia, joten vaikka tasoeroja on-
kin, ne ovat keskimaarin melko pienid, jolloin my6s aasialaisten tasoitusvetojen linja jaa
monesti lahelle nollaa. Nain ollen kaikkein suurimmista tasoituksista tuli paljon vahem-

man havaintoja ja siten niiden kayttaminen tassa tutkimuksessa ei ollut mielekasta.

Taulukko 4. Eri tasoitusten kappalemaarat

Tasoitusten kappalemaarat
20000

18000
16000

14000

12000
10000
8000
6000
4000
2000
R 11
D o “ $7 » ’

4.3.4 Palautusprosentti eri aasialaisille tasoituslinjoille

Taulukossa 5 eri tasoitusmaaria verrattaessa parhaiten palauttaviksi tasoituksiksi nouse-
vat -0.75 ja 1. Ne voittavat aineiston keskimdaaraisen palautusprosentin miltei kahdella
prosenttiyksikolld. Muutoin on ehka hieman yllattavaa, ettd suurehkot tasoitusmaarat
1.25, 1.75 ja 2 ovat heikoiten palauttavien tasoitusten joukossa indikoiden sita, etta ai-

neiston otteluissa suhteellisen selvdssa altavastaaja-asetelmassa olevat joukkueet ovat
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parjanneet vedonvalittdjien odotuksia huonommin. Vaikka palautusprosenteissa on
eroja ja osalla tasoituksista se voittaakin aineiston keskiarvoisen palautusprosentin, mi-

kdan linja ei tassa vaiheessa suoriudu voitollisesti.

Taulukko 5. Palautusprosentit eri tasoitusmaarille

Tasoitus Palautusprosentti
-0.75 97.51 %
1 97.42 %
-2.25 97.17 %
-1.25 96.87 %
-1 96.83 %
0 96.81 %
0.25 96.59 %
-2 96.47 %
1.5 96.33 %
-0.25 96.23 %
-1.5 96.09 %
0.5 95.58 %
-0.5 94.90 %
0.75 94.65 %
-1.75 94.26 %
1.25 93.60 %
1.75 92.04 %
-2.5 91.58 %
2 90.30 %
2.5 89.04 %
2.25 76.92 %

Jos palautusprosentteja tutkitaan tasoituksittain pelkastdan kotijoukkueiden osalta, ha-
vaitaan, etta nollan ymparilla olevat tasoitukset -0.5, -0.25, 0, 0.25 ja 0.5 ovat palautta-
neet hieman heikommin kuin hieman suuremmat tasoitukset puoleen tai toiseen. Koti-
joukkueet ovat siis voittaneet tasoituksensa useammin silloin kuin ne ovat olleet hieman
enemman suosikkeja tai altavastaajia. Tasaisissa otteluissa, joissa tasoituksen maara ei

ole ollut suuri suuntaan tai toiseen, kotijoukkueet eivat ole voittaneet tasoitusvetojansa
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niin usein, erityisesti linjassa -0.5 eli kotijoukkueen suorassa voitossa milla tahansa maa-

lierolla palautusprosentti jaa vaisuksi.

Toisaalta kotijoukkueiden palautusprosentit suuremmissa tasoituksissa kuten 0.75 ja
1.25 ovat huomattavasti parempia kuin aineiston keskimaarainen palautusprosentti ja
1.25 paastaan jopa voitolliseen tulokseen. Naissa tasoituksissa kotijoukkueiden ollessa
altavastaajana, ne ovat suoriutuneet paremmin mita vedonlyéntimarkkina ja vedonvalit-

tajat olivat kertoimissaan odottaneet.

Taulukko 6. Palautusprosentit kotijoukkueille eri aasialaisissa tasoituslinjoissa

Tasoitus Palautusprosentti
koti +2 106.22 %
koti + 1.75 103.11%
koti +1.25 102.11%
koti +0.75 99.16 %
koti -0.75 98.30 %
koti -1.25 97.44 %
koti -1 96.98 %
koti -1.5 96.25 %
koti -2 96.20 %
koti -0.25 95.99 %
koti +1 95.99 %
koti +0.5 95.81 %
koti +1.5 95.77 %
koti O 95.42 %
koti +0.25 95.40 %
koti -0.5 94.23 %
koti 1.75 92.94 %

Kun tarkastellaan samaa tilastoa vierasjoukkueiden osalta, huomataan luonnollisesti,
ettd vierasjoukkueiden tasoitusvetojen palautusprosentti on parempi pienissa tasoituk-

sissa, joissa ottelu on ennakkoasetelmiltaan arvioitu tasaiseksi. Erityisesti tasoituslinja O
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eli tasapeli ei vetoa -linja, jossa panos palautetaan tasapelin sattuessa, on palauttanut
vierasjoukkueiden osalta erityisen hyvin aineiston keskimaaraiseen palautusprosenttiin
verrattuna. Keskiarvokertoimia kaytettdessa tuollakaan palautusprosentilla ei kuiten-

kaan paasta positiiviseen tuottoon.
Kuten jo kotijoukkueiden palautusprosentteja tutkiessa tuli ilmi, suuremmissa tasoituk-

sissa ne olivat parjanneet paremmin eli vierasjoukkueiden suoriutuminen suosikkiase-

massa tasoituksilla -0.75 ja -1.25 olivat erityisen heikkoja.

Taulukko 7. Palautusprosentit vierasjoukkueille eri aasialaisissa tasoituslinjoissa

Tasoitus Palautusprosentti
vieras 99.91 %
vieras 0 98.21 %
vieras -1 97.82 %
vieras +2 97.69 %
vieras +0.5 | 97.27 %
vieras -0.25 | 97.11 %
vieras 96.80 %
vieras-1.5 | 96.52 %
vieras +1 96.30 %
vieras+1.5 | 95.62 %
vieras-0.5 | 95.52 %
vieras 95.16 %
vieras 94.54 %
vieras -0.75 | 93.45 %
vieras -1.25 | 90.77 %
vieras -1.75 | 89.46 %
vieras -2 86.76 %
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5 JOHTOPAATOKSET

Tassa tutkielmassa tutkittiin jalkapallonvedonlyontimarkkinoiden aasialaisten tasoitus-
vetojen tehokkuutta selvittamalla onko eri aasialaisen tasoitusvedon linjoissa mahdol-
lista tehda taloudellista tuottoa. Tutkimuksessa selvitettiin palautusprosentit eri tasoi-
tuslinjoille koti- ja vierasjoukkueiden osalta, jolla pystyttiin selvittdamaan kuinka tehok-
kaasti ja tarkasti jalkapallovedonlydntimarkkina ndiden aasialaisten tasoitusvetojen

osalta toimii.

Taman tutkimuksen tulosten perusteella voidaan todeta, ettd aasialaisissa tasoitusve-
doissa markkina toimii suhteellisen tehokkaasti kuten ehka ennakkoon odotettiin, eika
ylisuuriin tuottoihin ainakaan taman tutkielman yksinkertaisilla vedonlyontistrategioilla
ole mahdollisuutta. Keskiarvoisia kertoimia kayttamalla ylisuuria tuottoja ei l16ytynyt,
mutta tilanne voisi olla parempi, mikali jokaisesta kohteesta olisi valinnut parhaimman
markkinoilla tarjolla olevan kertoimen, joka olisi enemman todellista vedonlyontitilan-

netta kuvaava esimerkki.

Yksi mielenkiintoisimmista havainnoista oli kotijoukkueiden huono suoriutuminen pie-
nissa tasoituksissa -0.5, -0.25, 0, 0.25 ja 0.5. Naissa kaikissa vierasjoukkueiden pelaami-
sella olisi saavuttanut selvasti paremman tuloksen kuin kotijoukkueita pelaamalla. Ta-
man aineiston perusteella vaikuttaisi siis silta, ettd vedonvalittajien arvioit kotijoukkuei-
den suhteellisesta vahvuudesta eivat olleet aivan kohdillaan ja kotiedun suuruuden arvi-
oiminen ei ole onnistunut optimaalisesti. Muutoin vedonvalittdjien voidaan todeta ole-
van taitavia arvioimaan aasialaisten tasoitusvetojen lopputulemia ja asettamaan kertoi-

mia.

Palautusprosenteissa ei myoskadan ollut havaittavissa selkeaa eroa suosikin ja altavastaa-
jan valilla. Taten ei voitu havaita merkkeja Paulin ja Weinbachin (2007) havaitsemasta
ilmiosta, jossa vedonvalittajat jattdisivat tasaamatta kertoimia suosikin ja altavastaajan
valilld, vaikka suosikkiasemassa oleva kerdisi enemman panoksia. Toisaalta ei voida

myoskadan tietda, pitadko heidan aineistossaan ollut havainto siita, ettad suosikit keraavat
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enemman pelivaihtoa kuin altavastaajat tasoituksellisissa kohteissa paikkaansa taman

tutkielman kerroinaineiston osalta.

Tavallisen vedonlydjan kannalta tutkielman tulosten kannalta markkinoiden tehokas
suoriutuminen tarkoittaa sitd, etta koska aasialaisia tasoitusvetoja pelatessa kertoimissa
ei ole suuria vaaristymia puoleen tai toiseen ja kertoimien vertailu eri vedonvalittdjien
valilla nousee tarkedan rooliin lopullisen palautusprosentin kannalta ja toisaalta myods
sitd, etta tavallisen vedonly6jan omien ennusteiden ja arvioiden tulee olla todella tark-
koja ylisuurien tuottojen saavuttamiseksi. Markkinoiden tehokkuus voi tarjota hyotya
my0s tahoille, jotka eivat edes ly6 vetoa. Keskiverto urheilunseuraaja voi hyodyntda aa-

sialaisten tasoitusvetojen kertoimia eri joukkueiden valisen tasoeron hahmottamiseen.

Tutkielman tulosten perusteelta herda muutama mielenkiintoinen ja tutkimisen arvoi-
nen jatkotutkimuksen mahdollisuus. Aasialaisia tasoitusvetoja olisi mielekasta tutkia niin,
etta tutkittavia linjoja olisi yhdesta otteluista useampi kuin vain yksi niin kuin tassa tut-
kielmassa. Eri tasoitusvaihtoehdot ja niiden tehokkuuden vertailu toisi lisda nakdkulmia
sithen, miten hyvin ja tehokkaasti vedonlydntimarkkina osaa arvioida kotiedun, seka eri
tasoitusvaihtoehtojen myo6ta paastaisiin myos tutkimaan 1-x-2 vedonlydnnissa jo havait-
tua (Vlastakis ja muut, 2009; Buhagiar ja muut, 2018) suosikki-altavastaaja harhaa ja sen

mahdollista esiintyvyytta myds aasialaisissa tasoitusvedoissa.

Toinen mahdollinen jatkotutkimuksen aihe olisi aasialaisten maalimaaravetojen tehok-
kuuden tutkiminen, milld voitaisiin selvittaa kuinka tarkasti vedonlydntimarkkina kyke-

nee ennustamaan jalkapallo-otteluissa tulevien maalien maaran.
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