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Tutkimuksen tavoitteena oli selvittdd, kuinka shipperit (relationshippers), eli jonkin tv-
sarjan fiktiivisen parin suhteesta romanttisia elementtejd etsivit fanit, toteuttavat “ship-
periyttddn” sosiaalisen median avulla. Tutkimuksen aineistona olivat televisiosarjojen
Salaiset kansiot, Pokémon ja House pohjalta tehdyt shipperivideot ja niiden yhteyteen
syntyneet keskusteluketjut. Shipperivideot ovat shippereiden tekemid koosteita, joissa
he ovat kiyttineet materiaalina kiinnostuksensa kohdetta, kuten televisiosarjaa. Ne ovat
nihtdvissd videopalvelu YouTubessa. Kustakin sarjasta videoita keskusteluineen oli
kolme kappaletta. Ensimmiisen aineiston muodostivat yhdeksdn shipperivideota, jota
tarkasteltiin kéyttamilla apuna késitekarttaa fanifiktion luokittelumahdollisuuksista.
Tialla menettelylld selvitettiin, millaisen roolin shipperivideot ovat saaneet shipperiyh-
teisossd. Toisen aineiston muodostivat yhdeksin keskusteluketjua, joista kommentteja
kertyi yhteensd 871 kappaletta. Aineistoldhtoisen sisdllonanalyysin avulla selvitettiin
sitd, miten shipperiys keskusteluissa nékyi.

Ensimmadisen aineiston analyysin tulosten perusteella voidaan todeta, ettd shipperivideot
ovat saaneet vakiintuneen roolin shipperiyhteisdssd. Ne ovat nousemassa Kirjoitetun
fanifiktion rinnalle yhtend arvostettuna faniuden toteuttamisen muotona. Shipperit luo-
kittelevat tekemidin videoita kdyttdmalld hyodyksi jo olemassa olevia fanifiktion luokit-
telutapoja, jotka tuntemalla katsojat voivat 10ytdd juuri itseddn kiinnostavat shipperivi-
deot. Toisen aineiston analyysin tulokset kertovat shipperiyden nékyvin ldhes jokaises-
sa kommenteista esiin nousseessa viestityyppien pdidluokassa. Shipperiys ilmeni niissid
keskusteluna hahmojen parinmuodostuksesta, videoiden kehittdmisideointina, kiinnos-
tavien kohtausten erittelemisend ja erikoissanaston kayttona.

Tulosten perusteella voidaan todeta, ettd shipperivideoiden tekeminen on monipuolinen
tapa toteuttaa shipperiyttd. Videot haastavat niiden tekijdt pohtimaan parhaita keinoja
omien suosikkihahmojen suhteen esilletuomiseksi. Videoista kidydyissid keskusteluissa
pohditaan tdmin tavoitteen onnistumista ja tuodaan esille omia mielipiteitd. Sosiaalinen
media on antanut jo kauan olemassa olleelle ilmitlle maailmanlaajuisen areenan, jonka
avulla tavoitetaan niin vanhoja kuin uusiakin shippereiti.

AVAINSANAT: relationshipper, shipperi, fanifiktio, fanitaide, fanivideot






1 JOHDANTO

“Scully and Mulder are always dealing with bad apples, when are they going to try
some passion fruit?”. Niin kyseltiin Fruitopia-hedelmijuoman televisiomainoksessa
1990-luvulla, joka esitettiin silloin maailmanlaajuista suosiota saavuttaneen Salaiset
kansiot -televisiosarjan mainostauolla. (McHoul 1996: 145.) Silld viitataan sarjan paa-
osassa olevaan agenttipariin, joka viikosta toiseen pitdd katsojat jannityksessd selvittd-
essddn salaliittoteorioita, UFO-havaintojen todenperdisyyttd ja mitd kummallisimpien
hirvididen olemassaoloa ja syntyperdd. Sarjaa vain satunnaisesti seuraava katsoja voisi
ihmetelld moista mainoslausetta, silld se ei tunnu sopivan mitenkdin paranormaaleihin
ilmiGihin keskittyvidin ja synkkddn sarjaan. Kuitenkin sarjaa uskollisesti seuraavien fa-
nien joukossa on tietty ryhmi, joka ymmaértdd mainoksen viestin ja huomaa passionhe-
delmivertauksen kiteyttdvin heidédn ajatuksensa: milloin Mulder ja Scully oikein anta-

vat periksi vililladn vallitsevalle jannitteelle?

Téastd ajatuksesta kiinnostuneen ryhmén jasenid kutsutaan nimelld relationshipperit,
lyhyemmin shipperit. He ovat faneja, jotka ovat kiinnostuneita esimerkiksi televisiosar-
jojen fiktiivisten henkildiden vilisistd suhteista ja niiden kehityksestd. Usein nimé suh-
teet eivit ole ilmiselvid tai niitd ei ole alkuperdisessd mediatekstissd edes olemassa
(Lankshear & Knobel 2006: 110). Salaiset kansiot on yksi ensimmadisistd laajan shippa-
us-ilmion synnytténeisti televisiosarjoista. Shipperit jatkavat keskustelua sen padhenki-
16iden suhteen laadusta yhd tin#dkin pdivdnd, yli kahdeksan vuotta sarjan paittymisen
jalkeen. Sittemmin ilmi6 on tullut osaksi monia muitakin mediatekstejd, kuten televisio-

sarjoja ja elokuvia.

Nykyédédn on jopa helppoa sanoa olevansa jonkin asian tai ilmion fani, tosin faniuden
merkitys yksilolle vaihtelee. Joillekin fanius merkitsee yksinkertaisesti pitdmistd, vieh-
tymysti tai kiinnostusta (Nikunen 2005: 18). Kuitenkaan kiihkeisti televisiosarjaan suh-
tautuva fani ei tyydy ndin vdhddan. Han haluaa ndhdé kaikki suosikkisarjansa jaksot ja
pyrkii hankkimaan ne omaan kokoelmaansa. Kiihkeille fanille televisiosarja on tirked
osa hinen identiteettidin. (Reeves, Rodgers & Epstein 1996: 26.) Fanitutkija Henry

Jenkinsin mukaan fanit ovat seki kuluttajia ettd tuottajia, lukijoita ja kirjoittajia, katsojia



ja osallistujia (Kovala & Saresma 2003). Tdmi nikyy myos erikoistuneissa faniryhmis-
sd, kuten shippereissd, jotka muokkaavat itse kiinnostuksensa kohteena olevaa me-
diatekstid haluamaansa suuntaan. Tama tapahtuu seki fanifiktion eli fanien kirjoittamien
fiktiivisten kertomusten ettd kotitekoisten, alkuperdisesti mediatekstistd koostettujen
videoiden avulla. Niille videoille sosiaalinen media on tarjonnut uudenlaisen ympiris-

ton, jossa videoita voidaan jakaa kokonaisen faniyhteison tarkasteltavaksi.

1.1 Tavoite

Tavoitteenani on selvittdd, miten shippereiden muodostama erikoistunut faniryhmai to-
teuttaa itseddn sosiaalisen median avulla. Pyrin omalla tutkimuksellani luomaan kuvaa
siitd, millaiset seikat saavat shipperit kiinnostumaan esimerkiksi tietysté televisiosarjas-
ta ja miten he seki toteuttavat itsedin ettd luovat yhteisollisyyttd kdyttaen hyviksi tek-
nologista osaamistaan ja sosiaalisen median tarjoamia mahdollisuuksia. Tutkimuksessa-
ni keskityn sosiaalisen median muodoista sisdllon jakamiseen. Silld tarkoitetaan Lietsa-
lan ja Sirkkusen (2008: 42) mukaan palveluita, jotka muistuttavat verkkoyhteisopalve-
luita. Niihin rekister6idytdédn, kiyttdjillda on omat profiilit ja yhteydenpito ystdvien kans-
sa onnistuu. Kuitenkin niissd keskitytddn enemmain erilaisten sisdltéjen tuottamiseen
kuin sosiaalisen verkoston luomiseen (Lietsala & Sirkkunen 2008: 42). Tutkimuksessa-
ni tarkastelemani kiyttdjien tekemd sisdltdo on YouTubeen ladatut shipperivideot seki
niiden yhteyteen syntyneet keskusteluketjut. Shipperivideot ovat shippereiden itsensd
koostamia videoita, joihin tekijd on pyrkinyt luomaan uusia tarinoita ja viesteja kaytté-
milld materiaalina alkuperdistd mediatekstid. Mediateksti voi olla esimerkiksi kirja,
ooppera tai elokuva (Booth 2010: 127), mutta tutkimuksessani viittaan kyseiselld termil-

14 televisiosarjoihin.

Myos videoista kdydyt verkkokeskustelut ovat tiarkedssd osassa tutkimuksessani, silld ne
edustavat videoiden tekemisen tavoin shipperiyhteison toiminnallista puolta. Yhdessa
videot ja keskusteluketjut muodostavat kokonaisuuden, jota tarkastelemalla pyrin vas-
taamaan tavoitteeseeni. Videot keskusteluketjuineen ovat nahtdvissd YouTubessa, joka

on Aallon ja Uusisaaren (2009: 54) mukaan seki tunnetuin ettd kdytetyin videoiden ja-
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kamiseen keskittyvd verkkosivusto. Olen esittdanyt molemmille aineistoille oman tutki-

muskysymyksensi, joiden avulla pyrin pddsemiin tavoitteeseen.

1) Millaisen roolin shipperivideot ovat saaneet shipperiyhteisdssd?

Shipperivideot ovat muuntautumassa erddnlaiseksi hybridiksi fanifiktion eli fanien kir-
joittamien fiktiivisten kertomusten kanssa. Seké video ettd kirjoitus voivat sisdltdd tari-
noita. Koska tarvittava teknologia videoiden tekemiseen on nyky#ddn varsin helposti
saatavilla, voi niiden tekemisen olettaa olevan nopeaa ja mutkatonta verrattuna kirjoit-
tamiseen. Aiempi tutkimus on keskittynyt pddasiassa fanifiktion kirjoittamiseen, koska
se on yksi faniuden keskeisistd piirteistd. Kuitenkin fanivideoiden tekeminen on voi-
makkaasti nousemassa kirjoitetun fanifiktion rinnalle, kuten esimerkiksi YouTubesta
1oytyvien shipperivideoiden lukumiira osoittaa. Télld hetkelld ndmé kaksi tapaa toteut-
taa faniutta eivit ole samanarvoisessa asemassa fanitutkimuksessa, vaan kirjoitettu fani-
fiktio on kerdnnyt enemmén huomiota. Vastaus esittamiidni kysymykseen tulee kerto-
maan siitd, onko shipperivideoiden tekeminen noussut vakavasti otettavaksi faniuden

toteuttamistavaksi, jolla on pysyvé rooli shipperiyhteisossa.

2) Miten shipperiys nékyy shipperivideoihin liittyvissd verkkokeskusteluissa?

Koska videot ovat kaikkien ndhtdvind ja kommentoivana, odottavat tekijat niistd var-
masti palautetta ja keskustelun syntymistd shipperiyhteison sisélld. Keskusteluissa voi-
daan olettaa esiintyvén erikoissanaston kidyttod ja hierarkioita, silli ne ovat yhteisoille
ylipddtddn ominaisia piirteitd. On kiinnostavaa selvittdd, millaisia viestityyppiluokkia
shipperivideoiden yhteyteen syntyneistd keskusteluketjuista nousee esiin eli erottuvatko

ne perinteisten fanien kdymisti keskusteluista.

Faniudesta on tullut yksi sekd kulttuurin- ettd mediatutkimuksen keskeisistd tutkimus-
kohteista. Osasyy tidhédn 16ytyy kohteesta itsestddn, silld fanius ndhdidin nykyhetken 14n-
simaiselle kulttuurille erityisen tyypillisend ilmiond. Kulttuurintutkimuksen suuntaukse-
na fanitutkimus on nuorta, mutta se on kehittynyt nopeasti ja herittdnyt runsaasti huo-

miota ja keskustelua. (Hirsjarvi & Kovala 2007: 245.) Shipperiys taas on tutkimuskoh-
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teena uusi 1lmid, vaikka aktiivista toimintaa internetissd shippereilld on todistettavasti
ollut ainakin kymmenen vuotta. Shipperiyttd voidaan luonnehtia alakulttuuriksi alakult-
tuurin eli faniuden sisdlla. Vuonna 1992 ilmestyneessi fanitutkimuksen klassikossa Tex-
tual Poachers tutkija Henry Jenkins (1992: 132) viittaa selvésti shippereihin, vaikka-
kaan ei kdytd heistd titd nimitystd. Hin puhuu heistéd faneina, jotka lukevat 1980-luvun
lopun televisiosarjaa Beauty and the Beast romanssina. Koska sarja sekoitti useita eri
genrejd, saatettiin sitd lukea yhtd lailla myos toimintaseikkailuna tai etsivitarinana.
(Emt. 125, 133.) Vuonna 2005 valmistuneessa faniutta kisittelevéssa véitoskirjassa pu-
hutaan shippereiden sijaan vield subtekstin seuraajista tarkoitettaessa televisiosarjan
fiktiivisten hahmojen suhdetta seuraavia henkiloitd (ks. Nikunen 2005: 150). Koska
termi shipperi on ndyttinyt vakiintuvan osaksi internetissa toimivaa fanikulttuuria, on se

hyvi tuoda koko ilmion ohella mukaan my®os tieteelliseen tutkimukseen.

1.2 Aineisto

Aineistoni koostuu kolmen eri televisiosarjan pohjalta shippereiden tekemistd YouTu-
be-videoista ja niiden yhteyteen syntyneisti keskusteluketjuista. Valitsin shipperivideoi-
ta kustakin televisiosarjasta kolme kappaletta, joten yhteensi videoita on yhdeksén kap-
paletta: kolme Salaisista kansioista, kolme Pokémonista ja kolme Housesta'. Tilloin
myos keskusteluketjuja on yhdeksin kappaletta, yksi kutakin videota kohden. Yhteensa
kaikista yhdeksistd keskusteluketjusta kertyi viestejd 871 kappaleetta. Videoiden julkai-
suajankohta vaihteli vuosien 2007 ja 2009 vililld ja kestoltaan ne olivat yhden ja viiden

minuutin véliltd. Videoiden tekijit ovat sekd Euroopasta ettd Yhdysvalloista.

" http://www.youtube.com/watch?v=7G_x-ZPeslw
http://www.youtube.com/watch?v=0--pASSF3Lk&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=-XrZqBqAoKg
http://www.youtube.com/watch?v=gONeoa7q6zU
http://www.youtube.com/watch?v=fSwGjCZPpnA&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=vXqP87DjSFg
http://www.youtube.com/watch?v=bXp4IbGSkZ8
http://www.youtube.com/watch?v=93TsrhFEbqw&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=VM3Ax4K{Nuc
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Shipperivideoiden taustalla olevat televisiosarjat olen valinnut siten, ettd ne edustavat
shippaus-ilmi6ta eri tavalla ja eri ajoilta. Néin sain tutkimukseeni mukaan eri aikoina
esitettyjen mediatekstien mahdollisen vaikutuksen shippereiden tekemiin videoihin. Jos
televisiosarjaan ei ole endd odotettavissa jatkoa, on shippereilld kéytettdvissd kaikki
olemassa oleva materiaali videoiden tekemistd varten. Télloin mahdollisuudet tdysin
uuden sisédllon tekemiseen ovat rajatut, silld sarjaan ei ole tulossa lisdd henkilohahmoja.
Jos taas sarja on saamassa edelleen jatkoa ja siithen on tulossa lisdd hahmoja, on shippe-
reilld enemmin mahdollisuuksia parinmuodostukselle. Koska televisiosarjat ovat tarkoi-
tettu eri ikdryhmille, voi shipperiys ndkyéd sekd videoissa ettd niiden yhteyteen synty-

neissi keskusteluissa eri tavoin.

YouTubesta 16ytyi my0Os valitsemiani televisiosarjoja yleensd késittelevida fanivideoita,
mutta jitin ne tutkimuksen ulkopuolelle keskittyen ainoastaan shipperivideoihin. Ta-
vanomainen fanivideo on tuotos, jossa keskitytddn juonikuvioihin ja sarjan tdrkeiden
tapahtumien esille tuomiseen. Shipperivideot eroavat ndistd keskittyen vain henkilo-

hahmoihin ja jéittden siten sarjan juonikuviot toissijaisiksi tai kokonaan ulkopuolelle.

1.2.1 Aineiston keruu

Aineiston keruussa pyrin 10ytiméddn mahdollisimman erilaisia shipperivideoita, jotka
olivat tehty valitsemieni televisiosarjojen pohjalta. Valitsin toisistaan poikkeavia ship-
perivideoita siksi, ettei aineisto jdisi turhan yksipuoliseksi. Televisiosarjojen valintaan
taas vaikutti ensimmadisend kriteerind se, miten ne sijoittuvat ajallisesti: kun ensimmai-
nen sarja eli Salaiset kansiot on 1990-luvun alusta, toinen eli Pokémon sen lopusta ja
viimeinen eli House 2000-luvun alusta, tulee sarjojen alkamisajankohdan perusteella
niiden esitysaikajanaksi noin kymmenen vuotta. Huomioin ensiesityksen ajankohdan
my0Os siksi, ettd Salaiset kansiot oli aloittamassa shippaus-ilmion esiinnousua ja
Pokémonin ja Housen kohdalla se on selkeisti ollut jo olemassa. Vaikkei televisiosarjo-
jen ajallisuus sinénsd ole tavoitteeni kannalta oleellinen, koin sen kuitenkin lisdivéin
syvyyttd aineistooni ja tekevin siitd samalla monipuolisemman. Pohjimmiltaan tarkaste-
len shipperiyttd kuitenkin ilmiond, joka 1990-luvulla internetin myoti sai uudenlaista

niakyvyyttd ja joka ottaa kohteekseen eri aikakausien materiaalia.
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Toisena kriteerind pidin sitd, miten monipuolisesti sarjat shippausilmiotd edustavat.
YouTubessa oli tarjolla useita shipperivideoita yhtd sarjaa kohden ja valintaprosessissa
pyrin 10ytdméin toisistaan erottuvia videoita. Esimerkkeind toisistaan erottuvista vide-
oista ovat humoristiset ja romanttiset videot. Tutkimuksen kannalta koin jiarkevéksi vali-
ta videoita tillaisten jaotteluiden perusteella, eikd keskittyd vain yhteen, samaa kaavaa
sisdlloltdadn ja viestiltddn toistavaan tyyliin. Télloin en olisi saanut tarpeeksi laajaa ku-
vaa shippereiden tekemaistd videomateriaalista. Pyrkimyksend ei myoskddn ollut vali-
koida parhaiten toteutettuja tai valtaisia kehuja saaneita videoita, silld videoita tekevit
kaiken ikdiset ja taidoiltaan eritasoiset ihmiset. Tamai tarkoittaa sité, ettd videoiden laatu
voi vaihdella paljon ja pelkkien taidokkaasti tehtyjen videoiden valikoiminen aineistoksi
ei antaisi todenmukaista kuvaa videoista. Tarkastelin myos niiden yhteyteen syntyneita
keskusteluketjuja tdssd videoiden valinnassa, silld usein toisista poikkeava video oli
saanut myOs monipuolisia viestejd. Niistd viesteistd suurin osa on englanninkielisid ja
tarkastelen ainoastaan niitd. Jatdn muilla kielilld kirjoitetut viestit tutkimuksen ulkopuo-

lelle, jotta aineisto olisi yhtendinen eiki tulkintavirheitd péaasisi syntymééin.

1.2.2 Aineistojen pohjana olevien televisiosarjojen valitseminen

Ensimmadinen valitsemistani kolmesta televisiosarjasta on 1990-luvun kulttisarja Salai-
set kansiot (X-Files). Se kohosi vuosituhannen vaihteessa etenkin nuoren dlymyston
suosikiksi ympéri maailmaa (Hietala 2007: 14). Sarjan pédédparina ovat lidkéri, sittem-
min FBI:n palvelukseen siirtynyt Dana Scully ja psykologi Fox Mulder. Yhdessd he
pyrkivit ratkaisemaan selittamiattomiksi jddneitd, x-kansioihin pédtyneitd rikoksia, joi-
hin yleensa liittyi jotain yliluonnollista. (Ks. Wikipedia 2011.) Kyseessd on yksi en-
simmdisistd suuren shippaus-ilmion aikaansaaneista ja siti esille internetin aikakaudella
nostaneista televisiosarjoista, joten sen valitseminen aineiston pohjana olevaksi televi-
siosarjaksi oli ldhes itsestddn selvda. Fanit ja heiddn joukossaan shipperit keskustelevat

sarjasta edelleen ja tekevit ahkerasti seké fanifiktiota ettd fanitaidetta.

Toinen valitsemani televisiosarja on lapsille suunnattu piirretty nimeltdin Pokémon,
joka rantautui Japanista Suomeen vuonna 1998. Se on ilmid, joka avasi lopullisesti 1dn-

simaiden lelu-, peli- ja animaatiokuvastojen maailman japanilaiselle tyylille ja oli osal-
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taan synnyttdmissid japanilaisen populaarikulttuurin buumia. (Valaskivi 2009: 8, 11.)
Sarjassa seurataan pienten sopdjen olioiden, pokémonien, ja heiddn kouluttajiensa ela-
mid. Pokémon-nimitys tulee sanoista Pocket Monsters. Kouluttajat valmennettavineen
treenaavat erilaisia kamppailuja varten, joissa ndmi “taskuhirviét” ottavat toisistaan
mittaa. (Ks. Bulbapedia 2010.) Sarja on hyvi esimerkki erilaisen ja yllittdvin shippaus-
ilmion synnystéd, onhan kyseessi selkedsti lapsille suunnattu televisiosarja. Shippauksen
voisi ymmartdd helposti aikuisille suunnattuihin mediateksteihin liittyvéksi ilmioksi,
silld ajatus lastenohjelmassa esiintyvien hahmojen parinmuodostuksesta voi tuntua
aluksi oudolta. Kuitenkin Pokémonia katsovat lasten ohella myds murrosikéa ldhestyviit
nuoret, joille mediateksti tarjoaa tyostettdvid: nuoret lapset keskittyvit sopoihin olioi-
hin, mutta vanhempia voi kiinnostaa niiden omistajien erilaiset roolit kasvattiensa hoi-
vaajina ja auktoriteetteina (Buckingham & Sefton-Green 2004: 27). Nuorten ja uusien
fanien tapauksessa romanttiset tarinat ovat usein ensimmadinen tapa aloittaa oma fanifik-
tiotuotanto (Jenkins 2006: 51) ja timd nidkyy myods Pokémonin kohdalla esimerkiksi

siitd tehdyissi shipperivideoissa seki niistd kidydyissd keskusteluissa.

Kolmas televisiosarja on mustalla huumorilla maustettu House, joka sijoittuu sairaala-
maailmaan. Pddhenkilo Greg House saa jokaisessa jaksossa ratkottavakseen erikoisen
sairaustapauksen, jonka selvittdmisessd hin kdyttdd apunaan omaa ladkiritiimidan. Hou-
se on siis erinomainen ladkiri mutta muuten tymped ja epdempaattinen ihminen, joka
laukoo mielipiteitdéin niin esimiehelleen, alaisilleen kuin potilailleenkin. (Ks. Wikipedia
2011.) House on uusin valitsemistani televisiosarjoista ja edustaa niin sanottua “pe-
russhippausta”: Housea katsotaan nyt, joten sitd my0Os shipataan nyt. Yhti lailla olisin
voinut valita jonkun toisen télld hetkelld ajankohtaisen televisiosarjan edustamaan 2000-
luvun alkua, silld samalla tavalla shipataan esimerkiksi rikossarjoja CSI, Bones tai To-
distettavasti syyllinen. Samalla tavalla shipattavista sarjoista valitsin Housen, koska
sairaalamaailma on tarjonnut “ravintoa” romantiikannélkiisille iét ja ajat niin kioskikir-
jallisuudessa kuin televisiosarjoissakin. House vetdd puoleensa shippereitd, silld se tar-
joaa paljon erilaisia mahdollisuuksia parinmuodostukselle. Se on myo6s esimerkki siitd,
ettd aktiivinen fanitoiminta ei rajoitu ainoastaan niin sanottuihin kulttisarjoihin, jotka
avaavat merkitystasojaan véhitellen ja saattavat antaa vallitsevan lukutavan lisdksi ai-

neksia poikkeavaan lukutapaan (Nikunen 2003: 126)
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1.3 Menetelmait

Fanius on nuori kulttuurintutkimuksen kohde (Hirsjarvi & Kovala 2007: 245). Kulttuu-
rintutkimuksen piiriin voidaan lukea monia teoreettisia traditioita ja se on temaattisesti
laaja tutkimusalue. Siihen liittyy halukkuus hyddyntdd kaikkia mahdollisia kdyttokel-
poisia metodeja ja teorioita syvillisen tiedon saamiseksi tutkimuskohteesta. (Alasuutari
195: 71, 25.) Paadyinkin ldhestyméén shipperiyttd kahden eri aineiston avulla. Molem-
mille aineistolle on myds oma menetelminsi. Videoiden tarkasteluun kédytédn laatimaani
kisitekarttaa fanifiktiosta ja sen luokittelumahdollisuuksista (1.3.1). Keskusteluviesteja

tulen analysoimaan kéyttden sisidllonanalyysia ja sisédllonerittelyi (1.3.2).

1.3.1 Shipperivideoiden luokittelu késitekartan avulla

Kiydessini ldpi tutkimuksen viitekehystéd luvuissa 2 ja 3, muodostan aiemmin faniudes-
ta ja shippauksesta kirjoitetun pohjalta kdsitekartan (satelliittimallin) fanifiktiosta. Fani-
fiktio on yksi faniuden toteuttamisen muoto. Titd laatimaani késitekarttaa kiytin 1dhto-
kohtana tarkastellessani ensimmadistd aineistoani eli shipperivideoita. Kisitekarttaa
koostaessani ldhestyin shippausta uutena ilmionéd ja koin parhaaksi tavaksi tutustua

shippereihin kartoittamalla heididn kidyttimainsd sanastoa késiteanalyysin avulla.

Analysoin titd kirjallisuudesta ja aikaisemmasta tutkimuksesta kokoamaani sanastoa
kayttimailld terminologista kisiteanalyysia, joka Nuopposen (2009) mukaan alkaa tieto-
pohjan muodostamisella eli tutkittavan erikoisalan tutkimuksen kartoituksella. Tamin
jalkeen tutkittavan erikoisalan kisitteistostd ja késitteiden suhteista toisiinsa pyritdin
saamaan alustava yleiskuva (Nuopponen 2009). Tutkimuksessani timéi tapahtui kaytta-
milld Nuopposen (1994: 227) kisiteanalyysimallin mukaisesti miellekarttaa muistutta-
vaa satelliittimallia. Satelliittimalli on késiteanalyysin tyokalu, jonka avulla keskitytdan
jonkin erikoisalan kisitteistoon. Aluksi on valittava niin sanottu keskuskdsite eli keskus-
noodi, joka on keskeisin ja oleellisin tutkittavista kasitteistd. Muut osatekijét eli satelliit-
tinoodit pyorivit sen ympdrilld. (Nuopponen 1994: 227.) Omassa tutkimuksessani ko-

koamani satelliittimallin keskusnoodi on fanifiktio, jonka ympdrilld olevat satelliittinoo-
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dit ovat lajit, tyyliluokat ja soveltuvuusluokat (ks. kuvio 1). Satelliittimallin siséllosti ja

shippereiden kdyttamistd sanastosta kerron tarkemmin luvuissa 2.4 ja 3.2.1.

Kéytidn laatimaani kisitekarttaa analysoidessani shipperivideoita eli se on teoriaosuu-
dessa rakentamani analyysityokalu. Analyysista saatujen tulosten avulla vastaan en-
simmdiseen tutkimuskysymykseen eli millaisen roolin shipperivideot ovat saaneet ship-
periyhteisossd. Tutkimuskysymyksen taustalla on ajatus kirjoitettuun fanifiktioon liitty-
vistd luokittelumahdollisuuksista, joiden avulla fanifiktiota voidaan luokitella muun
muassa ikérajojen ja tyylien mukaan. Néin lukija voi luokitukset tuntiessaan 10ytdd hel-
posti hintd kiinnostavat kirjoitukset. Téhin perustan ajatukseni myos videoiden luokit-
telemisesta fanifiktion luokitusten avulla: vaikka kyseessd ei ole kirjoitettu kertomus,
videot sisdltavit silti kuvin kerrotun tarinan. Kuten fanit ja heiddn joukossaan shipperit
luokittelevat kirjoittamansa fanifiktion lukijaa ajatellen, uskon myos videoiden tekijoi-
den tekevin niin katsojaa ajatellen. Luokittelu tapahtuisi kdytinnossi siten, ettd tekija
kertoo videon kuuluvan esimerkiksi tiettyyn lajiin, tyyliluokkaan ja soveltuvuusluok-
kaan. Niiden tietojen esiintuominen ja niiden tunteminen auttaisivat katsojaa valitse-
maan juuri héntd kiinnostavat shipperivideot. Videot ovat usein pitkid ja katsojasta voi
muutaman minuutin jidlkeen tuntua turhauttavalta, jos nikemai ei vastannutkaan odotuk-
sia. Jos siis shipperivideoihin voidaan soveltaa fanifiktion luokittelumahdollisuuksia,
kertoo se videoiden tekemisen ja katselemisen saaneen vakiintuneen roolin shipperiyh-

teisOssa. Talloin se olisi vakavasti otettava faniuden toteuttamisen muoto.

Videoiden analyysin aloitan kdymalld ne itse tarkasti ldpi ja tehden niistd havaintoja.
Seuraavaksi selvitidn, onko videon tekiji itse luokitellut videoita jollakin tavalla tai onko
hin mahdollisesti kdyttanyt fanifiktioon soveltuvaa luokittelua. Kolmantena tekijdni
huomioin videoiden saamat viestit ja niisti mahdollisesti esiinnousseet pohdinnat vide-
oiden luokittelusta. Niin luokittelu ei perustu ainoastaan omaan nikemykseeni, vaan
mukana ovat seki tekijdt ettd keskustelijat. Nailtd kaikilta kolmelta taholta saatuja tu-
loksia vertaan rakentamaani kisitekarttaan fanifiktiosta (ks. kuvio 6) ja pyrin saamaan
selville, miten shipperivideoita luokitellaan valmiilla fanifiktion luokituksilla ja teke-

vitko shipperit titd jo nyt.
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1.3.2 Siséllonanalyysi ja -erittely viesteille

Toinen aineistoni eli kommenteista koostuvat keskusteluketjut on laadullinen. Se tar-
koittaa Eskolan ja Suorannan (1998: 15) mukaan pelkistetyimmilldén aineistoa, joka on
ilmiasultaan tekstid. Aineistoani tutkin kdyttden sisidllonanalyysia, jota voidaan Tuomen
ja Sarajirven (2002: 93) mukaan kéyttdd perusanalyysimenetelmind kaikissa laadullisen
tutkimuksen perinteissd. Sen avulla pyritddn tutkittavasta ilmiostd saamaan kuvaus tii-
vistetyssd ja yleisessd muodossa. Sisdllonanalyysi on mahdollista tehdd kolmella eri
tavalla: joko aineistoldhtoisesti, teoriaohjaavasti tai teorialdhtoisesti. (Tuomi & Sarajir-
vi 2002: 93, 105, 110.) Tutkin keskusteluketjuja kiyttden aineistoldhtoisti menetelmad
eli kdyn viestejd ldpi ja selvitdn, millaisia shipperiyteen liittyvid teemoja niistd nousee
esiin. Tdlla menettelylld vastaan toiseen tutkimuskysymykseen eli miten shipperiys na-
kyy verkkokeskusteluissa. Tulen luomaan analyysiyksikot suoraan aineistosta, joten ne

eivit ole ennalta sovittuja tai harkittuja (vrt. Tuomi & Sarajirvi 2002: 97).

Aineistoldhtoinen sisdllonanalyysi voidaan jakaa edelleen kolmeen vaiheeseen, joista
ensimmiinen on aineiston redusointi eli pelkistiminen. Siind karsin aineistostani eli
viesteistd kaiken tutkimukselle epidolennaisen pois. Tamai tarkoittaa sitd, ettd karsin pois
muut kuin englanninkieliset viestit tulkintavirheiden vélttimiseksi. (vrt. Tuomi & Sara-
jarvi 2002: 110-111.) Toinen vaihe on aineiston klusterointi eli ryhmittely, jossa etsin
aineistosta samankaltaisuuksia ja/tai eroavuuksia kuvaavia kasitteitd. Kiyn siis ldpi kar-
sittua aineistoa ja luokittelen sitd siitd nousevien teemojen mukaisesti. (vrt. emt. 112).
Kolmannessa vaiheessa luon teoreettiset kisitteet. Sisdllonanalyysi perustuu siis sekd
tulkintaan ettd paittelyyn, jossa edetddn empiirisestd aineistosta kohti késitteellisempaa

nikemysti tutkittavasta ilmiostd. (Emt. 114-115.)

Tutkin sisédllonanalyysin avulla kolmen eri televisiosarjan pohjalta syntyneiden shippe-
rivideoiden keskusteluketjuja omina tasavertaisina yksikoinddn. Niistd saatujen tulosten
raportoinnissa kdytdn apuna siséllonerittelyd, jonka avulla esitéin laadullista aineistoa
madrillisessd muodossa (vrt. Tuomi & Sarajdrvi 2002: 107). Tama tarkoittaa sitd, ettd
tulen tulosten sanallisen kuvailun ohella esittiméén niitd havainnollistavien taulukoiden

avulla. Tulokset tulen esittimiin luokka kerrallaan, vaikka analyysia tehdessini késitte-
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len keskusteluketjuja televisiosarjakohtaisesti. Keskusteluketjujen analyysin kulusta

kerron tarkemmin alaluvussa 5.3.

Eri menetelmii voidaan vertailla ja etsid niistd sekd hyvii ettd huonoja puolia. Kvantita-
titvisten eli mééréllisten menetelmien avulla saadaan pinnallista mutta samalla luotetta-
vaa tietoa. Kvalitatiivisten eli laadullisten menetelmien tapauksessa taas saatu tieto on
syvéllistd mutta huonosti yleistettavid. Jatkoksi tihdn ndkemykseen voidaan sanoa, ettid
paras tulos on saavutettavissa soveltamalla molempia menetelmii ja ottamalla hyoty irti
niiden parhaista puolista. Laadullisessa tutkimuksessa herdd myos kysymys yleistetti-
vyydestd eli tutkimustulokset tulisi voida yleistdd johonkin perusjoukkoon. (Alasuutari

1995: 231.)

Omassa tutkimuksessani videoiden tarkasteluun rakentamani menetelmi herittdd aja-
tuksia tulosten yleistettivyydestid. Kuitenkaan saadut tulokset eivit ole sidottuja vain
yhden mediatekstin pohjalta tehtyihin videoihin, koska aineistoni taustalla on useampi
kuin yksi televisiosarja. Televisiosarjojen valinnassa olen kédyttdnyt valintakriteereitd,
kuten sen merkitystéd shippaus-ilmidlle, ajallisuutta ja genred. Koska valintakriteerit ovat
monipuoliset, uskon tutkimusmenetelmééni voivan soveltaa kaikenlaisten mediatekstien
pohjalta tehtyjen shipperivideoiden analysointiin. Yhdessd tavoitteeni, molemmat ai-
neistoni ja molemmat menetelméni palvelevat samaa tarkoitusta eli sen tarkastelua, mi-
ten kauan olemassa ollut ilmio on saanut tdysin uudenlaista nikyvyyttd sosiaalisen me-

dian avulla.
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2 FANIUS

Aikaisemmin fanius liitettiin 1&hinnd populaarimusiikkiin ja urheiluun, mutta nykyéén
silld viitataan hyvin erilaisiin asioihin kuten esimerkiksi tekemiseen, eldimiin, tavaroi-
hin tai hahmoihin. Fanius tuntuu olevan ldsné jonain itsestiin selvind asiana ja sitd kiy-
tetddn huolettomasti erilaisissa yhteyksissid. Faniuden kokemuksesta on myos helposti
16ydettavissd ristiriita eli se on kulttuurisesti halveksuttua, mutta subjektiivisena koke-
muksena intensiivinen ja positiivinen. Sen oletetaan usein myos liittyvdn vain yhteen
kokemusmuotoon eli ihmiselld on mahdollisuus olla vain yhden asian tai ilmion fani.
(Nikunen 2005: 18, 14.) Nikusen (2005: 14) mukaan ndiden kapeiden késitysten sijaan
faniutta tulisi ymmaértdd moninaisena ilmioni, johonka liitetyt merkitykset vaihtelevat
kontekstista, ajasta, paikasta ja tilanteesta riippuen. Fanius on kulttuurinen kaytinto,
jota tuotetaan kulttuuriteollisuuden, julkisuuden ja yleisdjen vilisessd vuorovaikutuk-

sessa (emt. 14.).

Téassd luvussa tarkastelen faniutta sen saaman kritiikin, kokemisen, toteuttamisen ja sii-
hen liittyvidn yhteisollisyyden kautta. Samalla koostan kirjallisuudessa ja aiemmassa
tutkimuksessa esitetyn pohjalta fanifiktion luokittelumahdollisuuksista koostuvan kisi-
tekarttaa (ks. kuvio 6). Tatd kisitekarttaa tulen kdyttiméddn ensimmdiisessd ana-
lyysiosuudessa, jossa tarkastelen ndiden fanifiktion luokittelumahdollisuuksien sovel-

tamista shipperivideoihin (5.2).

2.1 Mielipiteitd jakava fanius

Mediaa, kulttuuria ja yhteiskuntaa tutkinut professori Joli Jensen kirjoitti vield 1990-
luvun alussa, ettei olemassa ole paljoakaan kirjallisuutta, joka tutkisi faniutta normaali-
na, jokapdivéisend ilmiona. Fani néhtiin joko eristiytyneend ja pakkomielteestd kérsiva-
nid henkilond tai vastaavasti raivoisana, jostakin tarttuvasta taudista kédrsivan ryhmén
jasenend. Fanit olivat jonkinlaisten voimien uhreja, jotka eivit kuitenkaan kaikeksi on-

neksi vaikuttaneet “meihin”. (Jensen 1992: 13, 25.)
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Jensenin artikkelin julkaisuhetkestid on kulunut jo aikaa, mutta yleiset kisitykset faniu-
desta perustuvat monesti edelleen samoihin ajatuksiin. Moni muodostaa kisityksensa
faneista median kautta, jossa fanius nidhdiin Idhinnd alempien sosiaaliluokkien populaa-
rikulttuurin tdhtiin kohdistuvana kritiikittoméné ihailuna. Tdémé oli ndhtivissd myos
alan ensimmadisissd tutkimuksissa, joissa fani-ilmi6td pidettiin jopa vaarallisena. (Hirs-
jarvi 2003: 145.) Téllaisesta jollekin asialle omistautumisesta eli kulttisuhteesta ja sen
vaaroista pidetddn edelleen varoittavana esimerkkind John Lennonin ampunutta fania

(Kovala & Saresma 2003: 20).

Mediayleistja pidetddn perinteisesti passiivisina ja kontrolloituina vastaanottajina, jotka
ovat vapaasti median manipuloitavissa (Lewis 1992: 1). Yleisotutkimukset kuitenkin
todistavat tulossa olevista muutoksista: katsojat ovat muuttuneet tekijoiksi, yleisdjen
sijaan puhutaan yhd useammin kéayttdjisti ja tuottajista. Tatd kddnnettd ei voi sanoa ai-
noastaan teoreettiseksi, vaan se vastaa erityisesti televisiosarjojen yleisojen rakentumi-
sessa tapahtuneita muutoksia. Aikaisemmin yksityisestd, korkeintaan perheen kesken
jaetusta televisiofaniudesta on muotoutunut internetin avulla kokonainen virtuaaliyhtei-
s0, jossa fanit voivat jakaa mielipiteitiin, tehdd omaa tuotantoaan ja keskustella yleises-
ti ihailunsa kohteista. (Nikunen 2008: 184—187.) 2000-luvun fanitoiminnalla on paljon
luokittelumahdollisuuksia, se on hauskanpitoa, terapiaa, organisointia, luovaa toimintaa

ja sosiaalista elaméa (Hirsjarvi 2003: 159).

Jos tavallisella kansalaisella on edelleen vaikeuksia muodostaa késitystddn faniudesta
huonoine ja hyvine puolineen, eivit aiheeseen perehtyneet tutkijatkaan ole pidsseet yh-
tddn helpommalla. Kovala (2003: 200) esittdd viitteen, jonka mukaan fanit ja fanius
yritetddn esittdd tutkimuksessa myonteisessd valossa, vaikka todellisuudessa mikédédn ei
ole vain ja ainoastaan myonteistd. Faniuden méirittelyssd ongelmallista on juuri faniu-
teen kohdistuvan kritiikin kisitteleminen eli kuinka fanius voidaan mééritelld stereoty-
pioimatta sitd tai toisaalta kiillottamatta liikaa sen merkitystd. Toiminnallisuuden ja ak-
tiivisuuden korostaminen voi viedd huomion faniuteen liittyvéstd kaupallisuudesta ja
kaavamaisuudesta. My0s sithen keskeisesti liittyvit tunteet ja fanin erityinen suhde ihai-

lunsa kohteeseen voivat jaada taka-alalle. (Nikunen 2003: 121.)
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Nikusen (2003: 122) mukaan faniuteen liittyvistd yleisestd keskustelusta nousee esiin
kaksi tunnediskurssia: tunteiden vaarat ja tunteiden feminisointi. Ndistd ensimmiinen
liittyy ajatukseen kontrollin menettdmistd eli joutumisesta tunteiden valtaan. Tunteet
koetaan myos rationaalisuuden vastakohtana ja sitd jotenkin heikentdvini. Toinen dis-
kurssi eli tunteiden feminisointi ilmenee siind, ettd tunteiden ilmaiseminen on sallitum-
paa naisille ja tytoille kuin miehille ja pojille. Ndmé kisitykset tunteenomaisuudesta
vaikuttavat suoraan siihen, millaisena fanit faniutensa kokevat ja sen ilmaisu voi kdin-

tyd salailuksi, hdpedksi ja puolusteluksi. (Emt. 122—123.)

Mielipiteitd faniudesta on ldhes yhtd monta kuin on tutkijoitakin, joiden tutkimuksissa
painottuvat hieman eri asiat. Tdstd huolimatta fanius ymmairretdin padsddntoisesti sa-
malla tavalla ja faniuden keskeisiksi piirteiksi listataan affektiivisuus eli mielenliikutus
tai halu, toiminta, yhteiso ja sosiaalisuus, fani-identiteetti seki kytkeytyminen populaa-
rikulttuuriin. Niistd piirteistd etenkin viimeiseen tulee suhtautua harkiten, silld raja po-
pulaarin ja korkeakulttuurin vélilld on jatkuvassa liikkeessd. Niiden lisdksi sukupuolen
voidaan sanoa liittyvén faniuden rakentamiseen, silld fanius kisitetdin erityisesti tytoille
ja naisille ominaisena kiytdntond. Kaiken kaikkiaan, tiukkojen mééritelmien sijaan,
faniutta tulisi fanitutkimuksessa tarkastella avoimesti ja monipaikkaisesti. (Nikunen

2003: 122; 2005: 4; 2008a: 7.)

2.2 Mediafanien luokittelutapoja

Siirryttdessd faniudesta itse faneihin, ndyttivit tutkijoiden mielipiteet olevan edelleen
eridvid ja faneista on olemassa erilaisia luokituksia. Vaikka ndméa luokittelut poik-
keavatkin toisistaan fanitutkimuksen klassikkoteoksesta toiseen, on tutkijoilla yhteinen
pddmaira: jokainen heistd pyrkii selvittiméédn, milloin tavallinen ja jokapdivdinen me-

diatekstin kulutus erikoistuu siind méaérin, ettd itsestddn voi kdyttdd nimitysté fani.

Abercrombie ja Longhurst (1998: 121, 138—139) tekevit jaon faneihin, kultisteihin ja
entusiasteihin, jotka yhdessd muodostavat taidokkaan ja ammattitaitoisen yleison. Nama

kaikki kolme nimitystd asettuvat janalle, jonka toisessa pddssd on kuluttaja ja toisessa
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pientuottaja. Fani on heididn mukaansa joukkoviestinnén suurkuluttaja, joka ei vield koe
tarvetta pitdd yhteyttd muihin kaltaisiinsa. Héan asettuu siis ldhimmaiksi kuluttajaa. Kul-
tisti edustaa ldhinni sitd kuvaa, jonka ldhiaikojen kirjallisuus on antanut faneista: he
ovat kiinnostuneita tietystd ohjelmasta tai ohjelmatyypisti ja heiddn mediakulutuksensa
on erikoistuneempaa. Entusiasti taas on erikoistuneempi kuin fani tai kultisti, silld hédn
keskittyy enemmén toimintaan ja tuottamiseen kuin yksittdisen mediatekstin tai idolin
ihannoimiseen. Entusiasti asettuu Abercrombien ja Longhurstin janalla Idhimmaksi
pientuottajaa. Ndiden kahden vilinen ero syntyy siitd, ettd pientuottaja on entusiastin
kehittynyt muoto, jota voidaan jo kutsua ammattilaiseksi. (Emt. 121, 138-139,
140-141.) Tdmin jaottelun mukaan shipperit voidaan néhdi entusiasteina. Sen he todis-

tavat muun muassa tuottamalla erilaisia fanitaiteen muotoja kuten shipperivideoita.

Tulloch ja Jenkins (1995: 23) tekevit jaon seuraajiin ja faneihin. Jakoaan he perustele-
vat tarpeella erottaa fanit esimerkiksi tiettyi televisiosarjaa seuraavan yleison joukosta.
Esimerkkind he kiyttdvét science fiction -sarja Star Trekid, jonka faneiksi perdti yli
puolet amerikkalaisista tunnustautuu. Tulloch ja Jenkins haluavat ottaa huomioon myos
sen, mitd ndille henkil6ille itsensid mééritteleminen faniksi tarkoittaa ja jako seuraajiin ja
faneihin auttaa tdssd ongelmassa. Seuraajaksi he maéirittelevit henkilon, joka nauttii
televisiosarjan seuraamisesta rakentamatta kuitenkaan sen pohjalta identiteettidén. Fani
taas eroaa seuraajasta siini, ettd hin osallistuu aktiivisesti fandomiin eli fanien muodos-
tamaan alakulttuuriin ja hyviksyy sen sosiaalisena, kulttuurisena ja tulkinnallisena insti-
tuutiona. (Emt. 23.) Jenkins (1992: 54, 56) on puhunut myds faneista ja sivustaseu-
raajista, joita erottaa tunneperdinen sitoutuminen mediatekstiin. Tullochin ja Jenkinsin
jaottelun mukaan shipperi lukeutuu faneihin, silli hdn toimii ahkerasti fandomissa.
Shipperit kdyttdvit omasta yhteisostdin nimitystd shipperdom, joka toimii fandomin

sisdlld omana alakulttuurinaan ja yhteisonéén.

Hills (2002) erottaa kirjansa esipuheessa fanin ja kulttifanin silld perusteella, ettd kultti-
fanius syntyy ihailun kohteen tuotannon loppumisen jilkeen. Esimerkkeiné kulttifaniu-
den ympirdimistd kohteista hdn kdyttdd muun muassa televisiosarjoja Star Trek tai
Twin Peaks. Kumpaankaan ei ole tulossa uusia jaksoja, mutta silti niiden uskolliset fanit

jaksavat niille omistautua. Talld perusteella ainakin Salaiset kansiot -shippereitd voi



22

nimittdd kulttifaneiksi, silld sarjan pdédttyminen ei ole katkaissut siitd kdytdvid keskuste-
la verkossa. Kovala (2003: 191) kritisoi kultti-termin yleistynyttd kidyttod nykypdivina
ja huomauttaa sen toimivan synonyymina “hyvin suositulle”. Vaikka kulttiin liitettdvik-
si piirteeksi mielletdéin my0s valtavirtaan kuulumattomuus, voi tulos olla pidinvastainen:
kulttikohteiksi méiritellyt kohteet voivatkin sopeutua osaksi valtakulttuuria. (Kovala

2003: 191.)

Reeves, Rodgers ja Epstein (1996: 25-26) ovat luokitelleet nimenomaan viihdeohjelmi-
en katsojat kolmeen eri luokkaan. Nidistd ensimmdisid ovat satunnaiset katsojat, jotka
voivat katsoa tiettyd televisiosarjaa, jos sattuvat silli hetkelld television diressd ole-
maan. Heille sarja on vain osa televisiosta tulevaa ohjelmien virtaa. Toinen luokka
koostuu omistautuneista katsojista, jotka tietdvit tarkalleen suosikkisarjansa esi-
tysajankohdan ja pyrkivit katsomaan jokaisen jakson televisiosta. Kolmannen luokan
muodostavat innokkaat fanit, jotka televisiokatselun lisdksi tallentavat suosikkisarjan-
sa ja voivat ndin katsoa jaksoja yhd uudelleen ja uudelleen. He ovat myo6s se katsoja-
luokka, joka innokkaimmin liittyy suosikkisarjansa ympdarille muodostuneisiin yhteisoi-
hin, kuten fan clubeihin ja verkkokeskusteluryhmiin. (Emt. 25-26.) Tidssd tapauksessa
shipperit 10ytavit paikkansa innokkaiden fanien luokasta, silld esimerkiksi shipperivi-
deoiden tekeminen edellyttdd suosikkisarjan jaksotallenteiden omistamista. Myos niin
videoista kuin sarjasta yleensd kédytavi sujuva keskustelu edellyttidd sitd, ettd sarjan juo-

ni- ja suhdekuviot tiedetiddn yksityiskohtaisesti.

Vaikka edelld esitetyt mediafanien luokittelumahdollisuudet tulevatkin paljon luetuilta
ja arvostusta nauttivilta auktoriteeteilta, yksikddn niistd tuskin on tdysin aukoton. Eihédn
ole sanottua, ettd kaikki olemassa olevat televisionkatsojat 10ytdisivit ndistd luokituksis-
ta paikkansa. Vaikka nimitykset aktiiviselle, tiettyyn mediatekstiin intohimoisesti suh-
tautuvalle henkilolle vaihtelevatkin tutkijasta toiseen, on heiddn tekemistiddn luokitte-
luista tima henkilo kuitenkin 16ydettdvissd. Abrecrombien ja Longhurstin (1995: 121)
mukaan tdmé on entusiasti, Tullochin ja Jenkinsin (1995: 23) mukaan fani, Hills (2002)
esittdd hdnen olevan kulttifani ja Reevers, Rodgers ja Epstein (1996: 25-26) kiayttaviit
hinestd nimitystd innokas fani. Shippereilld on yhtymaikohtia kaikkiin néihin luokituk-

siin.
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Tutkijat itsekin ottavat kantaa toistensa nikemyksiin muokaten ja uudistaen niitd. Esi-
merkiksi Hills (2002: 1) esittdd kritiikkia fanitutkimuksen klassikkoa, Henry Jenkinsin
(1992) Textual Poachers -teosta, kohtaan. Hills toteaa, ettd vaikka hdnen kokemuksensa
mediafanina olemisesta tuntuivat 10ytyvin suoraan kirjan sivuilta, jdi hén silti kaipaa-
maan huomioita myos faniuteen liittyvistd kilpailu- ja viittelyhenkisyydestd. Jenkins
my0s painottaa fanien tuotteliaisuutta, mutta tuskin jokainen fani tuottaa jatkuvasti esi-
merkiksi fanifiktiota. (Hills 2002: 1, 30.) Myos Abercrombien ja Longhurstin (1998:
138-139) kuluttaja-fani-kultisti-entusiasti-pientuottaja -jaottelu saa Hillsiltd (2002: 29)
kommentteja, silld se edustaa hinen mukaansa véltettdvaid nikemysté, jossa "hyvi fani-
us” ja “paha kuluttaminen” ovat vastakkain. Kuluttaminen kuitenkin liittyy vahvasti
faniuteen. Fanitutkimukseen liittyvistd ongelmista hdn mainitsee my0s tutkijan ottaman
auktoriteetin: perinteisessd fanitutkimuksessa tutkija nihdddn ikédan kuin salapoliisina,
joka on saanut tehtidvikseen selvittdd fanien salaisuudet. Tdhén syyllistyneind henkil6i-
nd hén mainitsee ainakin Jenkinsin ja Star Trek -faneja tutkineen Bacon-Smithin. Tél-
lainen tutkimusperinne rakentaa faniyleisodistd “heitd” ("other”), joka on akateemisen

tutkimuksen kohteena. (Emt. 68, 70.)

2.3 Fandom

Fandomit eli fanien muodostamat yhteisét ovat muodostuneet aina pikemminkin hen-
genheimolaisuuden kuin maantieteellisyyden mukaan. Fanien ei tarvitse sitoutua vain
yhteen fandomiin, vaan he voivat siirtyd yhteisostd toiseen intressien ja tarpeiden mu-
kaan. Ei ole myoskdin mahdotonta olla yhtdaikaisesti useamman kuin yhden yhteison
jasen. Internetissd toimivat faniyhteisét ovat avoimia ja itsejirjestdytyneitd ryhmid, jot-
ka keskittyvit erilaisiin tuottamisen muotoihin, viittelyyn, merkitysten monimuotoi-
suuksiin ja niistd tehtdviin tulkintoihin seké fantasioihin. Fandomin voidaan sanoa ole-
van pakotie arkipdivdisyydestd. (Jenkins 2006: 137, 42.) Luvuissa 2.3.1 ja 2.3.2 kerron
fandomin toiminnasta neljilléd eri tasolla ja sen sisdlld toimivista sisdpiireistd sekd hie-

rarkioista.
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2.3.1 Fandomin neljd tasoa

Jenkins (1992: 209-210) esittdd fandomin toimivan ainakin neljélld eri tasolla. Néista
ensimmadiselld fanit omaksuvat erottuvan tavan vastaanottaa ndkeméiinsi: he valikoivat
tietoisesti suosikkiohjelmansa television tarjonnasta, jota sitten sekd seuraavat suoraan
televisiosta ettd tallentavat myohempié katselukertoja varten. He kokevat myos tarvetta
olla yhteyksissi toisiin samasta mediatekstistd kiinnostuneisiin faneihin. Usein televisi-
onkatselukokemus inspiroi faneja tuottamaan omaa materiaalia esimerkiksi kirjoitetun

fanifiktion muodossa. (Emt. 209-210.)

Toisella tasolla fandom muodostaa tulkinnallisen yhteison. Tuolloin fanit arvioivat va-
litsemaansa mediatekstid kriittisesti ja niin sille voi avautua uusia, alkuperdisti tekstia
vastustavia lukutapoja ja tulkintoja. (Jenkins 1992: 210-211.) Télld arvioinnilla ei ole
tekemisti suosikkisarjan suoran moittimisen kanssa, vaan fanit nikevit siini tilaisuuden
tyOstdda ndkemiidnsd eteenpdin keksimalld esimerkiksi vaihtoehtoisia tapahtumia (Baym
2000: 106). Fandomin kolmas taso liittyy suoraan tdhdn mediatekstin uudelleenlukemi-
seen ja muokkaamiseen, silld siind fandom muodostaa tietynlaisen taidemaailman: fanit
kirjoittavat novelleja ja runoja, editoivat omia videoitaan kdyttden alkuperdistd me-
diatekstid materiaalinaan, maalaavat ja piirtdvit sekd tekevit omaa musiikkiaan. (Jen-
kins 1992: 211-212.) Digitaalinen fandom sallii fanien toteuttaa itsedin teknologian
avulla tuoden sithen mukaan tietynlaisen leikkisyyden, silld itse tehtyd materiaalia on
my0Os hauska jakaa muiden kanssa. Leikkisyys ei kuitenkaan tarkoita sitd, etteivitko

fanit ottaisi itseddn tai tekeméaénsa tyoti tosissaan. (Booth 2010: 12.)

Neljannelld tasolla fandom muodostaa vaihtoehtoisen sosiaalisen yhteison. Vaikka fanit
eivit koskaan tapaisi kasvotusten, he muodostavat silti yhtendisen ryhmén jakamalla
samat kiinnostuksen kohteet ja saman identiteetin. Fandom tarjoaa yhteison, jota ei voi
madiritelld rodun, uskonnon, sukupuolen, maantieteellisyyden, poliittisen suhtautumisen
tai ammatin perusteella, vaan médrittelyperusteena toimii pikemminkin heidin yhteinen
suhteensa samaan mediatekstiin. Fandomiin osallistuminen tarkoittaa olemassa olevan
statuksen hylkddmistd ja ajattelun suuntautumista yksilostd kohti yhteison hyvii. (Jen-

kins 1992: 213.)
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2.3.2 Fandomin sisdpiirit ja hierarkiat

Kuten Jenkinsin esittdmit tasot osoittavat, tulee fandomista helposti kisitys tdydellistd
me-henkei ylldpitavinid ja omiaan puolustavana yhteisond. Fandomia ei kuitenkaan voi
pitdd tdysin avoimena tilana kaikille samat kiinnostuksen kohteet jakaville henkiléille,
silld sen sisélle voi olla vaikeaa péastd: uusien keskustelijoiden mukaantulo saattaa &r-
syttad keskustelupalstan vakinaisia kayttdjid, silld se katkaisee yhteisen kompetenssin
mahdollistavan sujuvan keskustelun. Vanhat konkarit haluavat kidyttdd aikansa keskus-
telemalla itse kiinnostuksen kohteena olevasta mediatekstistd eikd vastaamalla uusien
tulokkaiden esittimiin samoihin ja toistuviin kysymyksiin. Tdmé asenne taas saattaa
tuntua uusien tulokkaiden mielestd hienostelulta ja elitistiseltd. (Clerc 1996: 46.) Usei-
den kulttimediatekstien fanit ovatkin kirjoittaneet wikejd eli internetistd 16ytyvia tieto-
kokonaisuuksia, joissa monimutkaiset juonikuviot on selvitetty (Booth 2010: 81). Niin
uusilla tulokkailla on mahdollisuus saada selville ihailtuun mediatekstiin liittyvit perus-

tiedot ennen osallistumistaan fandomissa kéytaviin keskusteluihin.

Kun on vihdoin luullut pddsseenséd fandomiin sisélle, voi sen siséltid paljastua uusia, sa-
laseuratyyppisid yhteisojd. Ndin kédvi esimerkiksi fantasiakirjallisuuden klassikon Taru
Sormusten Herrasta muuntuessa elokuvasarjaksi. Sarjan ensimmdiisen osan saavuttua
elokuvateattereihin sai alun perin kirjana ilmestynyt teos uusia elokuvasta innostuneita
faneja. Heiddn ilmestymisensd viralliselle fanisivustolle héiritsi kultivoituneita kirja-
faneja, jotka nikivit heiddt “uusfaneina” ja “elokuvatihtien perdén kuolaavina teinei-
nd”. Osa vanhoista faneista perusti marginaalisen sisdpiiriryhmén, johon jdseneksi péda-
see vain sisdisen ddnestyksen kautta. Namai henkilot kuuluvat siis sekd virallisen sivus-
ton ettd sisdpiiriryhmén, marginaalin marginaalin, jdseniksi. (Alatalo, Puranen & Toi-

vonen 2003.)

Huomion arvoista on myos se, ettd muiden yhteisdjen tavoin myos fandomin sisille
muodostuu helposti hierarkioita. Joissakin fandomeissa statusta nostetaan esimerkiksi
aktiivisuuden mukaan, joissa titd tarkkaillaan jdsenmittareiden avulla. Toisissa yhtei-
sOissd taas liittymisajankohta on merkittavd, jolloin ensimmdiset jdsenet nostetaan

erddnlaisten mestarien asemaan. Vaikkei yhteiso rakentaisi mitddn varsinaisia mittareita,
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yhteisossd syntyy helposti hierarkioita teknologisen kompetenssin ja verbaalisen lahjak-
kuuden avulla. (Nikunen: 2008b: 188.) Tiarkedd on myos fanin omaama tietopohja, joka

nidyttdisi voivan nostaa hédnet yhteison tunnustamaksi “tietdjaksi”.

2.4 Faniuden toteuttaminen

Fanille harvoin riittdd pelkkd faniksi tunnustautuminen. Sen liséksi tarvitaan vahintdin-
kin lisétietoa kiinnostuksen kohteena olevasta mediatekstistd, jota internetin aikakaudel-
la on helposti saatavilla. Vaikkei innostus riittdisikdin kaikkein aktiivisimpaan toimin-
taan, kuten fanifiktion kirjoittamiseen tai fanitaiteen tekemiseen, ovat verkkokeskustelut
helppo ja nopea tapa 10ytdda samanhenkisid ihmisid sekd saada uutta tietoa. Jo pelkka
keskustelujen lukeminen niihin osallistumatta tekee selviksi sen, ettei fani ole ajatusten-
sa kanssa yksin. Seuraavassa tarkastelen nditd faniuden toteuttamisen eri muotoja eli
fanifiktiota (2.4.1) ja fanitaidetta (2.4.2). Verkkokeskusteluihin palaan tarkemmin sosi-

aalista mediaa kisittelevin padluvun yhteydessi (4.3.2).

2.4.1 Fanifiktio

Fanifiktio on faniuden kohteen uudelleenkirjoittamista, tdydentdmistd ja versiointia ja
samalla se on yksi aktiivinen tapa ilmentdd faniutta. Muita tapoja faniuden ilmentami-
selle ovat esimerkiksi fanitapaamiset ja fanitaide, mutta kirjoittaminen on yksi keskei-
nen tapa faniuden kokemuksen tuottamiselle. Fanifiktiossa jonkin kulttituotteen ihailu
ilmenee aktiivisena tekstitoimintana tuottaen samalla kuulumisen tunnetta fandomeihin.
Fanifiktion kirjoittamiseen innoittavat kulttuurituotteet pystyvit tarjoamaan faneille
kulttuurista, emotionaalista ja sosiaalista tarttumapintaa, mutta samalla fanifiktiossa on
ndhtivissd populaarikulttuurin muoti-ilmiot. Esimerkiksi suosittu televisiosarja synnyt-
tdd nopeasti fandomin, mutta toisaalta se voi myos kuolla yhtd nopeasti ja fanifiktion

tuottaminen tyrehtyy. (Leppdnen 2008: 191-193.)

Fanifiktion kirjoittajat rikkovat alkuperdisen mediatekstin rajoja lisdéamalld sithen uutta

materiaalia ja luomalla sille uusia luentatapoja (Booth 2010: 2). He tuovat kirjoituksien-
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sa mukana mediatekstiin muun muassa uusia, jatkuvia juonia, vaihtoehtoisia loppurat-
kaisuja sekd spekulaatioita tekstissd esiintyvien henkiloiden vilisistd ihmissuhteista ja
niiden laadusta (Pullen 2004: 85). Jenkinsin (2006: 55) mukaan tidrkedd on kuitenkin
muistaa alkuperiistekstin kunnioittaminen eli fanit pyrkivit kirjoituksillaan pitdmééan
mediatekstin elossa eikd muuntamaan sitid joksikin tdysin muuksi. Jos mediateksti on
televisiosarja, fanit kokevat sitd uhkaaviksi tekijoiksi jopa kyseisen sarjan oikeudet
omistavat tuotantoyhtiét. Yhtiot voivat voittojen toivossa turmella sarjan henkilohah-
moineen ja jéttdd sen myohemmin kuolemaan. Fanit voivat ndhda itsensd sarjan pelasta-

jina. (Emt. 55.)

Fanifiktion kirjoittajat suhtautuvat kunnioittavasti mediatekstiin liittyvdin kaanoniin eli
sen historiaan ja henkilohahmoihin. Toisin sanoen alkuperiiselld tarinalla ei saisi liiaksi
leikitelld. (Bury 2005: 100.) Booth (2010: 75) nékee fanien tavan lukea ja kirjoittaa
tekstid uudelleen toimintana, joka ei tarkoita alkuperdisen mediatekstin tdydellistd
muuttamista. Sitd voidaan myos pitdd koko faniyhteison yhteiseni ja sitd hengissi pita-
vina projektina. Fanien kirjoittamat tekstit toimivat myos avaimena mediatekstin uusiin
lukutapoihin muille aiheesta kiinnostuneille ja he voivat 10ytéda siitd titd kautta sellaisia
merkityksid, jotka eivit olisi muuten edes kdyneet mielessd. (Emt. 75, 82.) Jenkins
(1992: 176) taas huomioi, ettd vaikka monet fanit vannovat uskollisuutta alkuperiiselle
mediatekstille henkilohahmoineen, voi heiddn kirjoittamistyonsd johtaa mediatekstin

kaanonista paljonkin poikkeavaan lopputulokseen.

Erityisen hedelmillisend pohjana fanifiktion kirjoittamiselle Jenkins pitdd sellaisia me-
diatekstejd, joissa on avoin loppu tai tiedostettu, tilanteen ylld riippuva uhka. Ne toimi-
vat faneille samanaikaisesti sekd nautinnon ettd turhautumisen ldhteiné ja nithin liittyvi-
en aukkojen tdyttdiminen tapahtuu fanifiktion avulla. (Clerc 1996: 38.) Esimerkkini gen-
restd, jossa fanifiktion kirjoittaminen on térkedssd roolissa, toimii science fiction: sille
ovat tyypillisid erilaiset tulevaisuudenkuvaukset, jotka ovat yleensd seurausta tietyistad
tieteen, taiteen, markkinavoimien tai ekosysteemin muutoksista. Keskeinen teema on
ithmisen kyky tuhota elamid maapallolta tai vastaavasti tietoisuus siitd, ettd ihmiseltd
16ytyy kyky sen siilyttdmiseksi. Science fiction on keino leikitelld pelottavillakin tule-

vaisuudenkuvilla. (Hirsjarvi 2008: 148.) Vastaavasti on olemassa genreji, joissa fanifik-
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tion rooli ei ole merkittivd. Esimerkkind Baym (2000: 82—83) mainitsee saippuasarjat,

koska ne eivit kannusta fanifiktion kirjoittamiseen sarjan juonen edetessa pdivittéin.

Internetistd 16ytyvin fanifiktion miird on valtava: kirjoitetut tekstit kisitteleviit erilaisia
mediatekstejd eri genreistd ja ovat tarkoitettu seki eri-ikdisille ettd erilaisista tyyleistd
kiinnostuneille lukijoille. Esimerkiksi FanFiction.ne” on yksi tunnetuimmista fanifik-
tiota siséltidvistd sivustoista, joka siséltdd fanien kirjoituksia sadoista eri mediateksteista.
Vaikka oman kiinnostuksen kohteena oleva mediateksti sieltd suhteellisen helposti 16y-
tyisikin, pysyy fanifiktion mééari silti suurena ja lukija saattaa tissd vaiheessa olla val-
mis luovuttamaan juuri hdntd miellyttdvien tekstien etsinnédn. Kuvioon 1 olen koostanut

erilaisia tapoja fanifiktion luokitteluun ja lajitteluun.

Soveltuvuusluokat

Kuvio 1. Fanifiktion yldluokat

Fanifiktion kirjoittajat ovat huomanneet ongelman ja ottaneet kdyttoon erilaisia tapoja
luokitella tekstejddn, joiden avulla juuri lukijan mieltymyksid vastaavat tekstit 16ytyvit
helpommin. Seuraavissa alaluvuissa (2.4.1.1, 2.4.1.2 ja 2.4.1.3) kdyn ldpi tarkemmin

ndma kuviossa 1 esitetyt erilaiset tavat fanifiktion luokitteluun. Niitd fanifiktion luokit-

* http://www.fanfiction.net/
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teluja lajeista, tyyleistd ja soveltuvuusluokista tulen kidyttimiin ldhtokohtanani shippe-

rivideoiden analyysissa.

2.4.1.1 Fanifiktion lajit

Fanifiktiolle 10ytyy useita lajeja, joilla on omat nimityksensd ja kéyttotarkoituksensa
(kuvio 2). Nimitykset ovat osa sekid suomen- ettd englanninkielisten fanifiktion kirjoitta-
jien kayttamidd kieltd. Koska esimerkiksi FanFiction.net-sivustoille voi kuka tahansa
lisdtd kirjoituksiaan, on yhteisen “erikoiskielen” hallitseminen ldhes vilttiméatonta aktii-

visille kéyttdjille ja siten my0s shippereille.

Kuvio 2. Fanifiktion lajit

Niistd ensimmdiisend mainittakoon slash, joka tarkoittaa homoseksuaalista parinmuo-
dostusta. Sen alalajeja siis ovat M/M eli male/male, mies/mies, ja F/F eli female/female,
nainen/nainen. Nimi télle parinmuodostuslajille tulee kirjainten vililld olevasta vinovii-
vasta (engl. slash) ja itse kirjaimet voivat tarkoittaa myos tietyn parin nimikirjaimia,
esimerkiksi K/S symboloi Star Trekin miespuolisia hahmoja Kirk ja Spock. (Bury 2005:
2-3.) Slash on erikoinen 1lmio siinidkin mielessi, ettd se koetaan vaarallisimmaksi fani-
fiktion lajiksi myOs yhteison sisdlld ja yhteiso eristdd sen helposti “heiksi” ("other”)

(Bacon-Smith 1993: 205; Bury 2005: 18.) Slashin vastakohtana toimii het (heterosexu-
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al), joka on parinmuodostusta naisen ja miehen vélilld (Bury 2005: 71-72). Slash toimii
hyvinid esimerkkin siitd, ettei fandom ole tdysin yhtendinen tila, vaan my0s sen sisalla

tapahtuu arvottamista.

Yhtd kyseenalaista huomiota slashin kanssa on saanut myos laji hurt-comfort, jossa
yksi tarinan sankareista kérsii toisen padhenkilon tai tdhin tarkoitukseen luodun henki-
16n héntd lohduttaessa. Kidrsimyksen syyni voi olla sairaus mutta useimmiten se on seu-
rausta haavoittumisesta. Sadomasokismista laji eroaa siind, ettd haavoittumistilanne
jatetddn kertomuksen ulkopuolelle ja keskitytidin ainoastaan kérsijin ja lohduttajan viéli-

seen suhteeseen. (Bacon-Smith 1992: 255, 270.)

Seuraava fanifiktion laji on self-insert, jossa kirjoittaja lisdd selvisti tunnistettavan ver-
sion itsestddn fanifiktioon. Tdmi hahmo on yhdistelmai kirjoittajan itsensi piirteitd seki
hinen ihailemiaan ominaisuuksia. Fanifiktiossa kirjoittaja ottaa luomansa hahmon avul-
la jonkun tietyn alkuperdishahmon paikan, tavallisesti tarkoituksena on pddstd ldhem-
miksi ihailunsa kohdetta. Fanifiktion kirjoittaja voikin sortua niin sanottuun Mary Sue-
syndroomaan, jossa kirjoittaja lisdi tarinaan aina drsyttivyyteen asti tidydellisen, kaikki-
en tarinan henkildiden palvoman hahmon. (Lankshear & Knobel 2006: 110, 113.) Mary
Sue asettuu tarinan keskioon pelastamalla hdaneen ihastuneet padhenkil6t ja lopussa hidn
usein kokee sankarillisen kuoleman. Tdmin tyyppiset tarinat ovat etenkin uusien fanien
kompastuskivi, joiden avulla he pyrkivit luomaan yhteyden mediatekstissd ihailemiinsa

henkil6ihin. (Bacon-Smith 1992: 53, 97.)

Seuraavat lajit ovat AU, cross-over ja in-canon. AU on lyhenne sanoista alternative
universe ja siind hahmot alkuperdisestd mediatekstistd tuodaan johonkin tidysin uuteen
maailmaan. Cross-over -Kirjoituksissa tuodaan hahmot kahdesta eri mediatekstistd mo-
lemmille osapuolille uuteen maailmaan ja tarinaan. AU ja cross-over muistuttavat siis
paljon toisiaan. Vaikka ndmi lajit tarjoavatkin faneille mahdollisuuksia hullutteluun,
pyrkivit niiden Kkirjoittajat silti jonkinlaisen yhtendisyyteen alkuperdisen mediatekstin
kanssa (Lankshear & Knobel 2006: 110; Jenkins 2006: 57). In-canon eroaa paljon kah-
desta edellisestd, silld se pyrkii olemaan uskollinen alkuperiiselle tarinalle. Henkilo-

hahmojen, puitteiden ja juonikuvioiden pysyessd samana in-canon -kertomukset ovat
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lahinnd jatko-osia tai vastaavasti keskittyvidt aikaan ennen tunnetun tarinan alkua.

(Lankshear & Knobel 2006: 110.)

Songfic, one shot ja fluff edustavat edelld mainittuja huomattavasti kevyempédi fanifik-
tiota. Ne eivit keskity suuriin juonikuvioihin, vaan antavat kirjoittajalleen mahdollisuu-
den kepedin ja hauskaan kirjoittamiseen, jota voi tehdd “ajan kuluksi”. Songfic syntyy
yleensd jonkin tietyn musiikkikappaleen innoittamana tai se voi jopa sisidltda sanoituk-
sia. One shot taas sisdltdd vain yhden luvun tekstid ja fluff ei sisélld edes varsinaista
juonta, vaan se on usein huumoripitoista tai romanttista “nonsensea” vailla syvempid

merkityksid. (Urban Dictionary 2010.)

2.4.1.2 Fanifiktion tyyliluokat

Fanifiktiota on tdhdn asti luokiteltu sen lajin mukaan. Seuraavan luokitteluperusteen
avulla saadaan selville, onko kirjoituksessa esimerkiksi mukana romantiikkaa tai huu-
moria. FanFiction.net -sivustolla timi nikyy kirjoitusten edelld erilaisina kirjaimina tai
kirjainyhdistelmind. Niitd ovat muun muassa POV, H, R, C, A ja V, joiden ymmarta-

minen auttaa lukijaa hahmottamaan tekstin tyylid (kuvio 3).

Kuvio 3. Fanifiktion tyyliluokat
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POV on lyhenne sanoista point of view, eli teksti on kirjoitettu tietyn henkilon ndko-
kulmasta. Koska fanifiktion kirjoittamiseen tarvitaan tavallisesti useamman mediateks-
tissd esiintyvidn henkilon ndkokulma, voidaan sama tapahtuma toistaa useita kertoja,
kukin kerta eri henkilon silmin néhtynd. (Bacon-Smith 1992: 65.) H, R ja C ovat yksin-
kertaisia ja varsin helposti pditeltdvissd, ensimmiinen tarkoittaa huumoria eli humor,
toinen romantiikkaa eli romance ja kolmas rikosta eli crime. A ja V eivit ole néin hel-
posti selvitettdavissi, silld A tulee sanasta angst eli ahdistus ja V sanasta vignette, joka
tdssd yhteydessa tarkoittaa lyhyttd kuvausta. (Urban Dictionary 2010.) Vignetten avulla
voidaan kuvata myo6s puuttuvia kohtauksia, jotka sijoittuvat esimerkiksi televisiosarjas-
sa esitetyn materiaalin ulkopuolelle (Jenkins 1992: 162). Tyyliluokkia on todennikoi-

sesti olemassa enemmaénkin, edelld mainitut ovat vain yleisimmin kiytettyjen joukossa.

2.4.1.3 Fanifiktion soveltuvuusluokat

Soveltuvuusluokissa fanifiktion kirjoittajat kayttdavit kahteen eri jaotteluun perustuvia
ikdrajoituksia (kuvio 4). Niistd ensimmdiiset on merkitty erilaisilla kirjaimilla, joiden
merkitykset ovat varsinaisia ikérajoja viljempid. Niitd ovat K eli sisélto sopii ldhes kai-
kenikdisille, K+ eli koko sisélto ei sovi lapsille, T eli sisdlto ei sovi lapsille, M eli sisél-
to sopii kypsille teini-ikdisille ja vanhemmille ja viimeisend MA eli siséltd sopii selke-
asti vain aikuisille. Fanifiction.net -sivustolta tdhidn jaotteluun on suora linkki, josta

kéyttdjd voi kirjaimien merkitykset helposti selvittdd. (FictionRatings 2010.)



Soveltuvuus-

luokat

Kuvio 4. Fanifiktion soveltuvuusluokat

Toinen jaottelu on Yhdysvaltalaisessa elokuvateollisuudessa kiytetty jaottelu. Alkupe-
rdisessd merkityksessddn G tarkoittaa sallittua kaikille, PG vanhempien ldsnédoloa elo-
kuvaa katseltaessa, PG-13 kiellettyid alle 13-vuotiailta, R kehottaa vanhempia olemaan
lasnd, jos katsoja on alle 17-vuotias ja viimeinen NC-17 vaatii katsojalta tdysikdisyytta.
(Filmratings 2010.) Molemmat tavat arvioida kirjoituksen soveltuvuutta lukijalleen ovat

yleisesti kiytettyjd FanFiction.net -sivustolla.

2.4.2 Fanitaide

Teknologian kehitys on tuonut fanitaiteeseen uusia muotoja perinteisten piirustusten,
maalauksien ja musiikin rinnalle. Esimerkiksi kuvankésittelyohjelmilla tehdyt kollaasit
ovat tulleet suosituksi fanifiktion kuvittamisen muodoksi ja digitaalista taidetta esitetdin
ja kaupataan muun muassa fanitapaamisissa eli coneissa (convention). Taas videokuvan
muokkaaminen tuli suosituksi jo videonauhureiden yleistymisen myotd. Tuolloin fanit
koostivat esimerkiksi televisiosarjan tarjoamasta materiaalista uusia musiikkipitoisia
videoita, joihin valitut musiikkikappaleet pyrkivit kertomaan katsojalle jotain sarjassa
esiintyvien hahmojen tunteista ja mielenliikkeistd. Fanivideoiden tekijoiden kasvatettua

taitojaan ovat jotkut heistd pystyneet kehittdmiin videoillaan tdysin uusia juonikuvioita
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ja tarinoita ihailemiinsa mediateksteihin. (Jenkins 2006: 143—-144.) Nykydén litkkuvan
kuvan ja ddnen muokkaamiseen tarvittava teknologia on helposti saatavilla ja ndmi uu-

det fanitaiteen muodot ovat haastamassa perinteisind pidetyt muodot.

Fanien kehittdmistd videotyypistd kédytetdidn nimitystd songtape, jonka valmistamiseksi
alkuperdinen materiaali puretaan didneksi ja kuvaksi. Niitd kahta tyostetddn edelleen ja
valmiiseen tyohon tulee usein mukaan sellaisia viestejd tai piilomerkityksid, joita alku-
perdisessd materiaalissa ei ollut mukana. Songtape voidaan niyttdd mediatekstin uusille
faneille tiivistyksend tai esittelynd aiheesta, mutta kauemmin fandomissa viihtyneet 16y-
tdvit myos tekijin sithen lisddmaét viestit. Ndmi viestit voivat olla niin hienovaraisia,
etteivit ne héiritse uusien fanien videon kautta vastaanottamaa informaatiota. (Bacon-
Smith 1992: 175-176, 178.) Jenkins (1992: 239) erottaa songtapen omaksi luokakseen
fanien tekemien videoiden joukossa ja nimenomaan aloittelevien videontekijoiden val-
mistamiksi. Hinen mukaansa songtape ei ole varsinainen itsendinen taiteellinen tuotos,
silld se koostuu ldhinnd perdkkéisistd televisiosarjan kohtauksista yhdistettynd musiik-
kiin ja kuva ja musiikki nojaavat paljon toisiinsa. Kokenut fanitaiteilija ei tyydy niin
helppoon ratkaisuun, vaan pyrkii saavuttamaan kotivideoiden kuvaamiseen tarkoitetuil-

la vilineilld teknistd taydellisyyttd. (Emt. 239.)

Bacon-Smithin (1992: 189) mukaan fanit lukevat mieluummin visuaalisia viesteja eril-
l4ddn d4neen sanotuista. Tdmi ilmenee siten, ettd jos puhe ja eleet ovat ristiriidassa, niistd
uskotaan jalkimmdistid. (Emt. 189.) Songtape ja muu fanien tuottama materiaali voikin
toimia tapana nidhdd se, mitd halutaan néhda: kohtausten irrottaminen kontekstistaan ja
niiden kokoaminen tdysin uudeksi kokonaisuudeksi antaa fanille mahdollisuuden toteut-
taa omaa nikemystiddn mediatekstistd. Tami ilmenee siten, ettd fanivideo voi keskittyd
tiettyihin mediatekstissd esiintyviin henkil6ihin, joiden suhteen laatua videon on tarkoi-
tus korostaa nimenomaan fanin mielipiteen mukaisesti. Esimerkiksi fani voi olettaa tiet-
tyjen mediatekstissd esiintyvien henkildiden vililld olevan ystiavyyttd syvempid tunteita,
joita videon on tarkoitus tuoda muidenkin fanien tietoisuuteen. Vaikka mediateksti ei
tarjoaisikaan sellaisenaan romanttisina pidettyji eleiti tai ilmaisuja, ei se saa fania lan-
nistumaan. Heiddn mielestddn esimerkiksi pitkdkestoinen suutelu ilman katsekontaktia

latistaa tunnelman eikd vilitd oikeaa viestid kyseessd olevan parin tunteista, kun taas
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hienovarainen kasvojen koskettaminen kédelld koetaan paremmaksi oikean viestin vilit-
tdjaksi (emt. 195-196). Tarkeintd ei ole siis tunteiden suora osoittaminen ja talld peri-
aatteella voidaan vaikkapa toimintasarjasta saada aikaan romanttissdvytteinen songtape
tai muu fanivideo. Tilld periaatteella rakentuvat myds shipperivideot, silld niisséd ship-

peri muokkaa kiinnostuksensa kohteena olevaa mediatekstid haluamaansa suuntaan.
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3 SHIPPERIT JA HEIDAN KIINNOSTUKSENSA KOHTEITA

Fandom voi jakautua edelleen pienempiin yhteisoihin. Yksi tédllainen yhteisé yhteison
sisdlld on shipperdom, jonka muodostavat erikoistuneet fanit eli shipperit. Samoin kuin
faneja yleensi, ei heitd sido tietty maantieteellinen alue tai tietty verkkosivusto, vaan
heiddn yhteisonsd muodostuu samoin ajattelevista henkiloistd. Tdssd luvussa esittelen
ensimmdisend shippereitd yleisesti (3.1), minké jédlkeen kerron heiddn arvostamistaan
mediatekstin piirteistd esimerkkien eli aineistoni pohjana olevien televisiosarjojen kaut-
ta (3.2.1, 3.2.2 ja 3.2.3). Tamin jélkeen etsin televisiosarjoista niitd ominaisuuksia, jot-

ka ovat tehneet niistd shippereille mieluisia.

3.1 Fanista shipperiksi

Faneja on aina pyritty nimedméaédn ja ryhmitteleméain heidan kiinnostuksen kohteensa
mukaisesti sekd akateemisessa ettd populaarissa maailmassa: Star Trekin fanit ovat
Ttrekkereitd, Salaisista kansioista kiinnostuneet X-Phileja ja Xena, soturiprinsessan
pauloissa olevat Xeniittejd. Fanit ndkevidt nimedmisen tekevin sekid eroa “meididn” ja
“heiddn” vilille ettd korostavan yhteenkuuluvuuden tunnetta. (Jenkins 1992: 36; Niku-
nen 2005: 122.) Faneja ei kuitenkaan ole mahdollista luokitella tdysin aukottomasti
ndin, silld kyseisen mediatekstin fandomissa kiinnostus saattaa edelleen jakautua erilai-
siin muotoihin. Shipperit muodostavat tillaisen fandomin sisélld olevan ryhmin, jonka
kiinnostus mediatekstiin eroaa muista faneista. Shippereitd kiinnostavat erityisesti me-
diatekstissd esiintyvit fiktiiviset hahmot ja ndiden véliset suhteet, joita he tarkastelevat
pintaa syvemmaltd. Esimerkiksi eleet, kosketukset ja katseet voivat shippereiden mu-
kaan kielid pelkkad ystdvyyttd syvemmistd tunteista. Mediatekstin itsessdédn ei siis tar-
vitse olla romanttissavytteinen, silla shipperit haluavat tydohonsé haastetta ja raakamate-
riaaleiksi kdyvit yhtd hyvin sellaiset genret kuin toiminta, science fiction tai kauhu.
Naisten genrend pidetty saippuaooppera tai romantiikka taas ei tarjoa paljoakaan mah-

dollisuuksia jatkotyostdmiselle (Jenkins 2006: 45).
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Televisiosarjat avautuvat katsojalleen pienissd erissd. Erityisesti sarjatuotannolle timé
on ominaista, jolloin sarjan hahmot tulevat katsojalle tutuiksi ja sarjan maailmasta tulee
hinelle jollain tavalla merkittavi. Niin sanotut kulttisarjat avaavat merkitystasojaan va-
hitellen ja saattavat antaa vallitsevan lukutavan lisdksi aineksia poikkeavaan lukutapaan.
(Nikunen 2003: 126.) Kulttisuhteessa mediatekstin lukijan suhde esimerkiksi televisio-
sarjaan tai elokuvaan on intensiivinen, eli hidn kohdistaa siihen sekid odotuksia etti tar-
peita. My0s sosiaalisuus on kultille ominaista ja sen syntyminen edellyttdd aina jonkin-
laista yhteisod. (Kovala & Saresma 2003: 10.) Shippereiden toiminta on esimerkki
poikkeavasta lukutavasta, jossa mediatekstistid l0ydetyt seikat toimivat perusteluina val-
litsevan lukutavan hylkddmiselle. Ei-sanalliset tekijit kuten hahmojen kesken vaihdetut
katseet, eleet ja ilmeet nousevat kiinnostuksen keskidon ja ne voivat paljastaa salattuja

puolia mediatekstistd esiintyvistd henkildistd (Jenkins 1992: 228).

Kaikkein ndkyvimpid ympéristjd shippereiden toiminnalle ovat internetin keskustelu-
palstat. Niissd shipperit jakavat mielipiteitdédn, tekevét listauksia muun muassa shipperi-
ystéavillisisti televisiosarjojen kohtauksista ja nauttivat toistensa kirjoittamasta fanifikti-
osta. Yksi shippereiden kédyttimi kanava heiddn valmistamalleen materiaalille on inter-
netisséd toimiva videopalvelu YouTube, jonka kautta kédyttdjd voi joko lisdtd omia vide-
oitaan kaikkien nihtiville tai katsella ja ladata muiden tekemiéd videoita. Koska eldva
kuva kertojana herittdd voimakkaita tunne-elimyksida (Hietala 2007: 51), voidaan kai-
kenlaisen videomateriaalin valmistamista pitdd luonteenomaisena toimintana shippereil-
le. Valmistamiensa videoiden kautta shipperit piddsevit kokemaan sen, mitd haluavat

nihdi ja mitd esimerkiksi tietty televisiosarja ei suoraan kerro.

3.2 Shippereiden kiinnostuksen kohteet

Tutkimukseeni olen valinnut kolme televisiosarjaa, joiden pohjalta tehtyja shipperivide-
oita tarkastelen. Téssd luvussa esittelen ndmi sarjat ja pohdin sitd, mitkd piirteet ovat
tehneet niistd shippereitd miellyttdvid mediatekstejd. Alaluvussa 3.2.1 késittelen Salaisia

kansioita, joka on vanhin valitsemani televisiosarja. Toiseksi vanhin on Pokémon, jota
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kisittelen alaluvussa 3.2.2. Kolmas ja tuorein valitsemani televisiosarja on House, jota

kiasittelen alaluvussa 3.2.3.

3.2.1 Salaiset kansiot

Shippereiden historiaa on vaikea hahmottaa eikd voida varmasti sanoa, miké televisio-
sarja, elokuva tai kirja olisi ollut ldhtolaukauksena ilmion synnylle. Yhtend ensimmdi-
sistd shippereitd innoittaneista televisiosarjoista voidaan kuitenkin pitda Salaisia kansi-
oita (X-Files), jonka ensiesitys alkoi vuonna 1993 jatkuen yhdeksin tuotantokauden
ajan. Sarjalle omistettuja shipperi-sivustoja on perustettu useita pian tdmén jilkeen. Sa-
laiset kansiot -shipperit ovat hyva esimerkki shippereistd myos siind mielessd, ettd heis-
sd on yhtymikohtia myos kahteen muuhun aktiiviseen faniryhméin eli televisio- ja

science fiction -faneihin.

Salaisten kansioiden padhenkil6t edustavat yliluonnolliseen suhtautumisen ddripditi:
Fox Mulder on vahvasti yliluonnolliseen uskova psykologi ja Dana Scully tieteeseen
luottava ladkari. FBI:n alaisina he pyrkivit ratkomaan niin sanottuihin x-kansioihin péa-
tyneitd rikoksia tai ilmidité, joista useimmat jattdvit tilaa yliluonnollisuuden tarjoamille
selityksille. Scully ja Mulder joutuivat ldhes joka jaksossa vastakkain uskomustensa
kanssa, mutta pitivét silti saumattomasti yhtd. Kaksikon eridvistd ndkemyksistd huoli-
matta yhteinen vihollinen 16ytyikin ”omien” joukosta: maailman poliittinen johto salasi
tavallisilta kansalaisilta maapallon ulkopuolisen eldmin 16ytymisen ja muukalaisvalloi-
tuksen maan piilld jo alkaneen. Tétd koko sarjan aikana olemassa ollutta pohjatarinaa
kutsutaan mytologiaksi, jossa aina uusien todisteiden valossa palataan samaan aiheeseen
eli hallituksen kiistiméédn tietoon muukalaisista ja heiddn toiminnastaan maapallolla.
Toisen puolen sarjan jaksoista muodostavat niin sanotut Monster of the week - eli
MOTW-jaksot, jotka ovat itsendisid tarinoita ja késittelevit jotakin yliluonnollista il-

miotd. (Ks. Wikipedia 2011.)

Tulevien shippereiden kohdistaessa katseensa ensimmaistid kertaa Salaisiin kansioihin
he nikivit tasavertaisen naishahmon mieshahmon rinnalla. Agentti Dana Scully ei lu-

keudu niihin naisiin, jotka jittdytyvit pois toiminnasta ja odottavat varsinaisen sankari-
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hahmon pelastavan heidét. Pdinvastoin, useammin kuin kerran on hén tipérissi tilan-
teessa pelastanut itsensd lisdksi parinsa Mulderin. Téllainen kykenevid naishahmo, suo-
ranainen sankaritar, toi ainakin vaihtelua muihin saman genren naishahmojen kuvauk-
siin. Toinen science fiction -suosikki, Star Trek, taas esitteli naishahmonsa niin sano-
tussa caretaker-roolissa, johon kuuluvia piirteitd olivat huolehtivaisuus ja didillisyys.
Tamai drsytti monia science fictionin naisfaneja, jotka toivoivat roolihahmoista itsendi-

sempid ja merkityksellisempid. (Bury 2003: 223.)

Scully ei ole siis mikddn “bimbo”, jonka tehtivédni on vain ja ainoastaan ponkittad Mul-
derin roolia. Shipperit nostavat tirkedksi seikaksi sen, ettd Mulder kunnioittaa Scullya
aidosti ja hahmot ovat tasavertaisia. Tdmai teki naiskatsojien silmissd myos Mulderista
viehittdvan. (Bury 2003: 220.) My6s niyttelijatar Gillian Andersonin valinta Scullyn
rooliin innoitti shippereitd ja sarjan luoja Chris Carter sai tédstd paljon kiitosta. Ironista
kuitenkin on, ettd Carter pyrki hillitseméén ihmisten mielikuvitusta ja romanttisen suh-
teen rakentamista pddparin vélille luomalla Scullysta Andersonin tulkitseman rationaali-
sen ja hillityn tiedenaisen. Jos taas Scullyn rooli olisi ollut viettelevda seksipommi, ei

koko shipperi-liikettd sarjan kohdalla olisi ehki syntynyt. (Scodari & Felder 2000.)

Salaiset kansiot -shipperit eivit ole tdysin yhtendinen ryhmi, silld heiddn odotuksensa
sarjan pddparin suhteesta vaihtelevat. Shipperit voidaankin jakaa UST- eli unresolved
sexual tension -shippereihin ja RST- eli resolved sexual tension -shippereihin. Ensim-
mdiseen ryhmiin kuuluvat eivit halua Mulderin ja Scullyn seksuaaliseen jinnitteeseen
ratkaisua, vaan he nauttivat sen olemassaolosta ja sen tuomasta “lisamausteesta” sar-
jaan. Toisen ryhmén shipperit taas toivovat agenttiparin tunnustavan tunteensa viimeis-
tddn sarjasta tehdyissd elokuvissa. (Scodari & Felder 2000.) RST-shippereiti ei edel-
leenkiin ole vapautettu odotuksistaan, silld edes vuonna 2008 valmistuneessa elokuvas-
sa I want to believe ei annettu selvid vastausta siithen, mitd agentit toisiaan kohtaan to-
della tuntevat. Kuitenkaan kovin moni shipperi ei elittele varsinaisia avioliittotoiveita
heididn suhteensa, vaan fanifiktio néhdédin tédllaisten juonikuvioiden toteutuspaikaksi

(emt. 2000).
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Edellisen perusteella voin tiydentidid aiemmin esittimééni kuviota 3 (ks. s. 31) eli fani-
fiktion tyyliluokkia. Kuviossa 5 olen tdydentdnyt tyyliluokkia UST- ja RST-jaottelulla.
Ne voidaan sijoittaa tyyliluokan R ei romance alalajeiksi, silld molemmat liittyvit ro-
manttiseen tyyliin ldhestyen sitd eri kannalta. Shipperivideo voi siis olla tyyliltdén ro-
manttinen, vaikka se olisi luokkaa UST. Tilloin siind esiintyvien henkildiden véliset

tunteet eivit ole tuotu julki, vaikka niiden olemassaolosta ei olisikaan epdilyja.

Kuvio 5. UST- ja RST-luokittelut

Kaikki Salaisten kansioiden fanit eivit hyviksy shippereiden poikkeavaa lukutapaa il-
man vastavditteitd. Shippereitd vastassa ovat niin sanotut No Romancers eli NoRomot,
jotka ovat uskollisia sarjan alkuperdiselle merkitykselle. Tdmi Salaiset kansiot -fanien
alaryhmi on huolissaan siiti, ettd shipperit ovat muuttamassa kyseisti kulttisarjaa jon-
kinlaiseksi saippuaoopperaksi, joka jittdd kokonaan huomiotta sarjan luojan vision oh-
jelmasta: kyseessid ei ole ihmissuhdedraama, vaan tarkoituksena on vain ja ainoastaan
ratkoa selvittdmittomid ja yliluonnollisia elementtejd siséltivid tapauksia. NoRomojen
mielestd shipperit eivit voi olla todellisia sarjan faneja, silld he ovat omien késitystensa
varjolla valmiita tekeméén hallaa sarjalle. NoRomojen késitysten mukaan myo6s Scullyn
ammatillinen uskottavuus kérsisi, jos hin syoksyisi suhteeseen Mulderin kanssa. (Sco-

dari & Felder 2000.)
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Shipperit ovat kiinnostuneet Salaisia kansioita tutkiessaan Mulderin ja Scullyn lisdksi
muistakin sarjan roolihahmoista. Kaikki eivét suinkaan ole yhtd mielti siitd, ettd nimen-
omaan sarjan paahenkil6t ovat luotuja toisilleen. Joidenkin shippereiden mielestd parin
romanssi olisi jo alkanut kukoistaa, jos niin olisi tarkoitettu. Tdma ei kuitenkaan tarkoi-
ta, etteiko sarjasta 10ytyisi muita potentiaalisia pariskuntia. Esimerkiksi Scullya on pari-
tettu esimiehensd Walter Skinnerin tai agentti Alex Krycekin kanssa, kun taas Mulderil-
le on sielunkumppaniksi ehdotettu Scullyn siskoa Melissaa. (Scodari & Felder 2000.)
Osansa parinmuodostuksesta ovat saaneet myos agentit John Doggett ja Monica Reyes,
jotka viimeisten tuotantokausien aikana nousivat keskeisiksi henkildiksi Mulderin ja
Scullyn hahmojen jdddessd taka-alalle. Doggettin ja Reyesin kemiat eivit kuitenkaan
innoittaneet yhtd suuren fanifiktion syntymiseen mitd Salaisten kansioiden alkuperdisel-

14 agenttiparilla.

3.2.2 Pokémon

Japanilaisen populaarikulttuurin suosiota Suomessa voidaan selittdd silld, ettd se on tilla
hetkelld suosittua kaikkialla maailmassa. Kyseessd on 1980-luvulta asti pikkuhiljaa kas-
vanut trendi, joka alkoi kulttiharrastuksena ja epévirallisten verkostojen kautta Yhdys-
valloissa. Ilmi6é saavutti buumin mittasuhteet 1990-luvun lopussa, kun ala-asteikéisille
lapsille suunnattu piirrossarja Pokémon levisi oheistuotteineen laajaan tietoisuuteen.
Sarjan luonteesta osana japanilaisen populaarikulttuurin buumia ollaan kuitenkin aina-
kin kahta mieltd: koska se on suunnattu lapsille, eivit kaikki harrastajat née sitd osana
varsinaista manga- ja anime-harrastusta eli japanilaisen sarjakuvan ja piirroselokuvan
harrastusta. Japanissa molempia tuotetaan kaikenlaisille kohderyhmille useina eri laji-
tyyppeind, joten kyse ei ole ldnsimaiseen tapaan ajateltuna vain lapsille mielletyistd
tuotteista. Kuitenkin Pokémonin voidaan katsoa auttaneen japanilaisen populaarikult-
tuurin levidmistd, silld se on tehnyt ilmion nidkyviksi suurille yleisoille ja tutustuttanut
nuoretkin lapset sekd japanilaiseen ilmaisuun ettdi sen visuaaliseen maailmaan.
Pokémon oli ensimméinen Suomen televisiossa esitetty varsinainen animesarja. (Valas-

kivi 2009: 7, 8, 13, 16.)
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Pokémon on nimitys suloisille olennoille, jotka eldvét ihmisten keskuudessa. Nimitys on
lyhenne sanoista Pocket Monsters. Pokémonit omaavat erilaisia supervoimia, jotka te-
kevit niistd kerdilykohteita. Niihin erikoistuneet kouluttajat pyrkivét kerdaaméaan hahmo-
ja itselleen ja kdyvit niiden kanssa kamppailuja toisia kouluttajia vastaan tavoitellen
arvostettua Pokémon-mestaruutta. Nédiden olentojen ja niiden kouluttajien suhde perus-
tuu ystavyyteen, eikd kyse ole siis vapaana eldvidn olennon alistamisesta ihmisen palve-
lukseen. Ystidvyys korostuu erityisesti sarjan padhenkilon, 10-vuotiaan Ash Ketchumin,
ja hidnen ensimmadisen Pokémoninsa, Pikachun, vililld. Heiddn ohellaan sarjassa esiin-
tyy vaihteleva joukko hahmoja. Yleensd Ashin kanssa matkaa kohti mestaruutta tekee
kaksi tai kolme muuta henkil6d, joista loytyy tyttdjd ettd poikia. Koska Pokémoneja on
satoja erilaisia ja varioivuus on loputon, tarjoavat ne laajan kerdilyareenan lapsille ja
nuorille. Pokémon on moni- ja intermediallinen fantasia, peli, animaatio ja loputtomasti
muuntuva joukko leluja ja tavaroita (Valaskivi 2009: 11, 15). Epétavallisen ja erottuvan
ilmion Pokémonista tekee myos se, ettd sitd ei ole tarkoitettu ainoastaan jommallekum-
malle sukupuolelle ja sen kiinnostavuus yltdd yli kulttuuristen rajojen (Buckingham &

Sefton-Green 2004: 16).

Yhteisend tekijdnd shippereiden suosimalle Salaiset kansiot -sarjalle voidaan Pokémo-
nista 10ytdd korostunut naissankarin asema. Valaskiven (2009: 15) mukaan japanilaises-
sa populaarikulttuurissa yleisesti viehittdd se, ettd animessa ja mangassa esiintyy run-
saasti naispuolisia sankarihahmoja. Vaikka Pokémonin pidhenkild onkin nuori poika,
16ytyy hidnen matkakumppaneistaan my0s samanarvoisessa asemassa eli kouluttajan
roolissa olevia tyttoja. Niistd esimerkkind shippereiden keskuudessa suositut Misty ja
Dawn, jotka toimivat ongelmien kohdalla yhtd reippaasti kuin pojatkin. Sarjassa nédh-
ddidn myOs muita naispuolisia hahmoja voimakkaissa rooleissa, kuten esimerkiksi polii-

sina ja Ashin arkkivihollisen eli Rakettiryhmin toisena jdsenend.

Bulbagarden® on Pokémon-faneille suunnattu sivusto, joka sisiltiz niin faneille kuin
muillekin ilmidistd kiinnostuneille suunnatun “tietosanakirjan™ eli Bulbapedian. Bulba-

pedia esittelee my0s sarjasta esille nousseet shipit eli fiktionaaliset pariskunnat ja niistid

? http://www.bulbagarden.net/
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kdytetyt nimitykset. Esimerkiksi jos pariskunnan muodostaa shipperin mielestd Ash ja
Dawn, kutsutaan heiddn kannattamistaan nimelld PearlShipping. Jos taas shipperi kan-
nattaa Ashia ja Mistyd, kutsutaan titd PokéShippingiksi. Aina pariskuntaa ei muodosta
tyttd ja poika, vaan myos poika-parit voivat olla mahdollisia. Esimerkiksi PalletShip-
pingissd kannatetaan Ashin ja toisen miespuolisen hahmon, Garyn, vilistd suhdetta.
Bulbapediaan ovat shipperit myos koonneet todistusaineistoa kannattamistaan shipeista.
Jokaisen shippauksen kohteena olevaa paria kisittelevdan osion perdin on listattu kohta-
uksia sarjasta, joissa tdllaisia romanttisia tunteita olisi nidhtdvissd. Erikseen mainittuja
kiintymyksen merkkejd ovat muun muassa késistd kiinnipitdiminen ja punastuminen.
(Bulbapedia 2010.) Koska sarjassa esiintyvit hahmot ovat nuoria, padhenkilé Ashkin on
vasta 10-vuotias, eivit ndma kiintymyksen tai viehtymyksen osoitukset voisi juuri muu-

ta ollakaan.

Shipperit ovat tdydentdneet useita Pokémonin pohjalta tehtyjd shipperivideoita itse te-
kemilldan piirroksilla. Niissd sarjan hahmot on usein esitetty aikuisina tai ainakin van-
hempina, miti itse sarjassa. Tamad mahdollistaa shippauksen viemisen pidemmidille, esi-
merkiksi hahmojen voidaan haaveilla menneen naimisiin ja saaneen lapsia. Lisdksi
hahmojen pukeutuminen on rohkeampaa ja paljasta pintaa saa ndkyid. Koska alkuperdi-
nen mediateksti eli piirrossarja ei tarjoa tédllaiseen materiaalia, on fanitaide ainut shippe-
reiden keino todella nihdd haaveensa toteutuvan. Videot edustavat usein myos RST-
luokkaa (resolved sexual tension), silli niissd suudellaan ja osoitetaan toisesta pitdminen
selvisti. Tdma voi selittyd sarjan fanien ja shippereiden nuorella iill4, silld romanttissi-
vytteiset tarinat ovat usein uusien ja nuorten fanien ensimmaéinen tapa aloittaa oma fani-
fiktiotuotanto (Jenkins 2006: 51). Saman voi arvella piatevin ensimmadisiin shipperivi-
deoihinkin. Ero aikuisemman faniyhteison rakentaneeseen Salaiset kansiot -sarjaan on
suuri, silld sen fanit kokevat Mulderin ja Scullyn vilisen jdnnitteen syntyvén esimerkik-
si vartalon asennosta ja katsekontaktista eikd paljasta pintaa tarvitse nayttad (Badley

1996: 157).
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3.2.3 House

House on yhdysvaltalainen sairaaladraama, joka on aineiston pohjana olevista televisio-
sarjoista se myOhdisimmin ensiesityksensi saanut. Yhdysvalloissa sen esittiminen aloi-
tettiin vuonna 2004 ja Suomessa vuonna 2006. Sarjan pididhenkild on tohtori Gregory
House, joka yhdessd muista lddkéreistd koostuvan tiiminsd kanssa pyrkii ratkomaan
erikoisia sairaustapauksia. Vankan ammattitaitonsa ansiosta hdn on saanut pitdd tyonsa
sairaalassa, silld hin ei henkilonéd ole mikdan mukava mies. Hin ei ndytd tuntevan em-
patiaa potilaitaan kohtaan eiké oikeastaan vilittiisi sanoa heille sanaakaan. My0s hinen
tiiminsé joutuu usein pilkan kohteeksi eikd House arkaile esittdd kommentteja alaistensa
ihmissuhteista tai ulkonaostd. (Ks. Wikipedia 2011.) Sarjan luoja David Shore onkin
sanonut katsojien pitdvdn Housesta juuri siksi, ettd sanottuaan jotain loukkaavaa tai
muuten epdsovinnaista hin pdisee livahtamaan tilanteesta ilman seurauksia. Tétéd jokai-
sessa jaksossa uutta lddketieteellisti mysteerid ratkovaa antisankaria on toimintatavoil-

taan verrattu myos etsivd Sherlock Holmesiin. (Barnett 2007.)

Huolimatta Housen viiltdvistd huomioista, toisinaan omituisesta kdytoksestd ja kierou-
tuneesta huumorintajusta, sarjaa tutkinut Barbara Barnett (2007) nikee hinet romantti-
sena sankarina. Romanttinen sankari on hinen mukaansa sielultaan haavoittunut ja ih-
misiin epiluuloisesti suhtautuva erakko, kyyninen ja melankolinen. Sarjan kuluessa
katsojat ovat ndhneet Housen viat ja puutteet. Hin kérsii kovemmista henkisisti ja fyy-
sisistd tuskista kuin haluaa kollegoidensa tietivdan. Ramman jalkansa vuoksi House on
sarkylddkekoukussa, mutta peittdd jalastaan aiheutuvan mielipahan ja siryn kieron
huumorinsa taakse. Yksin ollessaan hén ei peittele ontumistaan ja kotonaan hén on kuin
eri ihminen taidekokoelmansa, musiikki-instrumenttiensa ja kirjojensa keskelld. Housen
maksullisten naisten harrastamista Barnett (2010a) puolustaa silld, ettd hénen ei niin
tarvitse peldtd torjutuksi tai petetyksi tulemista. Romanttisen sankarin roolin ei siis tar-
vitse olla mitenkidin kiillotettu, vaan sisdinen hyvyys, johon usein liittyy myos kérsi-

mystd, merkitsee eniten. (Emt. 2010a.)

Houseen on voitu liittdd vakavassa mielessd kolme naista, Allison Cameron, Lisa Cuddy

ja Stacy Warner. Heistd kaksi ensimmaistid jakavat Housen kanssa saman tyOympéris-
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ton, Cameron hinen alaisenaan ja Cuddy esimiehenédin. Molemmat ovat Salaisissa kan-
sioissa esiintyvdn Scullyn tavoin vahvoja, itsendisid ja korkeasti koulutettuja naisia,
mikd voisi selittdd heiddn suosionsa myos fanien ja shippereiden keskuudessa. Shippe-
reiden luomat nimiyhdistelmit ovat lyoneet itsensd ldpi myOs Housen fandomissa, ni-
mittdin Housesta ja Cameronista kdytetddn nimitysti Hameron ja vastaavasti Housesta
ja Cuddysta nimitystd Huddy. Kolmantena mainittu Stacy Warner on Housen entinen
naisystdvi, joka ei ole saanut edelld mainittujen kanssa yhtd tarkedd roolia. Hin myds
padtyi nopeasti viettdmdidn yhteistd yotd Housen kanssa vanhojen aikojen muistelemi-
seksi, joten heiddn vilisestddn jédnnitteestd ei jddnyt paljoakaan jiljelle shippereiden

kasiteltdavaksi.

Cameron poikkeaa perinteisestd naisen roolista my0s siind, ettd hén itse uskaltautuu
osoittamaan kiinnostuksensa Housea kohtaan. Heidin vilistddn suhdetta voidaan myds
luonnehtia termilld UST (unresolved sexual tension), koska se ei ole missddn vaiheessa
edennyt flirttid pidemmidlle, vaikka kemiaa heiddn vililtddn tuntuu l16ytyvan. He ovat
kuitenkin jakaneet yhden suudelman, joka kuitenkin osoittautui Cameronin juoneksi
harhauttaa Housea ja saada héneltd samalla verindyte syOpdepdilyn varmistamiseksi.
UST néytti siis hetken aikaa saavan paitoksensd, mutta suudelman todellinen tarkoitus-
perd antoi sen jatkua. Myos Cuddyn ja Housen vililld vallitsee selked UST, silli toisten-
sa jatkuvasta piikittelystd huolimatta on heidédn vilillddn jannitettd. Kuudes tuotantokau-
si toi tosin tilanteeseen muutosta, silli House ja Cuddy néyttivit viimein pddsevén tun-
teidensa tunnustamisessa askeleen eteenpdin. Samoin kuin Salaisten kansioiden tapauk-
sessa, myos Housen fanit ja heididn joukossaan UST-shipperit pelkédavit tillaisen tuntei-
den julkituomisen vesittdvin koko sarjan (Barnett 2010b). On huomioitava myos se, etté
koska sarjaa tehddidn edelleenkin, voivat tulevat tuotantokaudet tarjota shippereille lisdd

potentiaalisia parinmuodostuksen kohteita.
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4 SOSTAALINEN MEDIA FANIUDEN MEDIANA

Tamin hetkinen yhteiskunta on tietoverkkojen yhteiskunta. Internet, timin hetken mer-
kittdvin tietoverkko, on muotoutunut osaksi viestinnén ja ldnsimaisen elintavan valtavir-
taa. (Aula, Matikainen & Villi 2008: 9.) 1960-luvulla Yhdysvaltain armeijan kehitté-
mistd viestintdjarjestelmistd internet on kulkenut tien maailmanlaajuiseksi ilmioksi,
joka ylittdd maiden rajat uudella tavalla. My6s verkon avoimuus ja vapaus ovat ennen-
kuulumattoman suurta ihmiskunnan historiassa, vaikkei kaikilla mahdollisuutta tai halua
sen kdyttoon olekaan. (Matikainen 2008: 23.) Reaalimaailmojen tilojen rinnalle onkin
tietokoneiden kehityksen ja verkon myotd kehittynyt virtuaalisia tiloja, joissa ithmiset
solmivat sekd aktiivisesti ihmissuhteita ettd tuntevat yhteenkuuluvuutta (Heinonen
2008: 11). Tassd luvussa tarkastelen tédtd sosiaalista mediaa, sen genrejd seki sen tarjo-

amia mahdollisuuksia shippereiden kannalta.

4.1 Uusi media ja remix-kulttuuri

Meneillddn olevaa aikakautta voi nimittdd toiseksi media-ajaksi. Kun ensimmdiselle
media-ajalle oli tyypillistd vuorovaikutuksen yhdensuuntaisuus, luonnehtii toisen me-
dia-ajan viestintdd vuorovaikutteisuus. Ensimmadiselld media-ajalla ja samalla massame-
dian aikakaudella sanomalehdet, radio ja televisio tarjosivat tietoa suurelle miirille
kuluttajia. (Aula, Matikainen & Villi 2006: 12.) Toisella media-ajalla kéyttdjit ovat
mukana mediassa tuottaen sisdltod, osallistuen ja kommentoiden. Tamad on ndhtivissa
my0Os perinteisessi televisiossa, joka tarjoaa entisti enemman erilaisia tosi-tv-ohjelmia.
Yleison osallistuminen televisio-ohjelmiin on mahdollista myds kdnnykdiden ja verkon
avulla ja timé nikyy esimerkiksi erilaisissa idoli-, missi- tai viisuddnestyksissd. (Mati-

kainen 2008: 27.)

Internet voidaan néhdéd osana niin sanottua uutta mediaa, joka voidaan asettaa osaksi
kronologista jatkumoa: sen aiempia tasoja ovat olleet puhe, kirjoitus, piirustus, maalaus,
valokuvaus, lennitin, puhelin, elokuva, radio ja televisio. (Aula, Matikainen & Villi

2006: 11.) Termind uusi media viittaa digitaaliseen mediaan, joka on interaktiivista,
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sisdltdd kaksisuuntaista vuorovaikutusta ja kisittdd myos tietokoneen kayttod (Logan
2010: 4). Vaikka uusi media eroaakin monella tavoin vanhasta ja perinteisestd mediasta,
ei niiden vilille tehtdvd rajanveto Matikaisen (2008: 27) mukaan ole helppoa eiki tita
rajaa pidd myoskddn ylikorostaa. Vanhan ja uuden median vililld ei ole katkosta, joka
pitdisi ne tdysin erilldén toisistaan. Niiden vililld tapahtuu remediaatiota eli uusi media
imee siséltdjd tai muotoja vanhasta mediasta. Tdméa on ndhtivissé jo pelkdstiddn sanojen
tasolla, esimerkiksi sanassa nettitv on mukana myos televisio. Tétd on tapahtunut myos
aikaisemmilla median murroskausilla, televisiotakin nimitettiin aikoinaan ndkoradioksi.
(Matikainen 2008: 27.) Minkién viestintdteknologian ei my0Oskéén voi véittdd eliminoi-
van tdysin muita ja perinteisinid pidettyjen ja vanhaan mediaan kuuluvien viestimien
kuten sanomalehden, kirjan ja radion ja television voi arvella sdilyttivin elinkelpoisuu-
tensa pitkddn. Usein uusi teknologinen innovaatio liitetddnkin aiempien tueksi tai rinnal-

le. (Villi 2006: 109.)

Tietotekniikan ja internetin my6td mahdollisuudet omien mediasiséltdjen tekemiseen ja
julkaisemiseen ovat olleet olemassa jo yli vuosikymmenen ajan. Internetin liiketaloudel-
lisen ajattelun rinnalle on noussut niin sanottu osallistumistalous, joka perustuu ei-
kaupalliseen, vertaisverkostoihin ja omaehtoiseen tekemiseen nojaavaan toimintaan.
Tamidn myota erilaiset julkaisualustat ja tee-se-itse-materiaalia julkaisevat verkkopalve-
lut ovat kasvaneet nopeasti. (Sirkkunen 2006: 139, 141.) Yhdeksi uuden median piir-
teeksi ja samalla internetkulttuurin osaksi voidaankin mainita remix-kulttuuri, jossa
internetistd otettua materiaalia remixataan eli tyostetddn uudelleen kéyttdjin omaksi
taiteelliseksi luomukseksi. Yleisesti remixaamisella tarkoitetaan musiikin tyostdmista,
mutta yhtd hyvin sitd voidaan kidyttdd kuvailemaan muidenkin mediatekstien uudel-
leenmiksausta. Vaikka remixaus ei ole digitaalisen ajan mukanaan tuoma uutuus, on
internet ollut mukana tekeméssd siitd globaalia ilmi6td: musiikki, tekstit ja kuvat on
digitaalisessa muodossa helposti siirrettdvissi laitteesta toiseen ja edelleen remixauksen
materiaaliksi. (Logan 2010: 70.) Shipperit edustavat aktiivista ja ndkyvdd osaa remix-

kulttuurissa.
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4.2 Sosiaalinen media ja web 2.0

Sosiaalinen media on timén hetken muotisana ja se tuli tunnetuksi vuoden 2005 aikoi-
hin (Lietsala & Sirkkunen 2008: 17). Kisitteend se viittaa muutaman viime vuoden ai-
kana tapahtuneeseen muutokseen, jossa yhid suurempi joukko kéyttdjid tuottaa itse sisél-
tod verkkoon (Matikainen 2008: 64—65). Sosiaalista mediaa voi siis luonnehtia proses-
siksi, jossa yksilot ja ryhmét rakentavat yhteisid merkityksid apunaan siséllot, yhteisot ja
verkkoteknologia. Sisiltoihin liittyy kdyttdjien tuottaman sisdllon lisdksi vertaistuotanto
ja kéyttdtuotanto eli sisédllon kidyton ja tuottamisen sekoittuminen: ihmisid ei siis voi
endd luonnehtia ainoastaan kuluttajiksi, vaan tuottajakuluttajiksi. Proharrastajat eli har-
rastuksekseen ammattilaistason tuotantoja tekevét henkilot ovat myos saaneet nakyvyyt-
td sosiaalisen median myotd ja luovat kuluttajat eivét voisi 10ytdd parempaa paikkaa
omien teostensa esittelyyn. (Kalliala & Toikkanen 2009: 18.) My®6s yritykset ja yhdis-
tykset ovat 10ytineet sosiaalisen median tarjoamat mahdollisuudet yhdistidd sekd tyonte-
kijoita ettd asiakkaita (Logan 2010: 266). Sosiaalisessa mediassa osallistujat voivat siis
esimerkiksi verkkoyhteisdpalvelujen avulla muodostaa ja ylldpitidd sosiaalisia verkosto-

jaja yhteisojd (TSK 2011).

Noin vuotta ennen sosiaalisen median buumia lanseerattiin toinen tdrked késite eli web
2.0, joka nimityksend viittaa tietokoneohjelmista tuttuihin versioihin ja siten verkon
uuteen kehitysversioon. Koska web 1.0:n ja web 2.0:n viililli ei ole ndhtdvissd selkedd
siirtyméd, voi web 2.0:n sanoa olevan pikemminkin retorinen keino osoittaa verkon
muuttuneen. (Matikainen 2008: 64—65.) Sitd voidaan myos luonnehtia sosiaalisen medi-
an mahdollistavaksi tietoteknisten ratkaisujen kokonaisuudeksi, joka sisdltdd vuorovai-
kutteisuuden ja kayttdjdlidhtoisyyden mahdollistavia sovelluksia (TSK 2011). Vaikea-
selkoisuudestaan huolimatta se on vakiintunut yleiskisitteeksi kuvaamaan meneillddn
olevaa murrosta, jossa verkko on tdynné toimintaa ja yhd suurempi osa siitd on yksityis-
ten ihmisten tuottamaa informaatiota ja vuorovaikutusta (Majava 2006: 87). Web 2.0:sta
ja sosiaalisesta mediasta puhutaan usein samaa ilmi6td médrittelevind kisitteind (ks.

Matikainen 2008: 64-65).
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Menestystarinastaan huolimatta sosiaalinen media on saanut osakseen myds kritiikkid.
Esimerkiksi kirjailija Andrew Keen (2006) on ottanut voimakkaasti kantaa web 2.0:n ja
uuden teknologian tarjoamaan mahdollisuuteen, johon tarttumalla kenestd tahansa voi
tulla kirjailija, elokuvaohjaaja tai muusikko. Web 2.0 -liike ihannoi niin sanottua luovaa
amatoorid ja kannustaa samalla jopa vailla tarvittavaa koulutusta tai ilmaisukykyai olevia
henkil6itd ilmaisemaan itseddn. (Keen 2006.) Vaikka Keenin kritiikki onkin kirjistettya,
on siind silti Matikaisen (2006: 68) mukaan osa totuutta, ja sosiaalisen verkon tuoma
loputon sisdlto ei valttamittd johda muuhun kuin kaaokseen. Toisaalta, vaikka sisdllon-
tuottajien méérd on noussut huimasti, samalla kuitenkin suurin osa verkon kéyttdjistd on
sivustaseuraajia tai katsojia. Matikainen (2006: 68) kehottaa myds ottamaan huomioon
sen, ettei sisdllontuotanto ole tdysin vapaata ja kayttdjdlahtoistd, silld sitd tuotetaan
suuryritysten luomien formaattien ja alustojen puitteissa. On olemassa kansalaisldh-
toisidkin sosiaalisen verkoston muotoja, mutta maailman suosituimpien sivujen jouk-
koon ne eivit ylld. Matikainen (2006: 68) nikee Keenin antaman kritiikin toimivan kon-
servatiivisesta sdvystddan huolimatta muistutuksena siitd, ettd kaiken hyvén rinnalla sosi-
aalinen media tuottaa myos hyddytontd roskaa. Kaupalliset intressit saattavat syrjayttaa
verkon hyviit tavoitteet eli kiyttdjdldhtoisyyden, avoimuuden ja tasa-arvoisuuden. (Emt.

68.)

Lietsala ja Sirkkunen (2008: 17—-18) nidkevit sosiaalisen median sen monimuotoisuudes-
ta johtuen erdéinlaisena sateenvarjokdsitteend, jonka alta 10ytyy monenlaisia verkon si-
sdltoon ja sen luojiin liittyvid kulttuurisia kdytdntojd. Sosiaalisen median jakaminen
erilaisiin genreihin ei ole helppoa, mutta Lietsala ja Sirkkunen (2008: 25-26) 1oytéavit
niitd karkeasti jaoteltuna kuusi kappaletta: sisdllon luominen ja julkaiseminen, sisdllon
jakaminen, sosiaaliset verkostoitumispalvelut, yhteisolliset sisdllontuotannot, virtuaali-
maailmat ja erilaiset lisdsovellukset. Seuraavassa alaluvussa kerron ndistéd kaikista ensin
yleisesti, jonka jdlkeen tarkennan erityisesti shippereille merkityksellisiin genreihin ja

niiden tarjoamiin palveluihin.
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4.3 Sosiaalisen median genret

Ensimmadisen sosiaalisen median kuudesta genrestd muodostavat sisiallon luominen ja
julkaiseminen, joihin liittyy sellaisia palveluita kuin blogit, wikit ja podcastit (Lietsala
& Sirkkunen 2008: 25-26). Niistd ensimmdiinen eli blogi tarkoittaa yksittdisen henki-
16n, yhteison tai organisaation ylldpitdimid verkkosivua, jota voi kommentoida ja linkit-
tdd toisiin blogeihin (Matikainen 2008: 66). Tille verkkosivulle on myds ominaista, etti
sithen tehdyt merkinnit ovat pidivikirjamerkintdjen tapaisia ja siten aikajirjestyksessi
(TSK 2011). Wiki taas on verkkosivusto, joka sallii kiyttdjinsd muokata sen sisidltod
haluamallaan tavalla. Alkuperiiset tiedot eivit katoa pidivityksen jidlkeen, joten vanhat
tiedot ovat aina saatavilla. (Lietsala & Sirkkunen 2008: 31, 34.) Wikin luonteeseen kuu-
luu, ettei sen sisdltod tarvitse vilttimaéttd toimittaa tai hyvéaksyttdd ennen julkaisemista.
Tunnetuin wikisivusto on vuonna 2001 perustettu Wikipedia-sanakirja. (TSK 2011).
Viimeisend sisdllon luomiseen ja julkaisemiseen liittyvdnd palveluesimerkkinid ovat
podcastit, jotka ovat internetissd julkaistavia dédni- tai videotiedostoja (Lietsala & Sirk-
kunen 2008: 41). Tyypillisesti niiden sisdlté koostuu radio-ohjelmista tai musiikkikap-
paleista. Tilatessaan podcast-sisdllon kdyttdjd voi tédlld yhdelld tilauskerralla saada vaik-
kapa yhden ohjelmasarjan kaikki ohjelmat sitd mukaa kuin uusi osa julkaistaan. (TSK
2011.) Podcastit ovat tehneet saman radio-ohjelmille kuin erilaiset tallennuslaitteet ovat
tehneet televisio-ohjelmille ja kédyttdjdn tilanne on helpottunut, silld hdnen ei endi tarvit-

se valittdd lahetysajoista kuunnellakseen suosikkiohjelmaansa (Logan 2010: 190).

Toisen sosiaalisen median genre liittyy siséllon jakamiseen. Tdhédn kuuluvat verkkosi-
vut muistuttavat hieman sosiaaliseen verkostoon kuuluvia sivuja eli niihin rekisteridy-
tddn, rakennetaan oma profiili ja yhteydenpito ystdviin on mahdollista. Téllaisten verk-
kosivujen avulla kéyttdjilli on ainakin viisi mahdollisuutta olla vuorovaikutteisia: he
voivat luoda, jakaa ja arvioida sivujen sisdltod, seurustella muiden kanssa ja kokea jo-
tain uutta muiden tekemén siséallon kautta. Ratkaiseva ero on kuitenkin siind, ettd paino-
piste on enemmén sisdllon jakamisessa kuin varsinaisessa sosiaalisen verkoston luomi-
sessa. Tdhdn genreen liittyvid palveluita ovat muun muassa Flickr ja YouTube, joista

ensimmdiinen on tarkoitettu valokuvien sdilyttdmiseen ja niistd keskustelemiseen mui-
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den kanssa. (Lietsala & Sirkkunen 2008: 42, 46.) YouTube taas tarjoaa kiyttdjéalleen

mahdollisuuden seké julkaista omia videoita ettd katsella muiden tuotoksia (TSK 2011).

Kolmannen genren muodostavat sosiaaliset verkostoitumispalvelut. Vaikka kaikkien
sosiaalisen median palveluiden voidaan sanoa olevan jollakin tavalla yhteistoimintaan
perustuvaa, ovat ndmi palvelut keskittyneet erityisesti sosiaalisten verkostojen luomi-
seen ja niissd mukana olemiseen. Sosiaalisissa verkostoitumispalveluissa kdyttdjit voi-
vat luoda oman profiilinsa, joka toimii hidnen virtuaalisena heijastumanaan verkossa.
Profiilien luomisen ei tarvitse tapahtua ainoastaan yksilotasolla, vaan niitd voi perustaa
vaikkapa bindeille, firmoille tai jonkin asian edistdmiseksi ja esille tuomiseksi. (Lietsa-
la & Sirkkunen 2008: 47.) Tehtyyn profiiliin voi sitten lisdtd kuvia ja tietoja ja sen pe-
rustaja voi pyytdd niin sanotuilla ystavapyynnoilld muitakin liittymaddn samaiseen palve-
luun ja vahvistamaan, ettid pitdd kutsun ldhettdjdd ystavindin. Tilld tavalla on mahdol-
lista 10ytdd tuttuja vuosienkin takaa. (TSK 2011.) Esimerkkini tillaisesta palvelusta

toimii suuren suosion maailmanlaajuisesti saavuttanut Facebook.

Yhteisolliset siséllontuotannot muodostavat sosiaalisen median neljinnen genren.
Niiden perusideana on, ettd suuri joukko ihmisid tekee t6itd yhteisen padmiiridn saavut-
tamiseksi eli jokaisen kiyttdjan ldhettimastd tietosisdllostd kasvatetaan hiljalleen ehed
kokonaisuus. (Lietsala & Sirkkunen 2008: 51.) Téllaisen sisdllontuotannon luonteeseen
kuuluu, ettd se tapahtuu péddasiassa vapaaehtoisvoimin korvauksetta ja osallistujat ovat
pidasiassa harrastajia ja maallikoita. He eivit vélttiméttid tunne toisiaan henkildkohtai-
sesti, vaan heitd yhdistda tavoite saavuttaa yhteinen paamadrd. Esimerkkina téllaisesta
tuotannosta on Wikipedia-tietosanakirja. (TSK 2011.) Myos Pokémon-faniyhteisén yl-

lapitdamd Bulbapedia (ks. s. 42) on hyvi esimerkki yhteisollisestd sisdllontuotannosta.

Viides genre koostuu erilaisista virtuaalimaailmoista. Niissd painottuu virtuaalisten
ympdristdjen rooli, joissa kayttdja voi liikkua ja kéyttdd niiden muokkaamiseen tarkoi-
tettuja tyOkaluja. (Lietsala & Sirkkunen 2008: 52.) Suomessa kehitetty Habbo on kes-
kusteluympiristo, joka on rakennettu virtuaalisen hotellin muotoon. Jokaisella “asuk-
kaalla” on oma huone, vaikka kiytinnossd he viettdvit pddosan ajasta yleisissi tiloissa

jutellen muiden kanssa. (Kalliala & Toikkanen 2009: 138—139.) Kuudennen ja viimei-
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sen genren muodostavat erilaiset lisAsovellukset, joita voi liittd4 jo olemassa oleviin

palveluihin (Lietsala & Sirkkunen 2008: 53).

Alaluvussa 4.3.1 keskityn vield tarkemmin videopalvelu YouTubeen, joka kuuluu toi-
seen sosiaalisen median genreen eli sisdllon jakamiseen. Tutkimuksessani se toimii
shippereiden tekemien videoiden ja niistd kdydyn keskustelun tilana. Luvussa 2 kerroin
faniuteen liittyvastd yhteisollisyydestd ja sen ilmentymaéstd eli fandomista. Koska fan-
dom muodostaa sosiaalisen yhteison, on tirkedd avata myos sitd, miten timé sosiaali-
suus loppujen lopuksi ilmenee. Alaluvussa 4.3.2 kisittelen tétd aihetta verkkokeskuste-
lujen avulla, silld ne liittyvit oleellisesti my0s sosiaaliseen mediaan. Vaikka esimerkiksi
Facebook tai YouTube eivit varsinaisia keskustelupalstoja olekaan, toimivat ne silti
tiloina verkostoitumisen ja sisdllonjakamisen ohella myos keskustelulle. Verkkokeskus-

telun voi ndin siis ndhdd osaksi sosiaalisen median eri genreja.

4.3.1 YouTube

Vuonna 1992 Bacon-Smith (1992: 179) kertoi fanien vaihtelevan itse koostamiaan vi-
deoita (songtape) postitse ja fanitapaamisten aikana. 2000-luvulla tédtd kiytint64d on ol-
lut korvaamassa YouTube, joka mahdollistaa yleison ja muiden fanien tavoitettavuuden
maailmanlaajuisesti. Kyseessd on sekéd tunnetuin ettd kédytetyin videoiden jakamiseen
keskittyvd verkkosivusto, johon kuka tahansa voi perustaa oman videokanavan (chan-
nel). Sinne videoita voi lidhettdd joko julkisesti ndhtédville tai vain oman ystévipiirin
katsottaviksi. Vaikka YouTube onkin pelkkd videopalvelu, siind tehddin Googlea lu-
kuun ottamatta kuukausittain enemmin hakuja kuin missddn yleisessd hakukoneessa.
Tdmi kertoo nettivideon suuresta suosiosta. (Aalto & Uusisaari 2009: 54-55, 63.)
Omalta osaltaan YouTube oli paljastamassa sosiaalisen median voimaa maailmalle
vuonna 2004 tapahtuneessa Tapaninpdivin tsunamissa. Blogien, pikaviestinten ja teks-
tiviestien ohella YouTube-videot veivit tietoa katastrofista, henkiinjdineistd ja pelastus-
tyon koordinoinnista eteenpidin sellaisella tehokkuudella, johon perinteinen massamedia

ei olisi kyennyt. (Kalliala & Toikkanen 2009: 18.)
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Valtaosan YouTubeen péityvistd materiaalista voidaan sanoa olevan harrastelijoiden
tekemid. Tamai kertoo siitd, ettd heiddn videoneditointitaitonsa ovat kehittyneet tidllaisen
ilmaisen jakelukanavan ollessa tarjolla. Kiinnostava video voi saavuttaa miljoonaylei-
son ja YouTube voi parhaimmillaan tarjota maailmanlaajuista julkisuutta. (Aalto & Uu-
sisaari 2009: 54-55.) Tdhén perustan my0s vditteeni shipperivideoiden noususta fanifik-
tion rinnalle: koska fanifiktio kirjoitetaan luettavaksi, tehddin myos shipperivideot nih-
taviksi. Mikd olisikaan ilmaista jakelukanavaa helpompi tapa tavoittaa jopa satojatu-
hansia ihmisid néitd videoita katselemaan. Koska YouTube on suosittu ja tunnettu verk-
kosivusto, voi sen kautta tavoittaa uusia yleisdja myos shipperivideoille. Sen oleellinen
piirre onkin videoiden katselemisen yhteisollisyys eli kuka tahansa voi videon né@hda ja

kommentoida sitd, jos vain videon tekiji sen sallii (Aalto & Uusisaari 2009: 55).

Luvussa 4.1 kerroin yhdestd uuden median piirteesti eli remix-kulttuurista, jossa inter-
netistid otettua materiaalia tyOstetdédn taiteilijan omaksi luomukseksi. Videoiden uudel-
leenmiksaus eli remix on erityisen suosittua ja tdmé on nédhtdvissd myos YouTuben vi-
deotarjonnassa. Remixauksessa tekija leikkaa elokuvista ja televisiosarjoista kohtauksia,
joista sitten koostaa oman videonsa ja varustaa sen uudella dédniraidalla. (Aalto & Uusi-
saari 2009: 55.) Shipperivdeoiden tekijdt ovat juuri téllaisia remixaajia, jotka editoivat
alkuperiistd mediatekstid rakentaen uusia tarinoita ja merkityksid. Remixaajat toimivat
tekijanoikeuksien haltijan kannalta harmaalla alueella, silld tekijdnoikeuslait kieltdvit
televisiosta nauhoitetun materiaalin uudelleenjulkaisemisen (emt. 55). Mitidin uutta tés-
sd fanien ja tekijdnoikeuksien haltijoiden vilisessi kiistassa ei ole, silld siitd on kidyty

kiivasta keskustelua myos kirjoitetun fanifiktion historiassa.

4.3.2 Verkkokeskustelu

Internetin keskusteluryhmit ovat seki kisitteelliselld ettd konkreettisella tasolla tekstid.
Silti keskusteluryhmien viestien lukemisen ja kirjoittamisen dynamiikka muistuttaa seka
tekstille ettd puheelle perustuvaa kommunikaatiota. (Arpo 2005: 16.) Keskusteluryhméin
viestien vilinen vuorovaikutus onkin uudenlainen hybridi, joka muodostuu ihmisten

vilisestd kirjoitetusta ja suullisesta viestinndstd sekd massakommunikaatiosta. Kuten



54

kirjoituksessa yleensdkin, siitd puuttuvat huomiot vartalon asennoista sekid dénensivys-

td, sen nopeudesta ja korkeudesta. (Baym 2000: 13).

Kasvokkaisessa viestinndssid sanojen osuus viestin sisdllostd jad ylldttavidn pieneksi:
sanoja suurempi merkitys on ddnensivylld ja kehonkielelld. Usein myos keskustelijan
ulkon#kd ja sosiaalinen status saattavat vaikuttaa tulkintaan. Kun keskustelu tapahtuu
ainoastaan tekstin vilitykselld vailla mahdollisuutta toisen nikemiseen ja kuulemiseen,
hankaluudet lisddntyvit ja vidrinkidsitysten riski kasvaa. Tilannetta helpottamaan on
kehitetty virtuaalista kehonkieltd tunneikonien avulla: ne joko muodostetaan saatavilla
olevista merkeistd tai ne ovat valmiita graafisia kuvia, joilla on jokin ilme. Tunneikoni-
en virtuaalisella kehonkielelld on mahdollista korvata ilmeita, eleiti ja ddnen tehokeino-

ja. (Vauras 2008: 213-215.)

Verkossa kaytiville keskustelulle on olennaista jako synkroniseen ja asynkroniseen
viestintddn. Niistd ensimmdiisessd toimitaan reaaliajassa eli keskusteluun osallistujat
ovat samaan aikaan viestimen #dressd ja ldhetetyt viestit kulkevat osapuolten vélilla
vilittomisti. (Kalliala & Toikkanen 2009: 73.) Synkronista viestintdd on esimerkiksi
verkkojuttelu tai chat (TSK 2011). Asynkronisessa viestinnédssé taas osallistujien ei tar-
vitse olla samaan aikaan tavoitettavissa, silld saapunut viesti on mahdollista lukea myo-
hemminkin (Kalliala & Toikkanen 2009: 73). Puhuttaessa keskustelupalstasta, -
ryhmisti tai -foorumista tarkoitetaan juuri asynkronista viestintdd, jolloin jdtetyt viestit
tallentuvat néhtéville ja vanhoja keskusteluita voi selata my6hemmin. Keskustelupalsta
voi myoOs jakautua erilaisiin alueisiin niissd kdytdvdn keskustelun aiheen mukaisesti.
(TSK 2011.) Synkronisen verkkojuttelun ja asynkronisen keskustelupalstan vertailussa
on huomioitava myos kielelliset seikat, silld keskustelupalstalla tapahtuva keskustelu on
hidastempoisempaa ja samalla se mahdollistaa verkkojutteluun verrattuna huolellisem-
man kieliasun tarkkailun. Kieliasua tarkedmpéd on kuitenkin netin etiketin eli netiketin
hallinta, joihin kuuluvat muun muassa sadannot kohteliaisuudesta ja yleistajuisuudesta.

(Hynonen: 2008: 186—187.)

Alun perin verkkokeskustelulle tarkoitetut palstat syntyivdt nykypdivaa rajatumpien

ryhmien kdyttoon, jotka koostuivat esimerkiksi yliopistojen tietokoneasiantuntijoista,
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aktiivisista tietokoneharrastajista tai roolipelien pelaajista. Ndin heilld oli enemmin yh-
distdavia tekijoitd kuin keskustelupalstojen kayttdjilla nykyddn. Kayttdjamidrien kasva-
essa ndmai yhdistivit tekijat vahenivit ja aluksi alkuperdiset kédyttdjit saattoivat suhtau-
tua negatiivisesti uusiin tulokkaisiin ja heidin mukanaan tulleisiin ymmarrystapojen ja
nidkemysten eriytymisiin. (Arpo 2005: 31.) Téllaista alkuperdiskdyttdjien ja uusien tu-
lokkaiden vilistd kitkaa 16ytyy edelleen myos fandomeista, silld uusien keskustelijoiden
esittdmit toistuvat kysymykset voivat hidastaa sujuvaa keskustelua aiheesta (ks. sivu

25).

Televisiosarjojen faniudessa keskustelut ovat merkittdvissd asemassa. Nidin ollen on
tiarkedd, ettd faneilla on mahdollisuus samoihin puheenaiheisiin. Aikaisemmin niitd ovat
maidrittdneet sekd jaksojen saatavuus ettd sarjojen tuotantoaikataulut, mutta nyky&dén
DVD-tallenteet ja ohjelmien lataus ovat helpottaneet tétd irrottautumista ajallisista ke-
hyksistd. Niin faneilla on mahdollisuus, kansallisuudesta tai maantieteellisesti sijainnis-
ta riippumatta, lukea samaa yhteistd mediatekstid. (Nikunen 2008: 190.) My6s YouTu-
ben shipperivideoista kdydyt keskustelut ovat sujuvimmillaan ja hedelmaillisimmilldédn
juuri silloin, kun keskustelijat tunnistavat videoissa nidytetyn materiaalin ja osaavat si-
joittaa ne osaksi kyseessid olevan mediatekstin kaanonia. Niin keskustelu on mahdollista
ympéri maailman. Nikusen (2008b: 185) mukaan internetin fanikeskustelut myos kyt-
kevit yksityisen ja julkisen kiinnostavalla tavalla yhteen: samalla, kun fani ilmentéa
faniuttaan kansainviliselle yleisolle ja luo suhteita muihin faneihin, hdn pysyttelee kui-

tenkin omassa yksityisessd tilassaan oman tietokoneensa dédressd. (Nikunen 2008b: 185.)



56

5 SOSIAALINEN MEDIA SHIPPEREIDEN YMPARISTONA

Tavoitteenani on selvittdd, miten shipperiyttd toteutetaan sosiaalisen median avulla.
Téssd luvussa kdyn 1dpi tutkimuksen kulun ja siitd saadut tulokset. Ensimmiisessi ala-
luvussa 5.1 esittelen ensimmaéisen tutkimusaineiston eli kerron yksityiskohtaista tietoa
jokaisesta yhdeksistéd shipperivideosta. Toisessa alaluvussa 5.2 tarkastelen ensimmdiisen
aineistoni eli shipperivideoiden analyysista saatuja tuloksia. Alaluvussa 5.3 tarkastelen
toisen aineistoni eli keskusteluketjujen analyysista saatuja tuloksia. Tuloksia pohdin ja
summaan kahdessa yhteenvetoluvussa, joista ensimméiinen tulee heti shipperivideoiden
analyysin (5.2.6) ja toinen heti keskusteluketjujen analyysin jidlkeen (5.3.8). Luvussa 6

pohdin tuloksia koko tutkimuksen kannalta ja vedin saatua tietoa yhteen.

5.1 Tutkittujen shipperivideoiden esittely

Téssd luvussa esittelen ensimmadisen aineistoni eli shipperivideot. Tdma on tarkeéa, silla
tukeudun analyysissa sekd viestiketjuista esiin nostamieni viestien ettd videoiden teki-
joiden kommenttien lisdksi omakohtaiseen havainnointiini videoista. Tdssd alaluvussa
kerron kuvaukset kustakin videosta, jotta voin tukeutua niihin my0s varsinaisessa ana-
lyysiosuudessa. Aloitan esittelyn Salaisten kansioiden pohjalta tehdyistid videoista, jon-
ka jilkeen siirryn Pokémonin ja viimeisend Housen pohjalta tehtyihin videoihin. Kuvai-

len kutakin videota tarkasti ja yksityiskohtaisesti.

Aineistoksi valitsemani shipperivideot ovat kestoltaan yhden ja viiden minuutin valilta.
Niiden tekijidt ovat sekd Euroopasta ettd Yhdysvalloista ja niiden julkaisuajankohta
vaihteli vuosien 2007 ja 2009 vililld. Taulukkoon 1 olen kerdnnyt kaikki perustiedot
shipperivideoista. Tulen eteneméédn videoiden esittelysséd taulukosta 1 nikyvissd vide-

oiden jarjestyksessa.
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Taulukko 1. Shipperivideoiden tiedot

Videon Nimi Kesto | Julkaisu-paivi Tekijin
koodi nimimerkki
Shattered 4 min .
SK1 (Mulder/Scully) 53¢ 14.6.2009 forbiddenspark
Better than me by Hin- | 3 min .
SK2 der (Krycek/Mulder) 41s 4.6.2007 absrip
SK3 Scully: I.want to have 3 min 4.4.2007 lulla 957
your babies 37s
Ash and Dawn forever 1 min
P1 in love 30 14.4.2009 andyplayal993
Out Of the Blue: 3 min .
P2 PalletShipping 9 17.7.2008 myreflectionwolf
Ash Never Thought He | 3 min
P3 Would Fall In Love 36 3.3.2009 aamlforever
The Bad Touch — 3 min
H1 Huddy Fanvid 18 s 29.5.2007 bm?27
House and Cameron / 3 min bohemian-
H2 Untouched 21s 30.12.2008 hysteria
House & Cameron — 2 min
H3 Ain’t no Sunshine 13 s 20.7.2007 ann86hu

Pohjustan analyysiosuutta kertomalla kaikista videoista taustatekijoitd sekd tarkat kuva-
tietoa sen tekijdstd kuten nimimerkki ja kansallisuus. Kansallisuuden selvittamiselld
kartoitin sitd, miten laaja ilmid shipperivideoiden tekeminen otantani perusteella on.

Taulukkoon 2 olen kerdnnyt kaikki videoiden tekijoiden tiedot.
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Taulukko 2. Shipperivideoiden tekijoiden tiedot

Shipperivideo NimimerkKki Maa Tehtyjen
videoiden mééri

SK1 forbiddenspark Yhdysvallat 104
SK2 absrip Tanska 11
SK3 lulla957 Suomi 19

P1 andyplaya Saksa 2

P2 myreflectionwolf | Yhdysvallat 26

P3 aamlforever Iso-Britannia 16

H1 bm?27 Itdvalta 8

H2 bohemianhysteria | Yhdysvallat 57

H3 ann86hu Unkari 13

Taulukosta 2 on néhtédvissd, ettd shipperivideoiden tekeminen ei otantani perusteella
rajoitu ainoastaan tiettyyn osaan maailmaa. Shippauksesta on siis tullut ilmid, joka on
mukana maailmanlaajuisessa fanien kidymaissi keskustelussa. Liansimaiden ja Euroopan
osuus ndkyy voimakkaana, mutta hieman ylldttien Aasian maita ei taulukossa ndy. Kos-
ka Pokémon on alun perin Japanista, oletin sen my0s nidkyvin shipperivideoiden teki-
joisséd. Toisaalta otantani on pieni, joten Aasian osuus ndkyy varmasti jossain méérin
muissa shipperivideoissa. Erityisesti Suomi, Itdvalta ja Unkari olivat positiivisia ylld-
tyksid, silld oli hienoa huomata shipperivideoiden tekemisen kuuluvan myds pienempi-
en maiden fanitoimintaan. Yhdysvaltalaisten tekijoiden osuus taas nékyi jokaisen televi-

siosarjan kohdalla.

Viimeisessd sarakkeessa ovat kunkin videon tekijdn YouTubessa julkaistujen videoiden
maiirit, jotka vaihtelevat kahdesta aina 104:44n asti. Tekijoiden kokemus on siis vaihte-
levaa, mutta tehtyjen videoiden méiérd ei kidynyt yksiin niiden laadun kanssa. Vihin
julkaisseet tekijdt saattoivat siis olla teknisesti yhté taitavia kuin paljon julkaisseet teki-

jatkin.



59

Ensimmadisen Salaisten kansioiden pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on Shattered
(Mulder/Scully) (SK1). Sen péddosissa ovat Salaisten kansioiden péadhenkilot eli agentit
Mulder ja Scully. Tekijd on kdyttdnyt materiaalina kaikkia sarjan tuotantokausia ja siitd
tehtyjd kahta elokuvaa. Videossa rinnastetaan usein juuri sarjan alku- ja loppuaikoja ja
samalla sen paddhenkildiden muuttumista ja tunteiden syvenemistd. Koska materiaali on
ndin laajalta ajalta, ei tekija ole sijoittanut tapahtumia tiettyyn paikkaan. Videon tarkoi-
tuksena on yksinkertaisesti Mulderin ja Scullyn suhteen nostaminen esille. Kyseessi ei
siis ole video, joka kertoisi juonellisen tarinan vaan se pikemminkin toimii kunnianosoi-
tuksena tille fiktiiviselle parille ja heiddn suhteelleen. Esitetyissd kohtauksissa Mulder
ja Scully muun muassa halaavat, suutelevat, luovat toisiinsa merkityksellisid katseita ja
lohduttavat toisiaan. Musiikin rooli videossa ei ole valtavan suuri, silld sen sanoitusten
ei tarvinnut tukea mitddn tarinaa. Musiikin voisi hyvin vaihtaa toiseen samantyyliseen

rockballadiin.

Shattered (Mulder/Scully)

forbiddenspark 104 videos =] Subscribe

¢k like &9 || 4 Addto | ¥ || Share || Embed || R 38,239

forbiddenspark 497 E
My first Mulder/Scully video!

| know this song is over-used. Right? Butits one of my favorite songs and thought it went well with the epicness
that are Mulder and Scully. Remember, it's my first of them. so be kind. And comments are very much appreciated ;)

Kuva 1. SK1 Shattered (Mulder/Scully)
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Tekijd on leikitellyt mediatekstin tarjoamalla materiaalilla tummasévyiselld ja haikealla
videolla monin keinoin. Kohtaukset vaihtuvat nopeasti virillisestd mustavalkoiseen.
Nidistd jalkimmaéinen ei tidssd tapauksessa ole hienovarainen tehokeino, vaan se osaltaan
rytmittdd kohtausten tihedd vaihtuvuutta ja osittaista paillekkdisyyttd. Esimerkiksi ku-
vassa 1 ndhdddn tekijan omaa kidenjilked, jossa hdn on yhdistinyt ristikuvalla kaksi
alun perin viérillistd kohtausta nékyviksi samaan aikaan. Tekijd on siis késitellyt ole-
massa olevaa materiaalia ja lisannyt efekteji eli kuvaan liittyvid ehostuksia. Hin ei tyy-
tynyt vain asettelemaan kohtauksia perdkkidin. Videon alkuun hédn on lisdnnyt teksteja,
joissa kerrotaan videossa esiintyvien henkildiden nimet, siind soivan rockballadin nimi

ja esittdjd. Viimeisend videon loppuun hén on lisinnyt oman nimensé videon editoijana.

Toisen Salaisten kansioiden pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on Better than me by
Hinder (Krycek/Mulder) (SK2). Videon pédosissa ovat miespuoliset agentit Mulder ja
Krycek, jotka toimivat hetken tydparina sarjan alkupuolella. Pian Krycek kuitenkin
osoittautui vakoojaksi ja hénestd tuli Mulderin vihollinen. Videon vérillinen materiaali
on usealta tuotantokaudelta ja nidin ollen tekijd ei ole laatinut videoon mitdin tiettya
tapahtumapaikkaa, vaan kohtaukset ovat muun muassa sairaalasta, muista sisitiloista ja
kaduilta. Tekijd on lisdnnyt videoon alku- ja lopputekstit, joissa hiin esittelee videossa
esiintyneen rock-kappaleen ja sen esittivdan yhtyeen sekd oman nimimerkkinsd videon
editoijana. Néiden lisdksi hidnen kddenjidlkensd nidkyy videon runsaasti sisdltimissid hi-

dastuksissa, jotka eivit kuulu alkuperdiseen mediatekstiin.
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Better than me by Hinder (Krycek/Mulder)

absrip (¥ 11videota  Tilaa

b Tywkaan | C | 4 Lisaa soittolistaan ¥ Jaa | Upota 5869
Lahetta absrip | Luo 06.200
Hi im back with another Mulder/Krycek video, the song was requested:) |

hope you will enjoy it. A guilt-ridden Krycek? Surely not?

Kuva 2. SK2 Better than me by Hinder (Krycek/Mulder)

Kolmannen Salaisten kansioiden pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on Scully: I want
to have your babies (SK3). Videon pédosissa ovat agenttipari Mulder ja Scully ja siinid
tekijd kdyttdd materiaalina televisiosarjan useita tuotantokausia. Mitédén tiettyd tapahtu-
mapaikkaa ei tekijd ole videolleen laatinut, vaan hidn on poiminut siind esiintyvit kohta-
ukset pikemminkin péadhenkil6illd olleiden ilmeiden mukaan. Tekijd ei ole myodskdin
lisdnnyt videoon mitdén omatekoisia elementtejd kuten piirustuksia tai kirjoituksia, vaan
kaikki siind nihtavit kohtaukset ovat suoraan sarjasta. Ne ovat pddosin virillisid lukuun
ottamatta yhtd mustavalkoista kohtausta, jossa Mulder ja Scully tanssivat. Mustavalkoi-
suudella ei tdssé tapauksessa ole mitiddn nostalgiaa nostattavaa funktiota, vaan kohtauk-
sessa esiintyvd intiimi tilanne sopii vain yksinkertaisesti videon tunnelmaan. Tekijd on
saanut mukaan kosketusten ja katseiden lisdksi my0s kaksi kohtausta, joissa padhenkilot
suutelevat toisiaan suoraan suulle. Musiikkina toiminut pop-kappale on tirkedssi roolis-
sa ja osittain kohtauksia on pyritty sovittamaan yhteen sanoitusten kanssa. Videossa

esiintyneiden hahmojen dinté ei kuulu, vaan ainoastaan musiikki.
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Scully: | want to have your babies

lullag57 || 19 videota Tilaa

r’_,.‘guT\rkk'aém (‘ + Lisas soittolistaan ¥ Jaa  Upota - 69 441

Lahettajé: lula957 | Luotu: 4.04.2

Scully wants to have Mulder's babies but Mulder doesn't get the hint

Kuva 3. SK3 Scully: I want to have your babies

Ensimmaiisen Pokémonin pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on Ash and Dawn fore-
ver in love (P1). Videon piddosissa ovat sarjassa alusta asti esiintynyt Ash-poika ja
myO6hemmilld tuotantokausilla mukaan liittynyt Dawn-tyttd. Tdmén shipin yhteisnimi-
tys on PearlShipping, joka liittyy Pokémonin tuotantokausista 10-13 kiytettdviin
Diamond and Pearl -nimitykseen (Bulbapedia 2011). Tekija on yhdistinyt videossa
sekd televisiosarjasta suoraan l0ytyvdd materiaalia ettd fanitaidetta, kuten piirroksia.
Hén on muokannut sarjan virillistd materiaalia still- eli pysdytyskuviksi, jolloin ne so-
pivat yhteen piirrosten kanssa. Video toimii kuin diaesitys, jossa liikkuvat osat ovat ai-
noastaan jilkikéteen lisdttyjd efektejd still-kuvien péalld. Niitd efektejd ovat esimerkiksi
kuvassa 4 néhtavit ilotulitteita muistuttavat rdiskdhdykset kuvan pailla. Tekijd ei ole
rakentanut videoon mitdin tarinaa, se vain esittelee Ashin ja Dawnin suhdetta ja siihen

liittyvid kuvitteellisia tulevaisuuden tapahtumia (ks. kuva 4).
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Ash and Dawn forever in love
andyplaya1993 (=] 2videota | Tilaa

L; Tykkaan '\? + Lis4a soiftolistaan ¥ | Jaa  Upota | 44 708
dheftdjd andyplaya1993 | Luotu: 14.04.2009 it EEE =

Hope you folks will like it!!!

Kuva 4. P1 Ash and Dawn forever in love

Toisen Pokémonin pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on Out Of the Blue: Pal-
letShipping (P2). Videon pidosissa ovat kaksi poikaa, alkuperdisessd mediatekstissi
ainaisina tappelupukareina ja kilpailijoina esitetyt Ash ja Gary. Shipperit ovat luoneet
heille yhteisnimityksen PalletShipping, joka on johdettu hahmojen kotikaupungin, Pal-
let Townin, nimestd (Bulbapedia 2011). Videon tekijd on kédyttanyt tydssdédn televisio-
sarjasta saatua varillistd materiaalia, josta hidn on tehnyt still- eli pysdytyskuvia. Video
eteneekin diaesityksen tapaan. Siind ei kuitenkaan ole mukana itse tehtyd fanitaidetta,
vaan tekijdn omia lisdyksid videoon ovat monenlaiset efektit. Kuten tekiji itsekin ker-
too, hin leikitteli videolla ja halusi kokeilla erilaisia efektivaihtoehtoja. Tdmai tehostei-
den kirjo saa videon vaikuttamaan kotitekoiselta ja viimeistelemattomaltd. Yksi efekti
on nihtdvissd kuvassa 5, jossa kohtaus on vaihtumassa sydimen muotoisen siirtyma-
efektin avulla. Toinen mainittava efekti on alun perin vérillisessd kohtauksessa, jonka

tekijd on muokannut mustavalkoiseksi esittidkseen sen takautumana tai muisteluna.
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Out Of The Blue: PalletShipping

myreflectionwolf |=| 27 videota Tilaa

éTykkaan r\? + Lisad soittalistaan = ™ Jaa | Upota = 5087

Lahettaja: myreflectionwolf | Luotu: 17.07.2008

27 pitdd, 3 ei pidd
Oh look, story time - B &

Kuva 5. P2 Out Of the Blue: PalletShipping

Vaikka tédssa shipperivideossa on kéytetty olemassa olevaa materiaalia varsin yksinker-
taisesti, on tekijd luonut sithen muista videoista poiketen suhteellisen pitkén kirjoitetun
tarinan. Tarinan hin on lisdnnyt videon esittelytekstiin ja sitid ei ole mahdollista 10ytda

ndin tarkasti ainoastaan katsomalla video. Esimerkki 1 sisdltdd tarinan aloituskappaleen.

(1) P2
Ok, So Dawn tells ash she loves him and keeps him from Gary, Misty
thinks its plain gross the Ash likes Gary and keeps them apart. Anyway,
this makes Ash depressed since he really does likes Gary and prays that
Gary will return it. Anyway, Ash day dreams quite a bit about his rival to
the point of tears when he relizes that eveyone dosen't want them to-
gether and o he tries to forget out Gary and move on but can't.

Kolmannen Pokémonin pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on Ash Never Thought
He Would Fall In Love (P3). Videon pdihenkilot ovat Ash-poika ja Misty-tytto, joille
fanit ovat antaneet useita yhteisnimityksid. Yksi ndistd on tekijan videon tunnisteissa
mainitsema PokéShipping, joka on johdettu suoraan televisiosarjan nimestd. Molemmat
hahmot olivat mukana Pokémonin tuotantokausilla 1-5, joista kdytetddn nimitystd Ori-

ginal Series (Bulbapedia 2011). Viidennen tuotantokauden jilkeen Misty siirtyi pois
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sarjan padhenkil6istd ja Ash sai uusia matkakumppaneita (kuten ensimméiisessd videos-

sa Ashin kanssa esiintynyt Dawn) matkatessaan kohti Pokémon-mestaruutta.

Ash Never Thought He Would Fall In Love

aamlforever |=| 16 videota Tilaz

¢k Tykkasn Q| F Lisad soiftolistaan | ¥ Jaa | Upota | (W 7 483

Lahettaja: aamiforever | Luetu: 3.03.2009
— ’ = 20 pitdd, 0 &i pidd
This is my first video hope you enjoy 2 £

Kuva 6. P3 Ash Never Thought He Would Fall In Love

Videolla on yhteisid tekijoitdi molempiin kahteen edelld tarkastelemaani Pokémon-
shipperivideoon (P1 ja P2), silli ensimmdiisen videon tavoin tekijd on yhdistdnyt suo-
raan televisiosarjasta saatua virillistd materiaalia fanitaiteen kanssa. Myds tdmé video
toimii diaesityksen tavoin, jonka tekijd on rakentanut still-kuvista. Niitd pysdytettyja
kuvia hdn on kuitenkin muokannut sen verran, ettd ne joko hitaasti loittonevat tai la-
henevit tai vastaavasti liikkuvat hitaasti sivulta toiselle (ks. kuva 6, jossa kohtaus on
vaihtumassa). Muuten efektien kdytto on vihdistd, vain parissa kohtauksessa tekijd on
muokannut niiden vérid ja lisdnnyt efektin, joka tekee kuvasta vanhemman nékdisen.
Paikoitellen kuvat ovat myos huonolaatuisia, joten “’kotivideomaisuus” korostuu. Tekija

on kiyttinyt samoja kuvia tai kohtauksia my0os useaan kertaan.

Ensimmadisen Housen pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on The Bad Touch — Hud-

dy Fanvid (H1). Videon pédosissa ovat tohtori House sekd hdnen esimiehensid Lisa
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Cuddy. Tekijd on kéyttdnyt videossa sarjasta suoraan otettua vérillistd materiaalia, jo-
hon hédn on lisdnnyt ainoastaan videossa kidytetyn rivon popkappaleen sanoituksia tai
videon teemaan eli seksuaaliseen jannitteeseen liittyvid tekstejd. Esimerkiksi videon
alussa tekijd esittelee kolme késitettd, joista ensimméinen on silmépeli (eye sex), toinen
seksuaalinen jinnite (sexual tension) ja kolmas esileikki/vitsailu (foreplay/banter). Té-
min jdlkeen hin esitti perdkkdin sarjan kohtauksia, joissa nami kaikki kisitteet hidnen
mielestddn toteutuvat. Tamén jilkeen musiikkikappaleen intro loppuu ja sanoitukset

alkavat. Samalla videossa esitetyt kohtaukset pyrkivit noudattelemaan niité.

The Bad Touch - Huddy Fanvid

bm27 [¥| 8videota | Tilaa

¢k Tykkain | B+ Lisid soifiolistaan | ¥ Jas | Upota [ 55 654

Lahettdjd: bm27 | Luotu: 29.05.2007

566 pitdd, 12 ei pid
This is another contribution to Smut Tuesday. The song is by The Rl

Bloodhound Gang - The Bad Touch. Its a funny vid about House and Cuddy. ] Esttoa e Boodhouid
Gang

Kuva 7. H1 The Bad Touch — Huddy Fanvid

Erikoista videossa on se, ettd tekijd on lisdnnyt sithen musiikkikappaleen sanoitusten
tueksi still-kuvia sarjan ulkopuolelta. Esimerkiksi videossa ndkyvét vilaukselta Egyptin
pyramidit, koska ne sanoituksissa mainitaan. Ne eivit liity mitenkdin Houseen tai Cud-
dyyn. Niiden still-kuvien lisédksi tekijdn lisddmat tekstit kulkevat mukana videon lop-
puun saakka. Kuvassa 7 nikyy téllainen tekijan oma tekstilisdys kirjoitustaululla, joka

videossa ndyttdd Housen itsensi kirjoittamalta.
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Toisen Housen pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on House and Cameron / Un-
touched (H2). Videon pidosissa ovat tohtori House ja alun perin hdnen ladkiritiimiinsa
ainut naispuolinen jidsen Allison Cameron. Tekijd on kéyttanyt videossa sekid sarjasta
suoraan otettua vdrillistd materiaalia ettd siitd muokkaamiaan mustavalkoisia kohtauk-
sia. Virillisyys ja mustavalkoisuus saavat videossa samanarvoisen roolin, joten jilkim-
mdiselld ei ole mitdin nostalgisuutta tarkoittavia funktioita. Videossa ei ole mitdén tari-
naa, se tuo vain esille Housen ja Cameronin vilisen suhteen. Still- eli pysdytyskuvat ja
liikkkuva kuva esiintyvidt nopeatempoisessa videossa rinnakkain. Kokonaisuudessaan
videon virimaailma on sinisdvyinen ja kirkas, joten tekijd on kéyttdnyt myos vérilliseen
materiaaliin efektid eli vérisuodinta. Yleensdkin videossa esiintyy efektejd, joiden vaih-
tuminen ja esiintyminen noudattavat useasti videon taustamusiikin rytmid. Efekteja
ovat esimerkiksi ristikuvat, joissa kaksi kohtausta ndhdddn pééllekkéin. Lisédksi ruudun

pirstoutuminen useaan palaseen on toistuva piirre ja timé on nédhtdvissd kuvassa 8.

House and Cameron | Untouched

bohemianhysteria = 57 videota Tilaa

]

5538

rk Tykkan | 0F 4 Lisacoftolistaan ™ | Jaa | Upota
L&hettdja: behemianhysteria | Luotu: 30.12.2008

WATCH IN HD

107 pitd, 2 ei pidé

Kuva 8. H2 House and Cameron / Untouched

Kiytetyistd useista efekteistd huolimatta videosta 16ytyy johdonmukaisuutta, joten sen

tarkoituksena ei ole ainoastaan esitelld tekijdnsd teknistd osaamista. Se myos eroaa ai-
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emmista tarkastelemistani shipperivideoista siind, ettd se alkaa introlla eli johdannolla.
Siind musiikki kuulostaa erilaiselta ja tekijd on myos liittdnyt siihen tekstin eli Bohe-

mianhysteria Productions. Néin hin ilmoittautuu videon tekijédksi heti alussa.

Kolmannen Housen pohjalta tehdyn shipperivideon nimi on House & Cameron -
Ain’t no Sunshine (H3). Kuten toisessa House-shipperivideossa, ovat timénkin videon
padosissa tohtori House ja hdnen alaisensa Allison Cameron. Tekijd on kdyttdnyt vide-
ossa sekd sarjasta suoraan otettua vérillistd materiaalia ettd siitdi muokkaamiaan musta-
valkoisia ja seepian virisid kohtauksia. Tédsséd videossa mustavalkoisuudella seki seepi-
alla on nostalgisuutta viestivd funktio, silld tekijdn videoon rakentaman tarinan mukaan
Cameron oli lopettanut tyonséd ja House muisteli hinté ja heididn yhteisida hetkidédn. Han
osoitti selkedsti katumusta siitd, ettei kertonut Cameronille tunteistaan. Videossa néyte-
tddn muitakin sarjassa esiintyneitd henkil6itd, mutta House vaikuttaa olevan siind up-

poutunut kaipuuseensa ja muistoihin.

House & Cameron - Ain't no Sunshine

ann8shu [¥| 13videota | Tilaa

7k Tykkaan | 5P | 4 Lisaa soiftolistaan | ¥ Jaa | Upota | [ 14 828

Lahettdjd: annd6hu | Luotu: 20.02.2007

71 pitdd, 4 ei pidd

& Esittsja; Bil Withers

House POV: Ain't no sunshine when Cameron is not there.
Clips from season 1,2 and 3!
| don't own Hugh, Jennifer or this song! :D

Kuva 9. H3 House & Cameron — Ain’t no Sunshine
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Tarina kdynnistyy, kun videon alussa erds Housen lddkéritiimin jdsen ihmettele Came-
ron 1dht6d ja House toteaa tdmin lopettaneen tyonsd edellisiltana. Heti timin jidlkeen
ruutu muuttuu mustaksi ja sithen ilmestyy tekijan lisdami tekstielementti "House &
Cameron”. Tdmén jilkeen videossa siirrytdin takaisin kesken jidiineeseen tilanteeseen,
jossa muut tiimin jdsenet poistuvat ja House jdi yksin huoneeseen. Vasta tédssid kohdassa
tekijan musiikiksi valitsema balladi kdynnistyy ja ensimmédinen mustavalkoinen kohtaus
ndytetddn (ks. kuva 9). Mustavalkoisuus korostaa Housen mielentilaa, joka nyt muiden
poistuttua paikalta saa nékyd ja samalla se on merkki menneiden muistelun kdynnisty-
misestd. Tekijd on kdyttdnyt hienovaraisia efektejd kuten ristikuvaa, hdivytyksii ja hi-

dastuksia, jotka sulautuvat hyvin videoon eivitkd hiiritse tekijdan rakentamaa tarinaa.

5.2 Shipperivideoiden analyysi

Téassd luvussa esittelen shipperivideoiden analyysista saatuja tuloksia. Alaluvussa 5.2.1
kdyn ldpi analyysin suorittamiseen liittyvid seikkoja eli koostamassani késitekartassa
nikyvien fanifiktion luokittelumahdollisuuksien soveltamisesta videoihin kédytdnnossa.
Samalla kédyn 14pi my0s shipperivideoiden analyysin kulkua eli sitd, missi jdrjestykses-
sd etenin ja milld perustein. Alaluvuissa 5.2.2-5.2.5 kdyn ldpi analyysin tulokset lajit,
tyyliluokat, RST- ja UST-luokittelut ja soveltuvuusluokat kerrallaan. Yhteenvedon teen

alaluvussa 5.2.6.

Analyysini aloitin kdymalld lapi kaikki aineistona olevat yhdeksédn shipperivideoita (ks.
taulukko 1) ja tarkastelin niitd aiemman tutkimuksen pohjalta luomani késitekartan
avulla. Aloitin Salaisten kansioiden (SK1-3) pohjalta tehdyistd videoista, joista siirryin
Pokémonin (P1-3) ja viimeisend Housen (H1-3) pohjalta tehtyihin videoihin. Jokaisen
yhdeksédn videon kohdalla noudatin samoja vaiheita. Aloitin fanifiktion luokittelun so-
veltamisen videoihin etsimélld ensimmaiseksi lajeja, toiseksi tyyliluokkia, kolmanneksi
RST- ja UST-luokkia ja viimeisend soveltuvusluokkia (ks. kuvio 6). Luokittelussa kiy-

tin apuna omia huomioitani, tekijin mietteitd ja shipperivideon saamia viesteja.
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Koska esitédn otteita keskusteluketjuista sekd videoiden ettd itse keskusteluketjujen ana-
lyysin tulosten esittdmisessd, olen erottanut ne toisistaan erilaisilla merkintétavoilla.
Keskusteluketjut ja niiden viestit erotin toisistaan juoksevalla numeroinnilla seki televi-
siosarjojen nimikirjaimilla. Salaisten kansioiden pohjalta tehtyjen videoiden keskustelu-
ketjuihin viittaan kirjaimilla SK, joiden perdin merkitsin sekd viestiketjun ettd viestin
numeron (esimerkiksi SK1: 3/250). Pokémonin ja Housen pohjalta tehtyjen videoiden
keskusteluketjuihin taas viittaan kirjaimilla P ja H. N&in viestiketjut ja viestit pysyvit
erilladn ja helpottavat aineiston kisittelyd ja kirjallista esittdmistd. Kéytdn myds omaa
merkintdtapaansa videon tekijdn kirjoittamille esittelyteksteille, jotka 10ytyvit suoraan
videon yhteydestid eivitki siis ole varsinaisia kommentteja. Tédssd tapauksessa viittaan
televisiosarjoihin edelleen kirjaimilla SK, P ja H, mutta niiden perddn merkitsen ainoas-

taan viestiketjun numeron (esimerkiksi P2).

Kuviossa 6 (ks. s. 72) esittelen fanifiktion luokittelumahdollisuuksia, joiden soveltumis-
ta shipperivideoiden luokitteluun tarkastelin analyysissa. Taulukkoon 3 olen koonnut
analyysissa shipperivideoista esiin nousseet lajit, tyyliluokat, soveltuvuusluokat ja kuu-
luvuus joko RST- tai UST-luokkaan. Kaikkein yleisin laji on &et. Yleisin tyyliluokka on

R ja sen alalajeista RST. Soveltuvuusluokista yleisin on K/G.

Taulukko 3. Shipperivideoiden analyysissa toteutuneet luokat

Shipperivideo Laji Tyyliluokka RST/UST | Soveltuvuus-
luokka

SK1 Het R, A RST K+, PG
H2 Het R, POV RST K, G

H3 Het POV, R UST K, G

SK2 Slash A R UST K+, PG
P2 Slash AR Ei ratkaisua K+, PG
P1 Fluff R RST K, G

P3 Fluff R RST K, G

H1 Songfic H,R UST T, PG-13
SK3 Songfic POV,H, R RST K, G
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Verrattaessa kuviossa 6 (s.72) esitettyihin fanifiktion kymmeneen lajiin, aineistossani ei
esiinny lainakaan lajeja hurt-comfort, self-insert, AU, cross-over, in-canon ja one shot.
Kuusi lajia kymmenestd jii siis toteutumatta. Taas fanifiktion tyyliluokista ei aineistos-
sani esiinny lainkaan luokkia C tai V. Toteutumatta jii siis kaksi kuudesta tyyliluokas-
ta. Fanifiktion soveltuvuusluokista aineistossani ei esiinny lainkaan fanifiktion rajoituk-
sissa kdytettyjd luokkia M ja MA. Vastaavasti elokuvateollisuuden rajoituksissa luokkia

R ja NC-17 ei esiinny. Korkeimmat ikérajoitukset jaavit siis aineistossani esiintymaétti.

5.2.1 Analyysin suorittaminen

Analyysini jakautui kahteen eri vaiheeseen, joista ensimmdiisessd tarkastelin shipperivi-
deoita teoriaosuudessa koostamani késitekartan avulla. Kéasitekartasta ja sen soveltami-
sesta kerron alaluvussa 5.2.1.1. Shipperivideoiden analyysin kulusta kerron tarkemmin

alaluvussa 5.2.1.2.

5.2.1.1 Kaésitekartta ja fanifiktion luokittelun soveltaminen

Tarkastelen shipperivideoita alaluvuissa 2.4.1 ja 3.2.1 koostamani fanifiktion luokitte-
lumahdollisuuksia siséltdvin késitekartan avulla. Kuviossa 6 ndkyvit kaikki fanifiktioon
liittyvit luokittelumahdollisuudet alaluokkineen. Muodostin kolme pdidluokkaa, joista
ensimmadiselld eli lajeilla on kymmenen alaluokkaa, toisella eli tyyliluokilla kuusi ala-
luokkaa ja kolmannella eli soveltuvuusluokilla kaksi alaluokkaa. Muutamat alaluokat

jakautuivat vield omiin alaluokkiinsa.
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Comn 2 D neome) Getorse) (_ w0 )

Soveltuvuus-
luokat
Fiction Movie

Kuvio 6. Fanifiktion luokittelumahdollisuudet

Kéaytdn kisitekarttaa apunani analyysiosuuden ensimmaéisessd vaiheessa (5.2.), jossa
tarkastelen fanifiktion luokittelumahdollisuuksien soveltamista shipperivideoihin. Kidyn
ldpi ensimmdistd aineistoani eli yhdeksdd shipperivideota lédpi televisiosarjakohtaisesti
ja etsin niistd sekd lajeja, tyyliluokkia ettd soveltuvuusluokkia. Tédssd kédytdn apuna
omakohtaista havainnointia, videon tekijin mahdollisia kommentteja sekd shipperivide-

on saamia viestejd. Analyysista saadut tulokset esittelen luokitus kerrallaan.

Téallda menettelylld selvitdn, ovatko shipperivideot vakavasti otettava faniuden toteutta-
misen muoto, joka ei eld irrallaan shipperyhteisostd ja vailla sddnt6jd. Jos fanifiktion
luokittelutapoja voidaan soveltaa shipperivideoihin, se kertoo myos shippereiden huo-
mioineen videoiden potentiaalin suurien yleisdjen saavuttajina ja luokitustarpeen ole-
massaolo vahvistaa arvioita videoiden suuresta lukumairistd. Jos shipperivideoissa kiy-
tettdisiin luokitteluja, 10ydettidisiin itsed kiinnostavat videot nopeasti ja helposti ilman
niiden avaamista. Tamé on mahdollista luokitusten olemassaololla ja niiden hyddynté-

misella.
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5.2.1.2 Shipperivideoiden analyysin kulku

Analyysin ensimmdisessd vaiheessa kéavin ldpi kaikki aineistona olevat yhdeksidn ship-
perivideoita ja selvitin, voiko niihin soveltaa fanifiktion luokittelua. Tédsséd kidytin apuna
teoriaosuudessa koostamaani késitekarttaa. Aloitin Salaisten kansioiden (SK1-3) poh-
jalta tehdyistd videoista, joista siirryin Pokémonin (P1-3) ja viimeisend Housen (H1-3)
pohjalta tehtyihin videoihin. Aloitin jokaisen videon tarkastelun omakohtaisella havain-
noinnilla. Sen jidlkeen selvitin, onko videon tekijd itse luokitellut videotaan milldin ta-
valla. Kolmantena ja viimeisend tekijand huomioin videon saamat viestit ja niistd mah-
dollisesti esiinnousseet pohdinnat videoiden luokittelusta. Jokaisen yhdeksin videon
kohdalla noudatin samoja vaiheita, eli aloitin fanifiktion luokittelun soveltamisen vide-
oihin etsimilld ensimmadiseksi lajeja, toiseksi tyyliluokkia ja kolmanneksi soveltuvuus-

luokkia (ks. kuvio 6).

Perustelen etenemisjdrjestystd eri luokkien etsimisessd silld, ettd laji on kokemukseni
pohjalta tirkein luokittelutapa fanifiktiolle. Kaikki fanifiktion lukijat eivit ole kiinnos-
tuneita samanlaisista teksteistd, vaan omia mielenkiinnonkohteita on vakiintuneen lajit-
telun perusteella helppo etsid. Saman arvelen pitevin myos videoihin. Tyyliluokat liit-
tyvit vahvasti lajitteluun, mutta ovat hienovaraisempia. Esimerkiksi laji fluff eli juone-
ton hassuttelu voi olla tyyliluokaltaan POV (point of view) eli jonkun tietyn henkilon
nikokulmasta tehty. Viimeisend etsin soveltuvuusluokkia, jotka koskevat ikérajoja. Té-
min luokittelutavan oletan kuitenkin jddvin kahden ensimmadisen varjoon, silld yksi-
niddn laji voi kertoa tarvittavan tiedon videon soveltuvuudesta katsojalleen. Esimerkiksi
kyseenalaista mainetta nauttiva slash eli homoseksuaalinen parinmuodostus ndytetddn
fanifiktiossa miellettdvdan vanhemmille ja runsaasti fanifiktiota lukeneille henkildille.
Myds lukemassani ldhdekirjallisuudessa lajien rooli korostuu tirkeimpénd tapana luoki-
tella fanifiktiota, ikédrajoja olen I6ytdnyt vasta vierailtuani fanifiktiota sisdltavilla verk-

kosivuilla, kuten FanFiction.net.
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5.2.2 Shipperivideoiden lajit

Fanifiktiossa laji on havaintojeni mukaan tédrkein luokitteluperuste. Lajia voidaankin
luonnehtia perusluokitteluksi, silld yksistdidn sen avulla voi shipperi 10ytédd itsedédn kiin-
nostavia kirjoituksia. Esimerkiksi FanFiction.net-sivustolla opin lukijan roolissa lajit
nopeasti tunnistamaan ja niin ollen itsed kiinnostavat kirjoitukset oli helppo 16ytdi. Lo-
put luokittelut ovat erdinlaista “hienosditoda”, joiden tietiminen vaatii erikoistumista.
kaikki lajit eivit kuitenkaan toteutuneet ja tidssd luvussa kidyn ldpi aineistossani toteutu-

neet lajit. Ne ovat het, slash, songfic ja fluff.

1) Het

Lajiin het (heterosexual) kuuluu kolme shipperivideota yhdeksistd ja se on nikyvin laji
aineistossani. Het tarkoittaa parinmuodostusta miehen ja naisen vililld ja varmasti sen
vuoksi sen ndkyvyys on suuri shippereiden tuottamassa materiaalissa. T@hin lajiin luo-

kittelen sekd Salaisten kansioiden ettd Housen pohjalta tehtyja shipperivideoita.

Ensimmadinen aineistoni shipperivideo, jonka luokittelen tdmin lajin alle, on SK1. Pe-
rustelen luokitteluani silld, ettei se suoraan sovi minkdan muun lajin edustajaksi. Vaikka
tekijd mainitsee videon esittelytekstissd (ks. kuva 1) valitsemansa rockballadin ja sel-
visti korostaa sen roolia innoittajanaan, en voi luokitella videota songficiksi, silld mu-
siikin sanoitukset eivit yhdessid kuvan kanssa muodosta juonellista tarinaa. Myos vies-

teissd laji het nikyy siten, ettd Mulderista ja Scullystd puhutaan paljon suoraan (2 ja 3).

(2) SK1: 1/250
<3 Mulder&Scully

3) SK1:122/250
This is so beautyful , I cried so hard ..
They are perfect lovers <3 ..
Love this

Muutamasta viestistd (4 ja 5) nousee esiin myos sellaisia teemoja, jotka viittaisivat lajin

olevan hurt-comfort. Siind yksi henkilo kérsii toisen hintd lohduttaessa. Tdhédn lajiin



75

kuuluva fanifiktio tai fanitaide herattda usein voimakkaita tunteita, silld siini tavallisesti
vahvana ja voimakkaana esiintynyt hahmo nihdédén heikkona ja haavoittuneena. Vide-
ossa sekd Mulder ettd Scully ndhdddn heikkoina ja itkuisina sairaalassa, vuoroin poti-
laana ja vuoroin lohduttajan roolissa. Video ei kuitenkaan ole kovin suorasukainen hurt-
comfotiin kohdistuvissa viittauksissaan eikd se keskity ainoastaan lohdutus-teeman ym-

parille, silld romanttiset elementit nousevat etualalle.

4) SK1: 148/250
Beautiful. I feel the pain that they felt. I hope the fans don’t forget why
they loved this story. Mulder and Scully were soul mates, hopefully, we
all find our own.

(5) SK1: 67/250
Wow, wow, wow....what an amazing and touching video. Beautiful in
every way. It made me really emotional. I’'m crying now. Another com-
mentor said it best. Epic relationship indeed. And epic video!

Luokittelen shipperivideon H2 myos lajiin het, koska se ei suoraan sovi mihinkdin
muuhunkaan lajiin. Vaikka tekija mainitsee videossa esiintyvédn rock-kappaleen nimen
Untouched, ei hian videon esittelytekstissd anna erityisesti musiikille kiitosta innoittaja-
naan. Niin videota ei voi luokitella songficiksi. Taas yhteistd fluffin eli romanttisen has-
suttelun kanssa videolla on juonettomuus eli siind ei kerrota mitdédn tarinaa. Sen tarkoi-
tuksena on ainoastaan esittdad ldpileikkaus Housen ja Cameronin suhteen kehittymisesta
tuotantokausien 1-5 aikana. Videosta jddvit kuitenkin puuttumaan yltiGromanttisuus ja
keped tunnelma, joten timikéddn laji ei sithen sovi. Het on neutraali vaihtoehto videolle,
joka ei suoraan sovi mihinkdin muuhun lajiin ja joka kisittelee miehen ja naisen vélistd
suhdetta. Tekija ei viittaa lajiin videolle kirjoittamassaan esittelytekstissd, hin mainitsee
siind ainoastaan Housen ja Cameronin nimet. Viesteissd 6—8 het ndkyy samalla tavalla,
silld niissd Cameronista ja Housesta puhutaan suoraan eikd muita mahdollisia lajeja

nouse esiin. Heistd kiytetddn myos yhteisnimitystd Hameron.

(6) H2: 7/54
It’s awesomely awesome :). Just like House & Cameron .
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(7) H2: 8/54
Great editing! Cameron/House are so cute!

(8) H2: 30/54
Hameron is certainly not my favourite ship, but this video was incredibly
amazing! 5/5!!

Kolmas shipperivideo, jonka luokittelen lajiin &et, on video H3. Sijoitan sen timén lajin
alle, koska se ei sovi suoraan mihinkddn muuhunkaan luokkaan. Viesteissd het nakyy
siten, ettd niissd videon péddhenkildistd eli Cameronista ja Housesta puhutaan suoraan

(9). Viesteistd ei nouse mydskéin esiin muita mahdollisia lajeja.

) H3: 7/20
this was EXTREMELY well done and i’ve watched tons of
house/Cameron vids. this was definitely very good. great job! i’m adding
to my faves.

Vaikka tekijd mainitsee videossa esiintyvén balladin nimen Ain 't no Sunshine (ks. kuva
9) sen esittelytekstissd, eivit videossa esitetyt kohtaukset tue vahvasti kyseisen musiik-
kikappaleen sanoituksia. Videoon sopisi siis toinenkin samaan ldahdon teemaan sopiva
musiikkikappale. Néin ollen en voi luokitella videota songficiksi, vaan het jid ainoaksi

tdysin sopivaksi lajiksi.

Néiden kolmen shipperivideon perusteella nimitin lajia het varsin neutraaliksi ja hel-
posti esiin nousevaksi lajiksi. Siihen asettuvat helposti sellaiset videot, joissa ei ole mi-
tddn muille lajeille sopivia erityispiirteita. Het voisi toimia myds erdinlaisena ylélajina,
jonka alle muita lajeja, kuten romanttinen hassuttelu fluff, voitasiin asettaa. Het ei siis
lajina kerro vield kovinkaan paljon shipperivideon siséllostd, vaan variaatiota saadaan

tuntemalla ja kdyttdmalld esimerkiksi tyyliluokkia.

2) Slash

Slash tarkoittaa homoseksuaalista parinmuodostusta ja se nikyy kahdessa shipperivide-

ossa. Ne ovat SK2 ja P2, eli laji toteutuu sekd yhdessd Salaisten kansioiden ettd
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Pokémonin pohjalta tehdyssd shipperivideoissa. Slash nauttii fanifiktion kirjoittajien
joukossa kyseenalaista mainetta ja se koetaan myo6s vaarallisimmaksi fanifiktion lajiksi
(Bacon-Smith 1993: 205). Se on kuitenkin havaintojeni mukaan lajina suosittu eivatki

shipperitkéén sitd kaihda.

Ensimmdiinen shipperivideo, jonka luokittelen lajiin slash, on video SK2. Perustelen
luokitteluanii silld, ettd siind esiintyvien miesten vilille rakennetaan romanttista suhdet-
ta. Tekija kayttdd sekd videon nimessd ettd sen esittelytekstissd merkintitapaa Kry-
cek/Mulder, jossa oleva vinoviiva (slash) viittaa suoraan tihén lajiin (ks. Bury 2005: 2).
Lisidksi videon tiedoissa alimmaisena olevissa tunnisteissa mainitaan slash, eli tekijin
nikemys lajista on selvd. Myos keskustelijat kommentoivat lajia (10) eli puhuivat vide-
ossa esiintyvistd Mulderista ja Krycekistd pariskuntana. Esimerkissd nidkyy myos se,
miten vaarallisena pidetty slash voi shipperin mielestd olla tdysin luonnollista ja perus-

teltua.

(10)  SK2:1/45

Thanks for Mulder and Krycek (the fox and the rat ;-) I stumbled upon
my first slash fic many years ago, and I don’t think I can describe what
this pairing means to me. It’s part of my personal history. I love Sam and
Dean with a passion, but there’s something unique about Mulder/Krycek
and the whole air of the X-Files that has drilled this pairing deeply into
my heart. Those two characters just fit so well as if they were created to
attract eachother. Thank You for this wonderful video!!

Slashin lisdksi videota voisi soveltaa hurt-comfortiin, joka epiasovinnaisuudessaan sopisi
slashin pariksi. Videossa esiintyy lohdutus-teemaa sairaalakohtauksissa, joissa Mulder
makaa vuoteella kirsien Krycekin katsellessa hdntd ensin kauempaa ja lopulta siirtyessa
vuoteen vierelle. Kuten ensimmaisessid videossa, on tdssikin lohdutus kuitenkin vain

yksi osa kokonaisuutta eikd sitd nédin ollen voi méiritelld videon lajiksi.

Toinen shipperivideo, jonka luokittelen lajiin slash, on video P2. Kuitenkaan tekija ei
mainitse slashia videoon liittyvissé tunnisteissa eikéd hdn kédytd termid myoskéddn esitte-
lytekstiin kirjoittamassaan tarinassa. Videon nimeen ja tunnisteisiin hén on lisannyt Pal-

letShippingin sekd samaa asiaa tarkoittavan merkintdtavan GaryXAsh, mutta ne eivét
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kerro mitddn videon lajista Pokémonin monista parinmuodostuksista ennestdéin tietd-
mittomaille. Tdmén videon tapauksessa lajin tunnistaminen ennen videon katselua vaatii
mediatekstiin liittyvii tietoja. Videossa itsessdidn kahden miespuolisen hahmon romant-
tisen suhteen korostaminen kdy kuitenkin selvésti ilmi (ks. kuva 5). Slash nousee esille

myds viesteistd, vaikkei niissdkdidn kdytetty suoraan titd termid (11-13).

(11) P2:1/25
The strange thing is I really liked this and I’'m not fond of guy and guy
pairings. You made Ash and Gary look good and your storyline was
good. It made me smile and feel sympathetic towards them. Good job!

(12) P2:2/25
fake and gay

(13)  P2:3/25
*sigh* DUH OF Course it’s fake! Well, not nessecessarily fake. You
must define “fake”. Its not cannon, and it was created by fans, so it is
fake in that sense. AND DUH OF COARSE ITS GAY. Two guys to-
gether=gay. Homosexual. Yoai. Hot. Going against the laws of god.
Whatever you want to call it. XD

Termin slash puuttuminen voi selittyd silld, ettd Pokémon on anime eli japanilainen
piirrossarja. Animeharrastajille on kehittynyt myos omaa erikoissanastoa ja videon kes-
kusteluissa se nékyy esimerkiksi termind yoai (13), jolla viitataan slashin tavoin kahden
samaa sukupuolta olevan hahmon viliseen romanttiseen suhteeseen (ks. Urban Dic-
tionary 2011). Toinen laji, johon 16ydén videosta yhtéldisyyksid, on hurt-comfort. Tama
ei nouse esiin keskustelusta, mutta tekijd viittaa sithen videon esittelytekstiin kirjoitta-

massaan tarinassa.

Slashia voidaan pitdd monipuolisena lajina, silld sitd esiintyy niinkin erilaisten me-
diatekstien kuin Salaiset kansiot ja Pokémonin shipperivideoissa. Molemmissa esitetdan
kahden miespuolisen hahmon suhdetta romanttisena, mutta sité erilaisilla tavoilla koros-
taen. Pokémonin shipperivideossa suhde kuvataan varsin viattomasti ja esimerkiksi ku-
vassa 5 (s. 64) ndkyvi sydidnefekti tekee videosta jo hieman huvittavan. Salaisten kansi-
oiden shipperivideossa taas slash esitettiin kiellettyjen tunteiden ja lievien kidrsimysku-

vausten kautta. Tdhén lajiin saadaan vaihtelua tyyliluokilla.
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3) Songfic

Songfic antaa tirkeimmaén roolin musiikille. Se syntyy yleensd jonkin tietyn musiikki-
kappaleen innoittamana ja se voi sisédltdd jopa sanoituksia. Songfic ei siis keskity me-
diatekstin juonikuvioihin, vaan se etenee musiikin ehdoilla. Silli on yhtildisyyksid
my06s musiikkivideoihin nimenomaan tédssd tarinan ja musiikin yhteensovittamisessa
(Urban Dictionary 2010.) Luokittelen tidhén lajiin kuuluviksi Salaisten kansioiden ship-

perivideon SK3 ja Housen shipperivideon H1.

Ensimmadinen shipperivideo, jonka luokittelen lajiin songfic, on SK3. Videon nimessi
esiintyy kokonaisuudessaan siind kidytetyn pop-kappaleen nimi eli I want to have your
babies ja videon koko idea rakentuu sen varaan. Myos tekijd mainitsee kappaleen kir-
joittamassaan videon esittelytekstissd (ks. kuva 3). Tekijidn kirjoittama teksti osoittaa
selvisti, ettd musiikki on ollut inspiraationa videon tarinan taustalla ja se on videon kan-
tava voima. Vaikka lajia ei mainita suoraan, tulee se kuitenkin selkeisti ilmi. Myos kes-

kustelijoiden ldhettdimissi viesteissd on laji epdsuorasti ndhtavissi (14).

(14) SK3:3/78
Okay, Scully totally wrote this song. :,)

Videolla on yhtildisyyksid myos Jenkinsin (1992: 239) mdiiritteleméddn songtapeen,
jonka hin erottaa omaksi luokakseen fanien tekemien videoiden joukossa. Hinen mu-
kaansa timi videoluokka on etenkin aloitteleville videontekijoille tunnusomainen, silld
se koostuu ldhinni peridkkaisisté televisiosarjan kohtauksista yhdistettynd valittuun mu-
siikkiin. Kuva ja musiikki nojaavat siis pitkélti toisiinsa. (Emt. 239.) Néen kuitenkin
tdmén videon erottuvan songtapesta siind, ettd tdssd tapauksessa videolle on irrallisia
kohtauksia yhdistelemilld rakennettu tarina. Tuotos ei kahteen edelliseen shipperivide-
oon verrattuna ole teknisesti haastavimmin toteutettu, mutta se ei myoskéén ole tarinan-

sa ansiosta vain periakkéisid kohtauksia televisiosarjasta.

Toinen lajiin songfic luokittelemani shipperivideo on video H1. Perustelen luokittelua

silld, ettd video rakentuu sen musiikkina kiytetyn popkappaleen varaan. Tami nikyy
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videossa esitettyjen kohtausten ja still-kuvien pyrkimyksenéd noudattaa musiikin sanoi-
tuksia ja myos siten, ettd osa sanoituksista nikyy videokuvassa tekijin lisddmini teks-
tielementteind. Esimerkiksi suoraan musiikista poimitut ilmaisut let’s do it ja horny ni-
kyvit videossa liitettyind kohtauksiin. Musiikkivalinnan rooli videon kantavana voima-

na ndkyy myos sen saamissa viesteissid poimintoina sanoituksista (15).

(15) H1:3/293
let’s do it like they do on the discovery channel ~funny~ <3

Tekija ei ole rakentanut videoon mitéén tarinaa, vaan hdn kuvaa musiikin sanoitusten ja
teeman avulla Housen ja Cuddyn mielestdidn seksuaalisesti latautunutta suhdetta. Song-
fic toimii shipperivideon lajina hyvin tissé tarkoituksessa. Molemmissa aineistoni ship-
perivideoissa, jotka luokittelen tdhén lajiin, paddytddn musiikin avulla kauas mediateks-
tin alkuperdisestd maailmasta. Housen tapauksessa sairauksien selvittimisestd ja Salais-

ten kansioiden kohdalla salaliittoteoriosta ja yliluonnollisen tutkimuksesta.

4 Fluff

Fluff on kevyt ja huoleton fanifiktion laji, jonka tarkoituksena on antaa kirjoittajalleen
mahdollisuus hauskanpitoon. Se ei sisilld yleensd edes juonta, vaan se on humoristista
ja romanttista hulluttelua vailla sen suurempia merkityksid (Urban Dictionary 2010.)

Luokittelen lajiin kaksi Pokémonin shipperivideota.

P1 on ensimmiinen video, jonka luokittelen lajiin fluff. Timé nékyy videossa siten, ettd
kaikki kuvat, ovatpa ne sitten suoraan televisiosarjasta tai fanitaidetta, ovat iloisia ja
”sopojd”. Suoraan sarjasta tulleessa materiaalissa Ash ja Dawn muun muassa suutelevat
toisiaan suulle, katsovat toisiaan hymyillen tai vastaavasti ovat vuorotellen toistensa
katseen kohteena tietdmiittd sitd. Tekijd on tdydentinyt videota itsensi tai jonkun toisen
shipperin tekemilléd fanitaiteella, jossa hahmot esitetidin usein televisiosarjassa esitettyi
iakkddmpind. Sarjassa hahmot ovat vasta murrosiidn kynnykselld, joten tillainen tulevai-
suuden tapahtumilla leikittely ja kiintymyksen rohkeampi osoittaminen ovat mahdollisia

vain fanitaiteessa. Siind vanhemmuus nikyy muun muassa hahmojen pukeutumisessa ja
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videon lopussa heidit esitetddn lapsen vanhempina ja menossa naimisiin. Téllainen on-
nellisilla tapahtumilla ja tulevaisuudenkuvilla “herkuttelu” sopii fluffiin, jonka tarkoi-

tuksena on tuoda hyvii mielt.

Tekijd ei viittaa suoraan videon kuuluvan mihinkéén lajiin, mutta hin mainitsee videon
tiedoissa sen tunnisteiksi muun muassa love ja pearlshipping. Néin tekija on fluffin li-
sdksi voinut madritelld videon kuuluvan yksinkertaisesti lajiin het (heterosexual).

Molemmat lajit nousevat esiin my0s viesteistd (16—19).

(16) P1:47/77
Ash and Dawn do make a nice couple

(17) P1:49/77
i love this video pealshipping for ever

(18) P1:64/77
aww....ash and dawn have a daughter

(19) P1:65/77
awwwww!! their daughter is so cute and the pic of their marriage is so
nice!!!!

Kahdessa ensimmadisessd kommentissa (16 ja 17) esitetdan hyviksyvd mielipide siitd,
ettd video esittdd Ashia ja Dawnia ja liittyy siis PearlShippingiin. Koska siini on kyse
tytOstd ja pojasta, olisi laji yksinkertaisesti het. Kaksi seuraavaa viestid (18 ja 19) taas
liittyvit keskusteluun tekijdn lisdaamastd fanitaiteesta. Niistd kdy ilmi, ettd keskustelijat
suhtautuvat rennosti ndihin lisdayksiin, vaikka kyseessd on videon tekijan oma nidkemys
ja rohkea puuttuminen sarjan kaanoniin eli sen historiaan ja henkilohahmoihin. Videon
leikkisd luonne ja fluffiin kuuluva juonettomuus voivat olla tekijoitd, jotka ovat estineet

muiden fanien ja shippereiden puuttumisen fanitaiteessa esitettyihin asioihin

Toinen shipperivideo, jonka luokittelen lajiin fluff, on P3. Video muistuttaa suuresti
edelld tarkastelemaani Pokémon-videota, jonka myds luokittelen samaan lajiin kuulu-
vaksi: videossa ei ole mitddn juonta, vaan se keskittyy ainoastaan leikittelemdidn Ashin

ja Mistyn viliselld suhteella. My0s tdssd videossa fanitaiteen merkitys on tehda osaltaan
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nikyviksi tulevaisuuden tapahtumia. Siind nédytetdédn jopa kaksi tyyliltddn ja hahmojen
ulkon#@oltd eroavaa kuvaa parin avioitumisesta. Myos muu hahmoista tehty fanitaide on
luonteeltaan iloista ja leikittelevad kuvaten esimerkiksi hahmojen viettdmaa kesdpaivaa
rannalla. Tekijd ei siis ole rakentanut videoon mitédén tarinaa, vaan hin keskittyy ainoas-
taan romanttisen suhteen esille tuomiseen. Videon saamista viesteistd ei mydskiin nou-
se esiin mitddn videon lajiin viittaavaa, vaan keskustelijat hyvéiksyvit sen sellaisenaan.
Koska fluff on vain romanttista hassuttelua, se ei liity mediatekstin kaanoniin eika siten

heritd faneissa tai shippereissa vastustusta.

Fluff ndkyy kahdessa Pokémonin shipperivideossa samalla tavalla eikd se siis ole lajina
kovin monipuolinen. Koska tdhén lajiin kuuluvan videon tulee olla romanttinen, iloinen
ja hauska, ovat mahdollisuudet vaihtelevuuteen véhidiset. Pokémonin shipperivideoihin
laji sopii erittdin hyvin, silld se tarjoaa mahdollisuuksia romanttisiin “ylilyonteihin™:
koska mediatekstissd hahmot eivit ole tarpeeksi vanhoja seurustellakseen kunnolla tai
mennékseen naimisiin, tarjoaa fluff ja siihen helposti yhdistettdvd fanitaide oivan tilai-

suuden kisitelld tillaisia tulevaisuuden kuvia.

5.2.3 Shipperivideoiden tyyliluokat

Laji on vain yksi tapa luokitella shipperivideoita. Tietty laji sisdltdd sille ominaiset piir-
teet, mutta videoita voidaan luokitella myds niistd 10ytyvien vivahteiden mukaan. Niistd
kdytidn nimitysti tyyliluokat eli niiden avulla voidaan saada selville, siséltddko shipperi-
video esimerkiksi huumoria tai ahdistusta. Tyyliluokat ovat havaintojeni perusteella
varsin erikoistunutta tietoa, jonka avulla my6s lajien luokittelusta saadaan enemmaén irti.
Esimerkiksi laji songfic voi olla tyyliluokaltaan ahdistava, romanttinen tai huumoripi-
toinen. Seuraavaksi esittelen aineistossani toteutuneet tyyliluokat, joita ovat R, A, POV

ja H.

1) R (romance)

Koska kaikki videot ovat shipperivideoita, voi niiden kaikkien sanoa olevan tyyliluokal-

taan R (romance). Jokaisessa videossa tuodaan esiin erilaisia pariskuntia, joiden ro-
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manttisten tunteiden olemassaoloa yritetddn tehdd nikyvéksi. Kaikki eivit kuitenkaan
ole perinteisessd mielessd romanttisia, eli suutelua tai muuta kontaktia ei niissd aina
esiinny. Tyyliluokan R lisédksi tietty video saattaa kuulua muihinkin tyyliluokkiin. Sel-
keimmin tyyliluokka R toteutuu kahdessa Pokémonin shipperivideossa, muissa se on

ikéddn kuin taustalla ja jokin muu tyyliluokka etualalla.

Luokittelen shipperivideon P1 tyyliluokkaan R, koska sen laji on fluff. Fluff eli juoneton
hassuttelu on tyyliltddn romanttista, kuten kdy ilmi kuvasta 4 (s. 63), jossa videon péa-
henkilot Ash ja Misty ovat menossa naimisiin. R nikyy sekd videon saamissa viesteissi
ettd tekijdn kirjoittamassa tunnisteessa “love”. Luokittelen my0s shipperivideon P3
ainoastaan tyyliluokkaan R ja se on todella vallitseva. Tamai selittyy jdlleen lajilla fluff
ja on néhtédvissd kuvassa 6 (s. 65), jossa on edellisen tapaan fanitaiteena toteutettu hii-

kuva.

2) A (angst)

A (angst) on tyyliluokka, johon liittyy ahdistavia ja surumielisid elementtejd (Urban
Dictionary 2010). Luokittelen sithen kaksi Salaisten kansioiden, yhden Pokémonin ja
yhden Housen shipperivideon. Niistd ensimméainen on SK1. Luokittelen sen kuuluvaksi
lajiin het, vaikka siihen liittyy myos hurt-comfortiin eli lohdutus-teemaan kuuluvia viit-
tauksia. Video ei kuitenkaan keskity ainoastaan lohdutus-teeman ympirille, silld ro-
manttiset elementit nousevat etualalle. Viesteistd nousseita, hurt-comfortiin viittaavia
teemoja, voisi selittdd videon tyyliluokilla, joita ovat havaintojeni mukaan R (romance)
ja A (angst). Videossa esiintyvét suuteleminen ja koskettaminen ovat selkeidsti romantti-
sia elementtejd, mutta samaan aikaan siind ndkyy synkkyyttd ja lohduttomuutta itkemi-
sen ja surullisten ilmeiden muodossa. My0s videon nimessi esiintyvd shattered viestii
surumielisestd sisdllostd, silld shatter tarkoittaa sarkymistd ja videossa silld viitataan
Mulderin ja Scullyn kovia kokeneeseen suhteeseen. Useissa viesteisséd kerrotaan videon
saaneen katsojat tunnekuohun valtaan ja jopa itkemiin, joten videoon mahtuu romantii-
kan lisdksi myOs kaihoa ja ahdistusta. Mielenkiintoista on, ettd ndin kommentoivat
myos sellaiset henkilot, jotka eivit ole edes katsoneet Salaisia kansioita. He ovat vain

jadneet katsomaan hienosti editoitua videota.
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Luokittelen myo6s shipperivideon SK2 kuuluvaksi tyyliluokkaan A. Tdméd omien ha-
vaintojeni pohjalta noussut tyyliluokka voi selittda tdssikin tapauksessa hurt-comfortiin
viittaavien elementtien olemassaolon. Videon synkkédsdvyisyys ja siind esiintyvien

hahmojen kokema tuska eivit jadneet huomaamatta myoskiin keskustelijoilta (20).

(20) SK2:21/45
That song and angsty Mulder/Krycek I think you just broke my heart! I
LOVED it! This has always been my favourite pairing.

Kolmas video, jonka luokittelen tyyliluokkaan A, on P2. Hurt-comfortiin liittyvien tee-
mojen mukanaolo voi selittyid tyyliluokalla A (angst). Ahdistus ja tuska nédkyvit tekijin
kirjoittaman tarinan alussa ja siten myos videon alussa, mutta tyyli muuttuu loppua koh-
ti edetessddn romanttiseksi eli tyyliluokaksi R (romance). Tekijdn kirjoittaman tarinan
viimeisestd kappaleesta (21) huomaa, miten tarina muuttuu tuskaisesta romanttiseksi.
Sen lopussa Ash ja Gary pédtyvit kihloihin ja heiddn yhteinen matkansa seké parina ettd

pokémon-kouluttajina alkaa.

21) P2
Anyway, Gary asks Ash to Marry him and Ash says yes and then they
Go tell Prof. Oak of their engagement and Gary's gandfather is happy for
them. The to then start to travel together as a couple.

Luokittelen shipperivideon H3 useaan tyyliluokkaan, joista yksi on A. Videon tapahtu-
mat esitetdin Housen muistoina ja samalla korostuu hdnen surunsa siitd, ettd Cameron

on ehtinyt jo lahted. Esimerkissd 22 tima tyyliluokka nékyy epdsuorasti.

(22) H3:1/20
aww this one was soo good! very nice job =] it was so sad at the end but
i love the song choice

Tyyliluokka A liittyy havaintojeni perusteella suoraan tyyliluokkaan R, johon kaikki
shipperivideot kuuluvat. Romanssissakin voi esiintyd kédrsimystd ja niditd kahta tyyli-
luokkaa on usein vaikea erottaa toisistaan. Esimerkki 22 osoittaa, miten tyyli voi muut-

tua kesken kaiken.



85

3) POV (point of view)

POV on lyhenne sanoista point of view, eli fanitaide on tehty jonkin tietyn henkilon na-
kokulmasta. Kirjoitetussa fanifiktiossa sama tarina voidaan kirjoittaa uusiksi kaikkien
siind mukana olevien henkildiden ndkokulmasta. (Bacon-Smith 1992: 65.) Tahén tyyli-
luokkaan luokittelen kolme shipperivideota, yksi Salaisisten kansioiden ja kaksi Housen
pohjalta tehtyd. Niistd ensimmaéinen shipperivideo on SK3, silléd siind esiintyvidn Scul-
lyn nékokulma painottuu sekd videon nimessé ettd sen editoinnissa. Seki tekijian kirjoit-
tama esittelyteksti ettid useat viestit (14 ja 23) kertovat Scullyn nidkokulman korostami-

sesta.

(23) SK3:74/78
Yeah. Scully wanted Mulder’s babies. And what Scully wants Scully
gets ;-)

Toinen tidhén tyyliluokkaan luokittelemani video on H2. Tdssd tapauksessa videon teki-
jan mielipide eroaa omastani, silld olisin luokitellut videon kuuluvan ainoastaan tyyli-
luokkaan R. Video ei kuitenkaan ole romanttinen perinteisessd mielessd, silld siind ro-
manttinen suhde esitetddn rock-kappaleen sdestykselld ja nopeatempoisella kohtausten
vaihtumisella. Tamén vuoksi tyyliluokkaa on varsin vaikea paitelld. Tekija mainitsee
videon esittelytekstissd sen olevan tyyliluokaltaan POV (point of view), jossa hin kiyt-
tad sekd Housen ettd Cameronin nidkokulmia. Hin my0s kertoo aloittaneensa tyon aino-
astaan Cameronin nidkokulmasta, mutta pddtyneensd molempiin videossa esiintyviin
hahmoihin. Tdmé on ensimmaéinen video kaikkien tarkastelemieni videoiden joukossa,
jossa tekija on madritellyt tyyliluokan heti ndhtdviksi videon esittelytekstissd. Itse en
luokittelisi videota POV :ksi, silld ymmarréin siind olevan kyseessd vain yhden hahmon
korostetun nidkokulman. Keskustelijoiden ldhettimistd viesteistd ei nouse esiin mitién,

misti tyyliluokalle olisi voinut saada selvennysta.

Kolmas tdhin tyyliluokkaan osittain kuuluva video on H3, joka sopii havaintojeni pe-
rusteella useaan tyyliluokkaan. Tekijd esittdd videon esittelytekstissd videon olevan
luokkaa POV (point of view), silla House muistelee siind yhteisid aikojaan Cameronin

kanssa. Housen nikokulma korostuu siis selkeisti.
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4) H (humour)

Tyyiluokkaan H (humour) kuuluu huumoripitoinen fanitaide. Téhén luokittelen kaksi
shipperivideota, yksi Salaisten kansioiden ja yksi Housen pohjalta tehdyistd. Video
SK3 kuuluu osittain tdhidn luokkaan, silld ei ole tehty tdysin vakavasti otettavaksi. Vi-
deon laji on songfic ja siind videossa esitetty materiaali on sovitettu yhteen siind soivan
musiikin sanoitusten kanssa. Musiikkina toimiva I want to have your babies menee to-
della kauaksi Salaisten kansioiden yliluonnollisesta maailmasta, joten téllainen teema,
jossa Scully haaveilee perheen perustamisesta Mulderin kanssa, on ymmirrettivissa

huumoriksi.

Shipperivideo H3 kuuluu selkeimmin tdhdn tyyliluokkaan, silld se esittdd Housen ja
Cuddyn yhteenkuuluvuuden huumorin kautta. Tekijd mainitsee videon esittelytekstissd
(kuva 7) kyseessd olevan hauska Huddy- eli House ja Cuddy -aiheinen video ja myds
kuvassa 7 esitetty kohtaus tekijan lisddmine teksteineen kertoo humoristisesta otteesta.
Myos kommenteista (24 ja 25) ndkyy keskustelijoiden ottaneen videon sisédllén huumo-
rilla eikd siitd kdyty vakavaa keskustelua. Kuvassa 7 (s. 66) esitetty kohtaus teksti-
lisdyksineen saa viesteissid hyviksyntidd (26 ja 27) ja timd osoittaa, ettei fanitaiteen tar-

vitse aina olla vakavaa tullakseen hyviksytyksi fandomissa.

(24) HI:7/293
great and funny!!

(25) HI1:78/293
Omg this is hysterical!! I love Huddy and this made me laugh so hard!

(26) HI1:201/293
best moment 2.09 reaseons why i wanna screw lisa cuddy

(27) HI1:35/293
OMG! ROFL! The whiteboard titled "Why I wanna srew Lisa Cuddy”
That was a brilliant touch!

Shipperivideoissa esiintyvd huumori osoittaa, etteivét shipperit suhtaudu ihailemiinsa

mediateksteihin ainoastaan palvovan vakavamielisesti. Booth (2010: 12) esittdd, ettd
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digitaalinen fandom auttaa faneja toteuttamaan itseddn teknologian avulla ja téllainen
leikkisyys on myos mahdollista. Tdma ei kuitenkaan tarkoita sitd, etteivitko fanit ottaisi
itseddn tai tekemiidnsid tyotd tosissaan. (Booth 2010: 12.) Leikkisyys nidkyy myos ship-
pereiden tekemissd tuotannossa, jossa mediatekstid ja siitd 10ytyvid merkityksid voidaan
kisitelld myOs huumorin kautta. Tédllainen uudelleen tulkitseminen on tyypillistd toimin-

taa fandomissa (Jenkins 1992: 210-211).

5.2.4 Shipperivideoiden RST- ja UST -luokittelut

Shipperivideot voivat olla tyyliltdin R eli romanttisia, mutta romanttiset elementit voi-
vat ilmetd videoissa eri tavoin. Aineistossani tdimid nidkyy siten, ettd shipperivideoissa
voidaan olla hyvin suorasukaisia tunteiden esittimisessd tai sitten vastaavasti niiden
olemassaolo tiedostetaan, mutta niitéd ei tuoda korostetusti esiin. Tédtd romanttisen tyylin
kahtiajakoa kutsutaan RST- ja UST-luokitteluksi: RST (resolved sexual tension) viittaa
siithen, ettd shipperit kannattavat shippauksen kohteena olevan parin tunteiden julkituo-
mista ja korostamista esimerkiksi suudelman tai rakkauden tunnustuksen avulla. UST
(unresolved sexual tension) taas tarkoittaa, etteivit shipperit toivo suuria tunteiden tun-
nustuksia. Tilloin shipperit nauttivat shippauksen kohteena olevan parin vélisesti jdn-

nitteesti, jota ei ole ratkaistu mitenkéan. (ks. Scodari & Felder 2000.)

1) RST (resolved sexual tension)

RST-luokkaan kuuluu viisi shipperivideota, joista kaksi on Salaisten kansioiden, kaksi
Pokémonin ja yksi Housen pohjalta tehty. Niistd ensimmdiinen on SK1. Luokittelen
videon kuuluvaksi RST-luokkaan, silld se sisédltdd kohtauksia, joissa Mulder ja Scully
suutelevat suoraan suulle. Tekijd on my0s paikoitellen jittdnyt videoon hahmojen omaa
puhetta, joka nousee musiikin yli ja joka on tarkoitettu kuultavaksi. Yhdessi téillaisessa
kohdassa Mulder sanoo Scullylle I love you. Nami esimerkit tukevat videon luokittele-

mista RST:ksi.

Toinen shipperivideo, jonka luokittelen RST-luokkaan, on SK3. Tekijd on rakentanut

siind olevan tarinan koskettelua ja suutelua sisiltavillda kohtauksilla eikd tunteiden il-
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maisu jdd katsojalle epdselviksi. My0s tekijdn musiikkivalinta kertoo jo nimelldidn /
want to have your babies tunteiden olevan videossa avoimesti esilld, silld tuskin muuten
lapsien hankinta voisi olla videon teemana. Keskustelusta nousee myos esiin selvid
RST-shippereiden eli tunteiden avointa tunnustamista kannattavien shippereiden vieste-

jd (28 ja 29).

(28)  SK3:23/78
She did have his baby

(29) SK3:64/78
Love the video you made. It tell the whole story of them going through
so much together through the years. And you put it together so well,
good job.

Esimerkki 28 on selked mielipide tapahtumista, jotka itse televisiosarjassa esitettiin epé-
selvisti ja joiden esiin nostamiin kysymyksiin ei koskaan saatu vastausta. RST-shipperi
uskoo vakaasti, ettd Scullyn synnyttdmin lapsen isd on hdnen tyoparinsa Mulder. Esi-
merkki 29 kuuluu myos RST-shipperille, silld se tukee videossa esiintyvii tarinaa, joka
nojaa Mulderin ja Scullyn romanttiseen suhteeseen. Video voi vaikuttaa UST-shipperin
mielestd niin provosoivalta jo pelkistddn nimensé perusteella, ettd hdn todennikoisesti

sivuuttaa sen ja etsii ldhempédnd omaa ajatusmaailmaansa olevia videoita.

Kolmas shipperivideo, jonka luokittelen RST-luokkaan, on P1. Fanitaiteessa esitetyt
kohtaukset hyppéivit televisiosarjassa nidhdyistd pitkille tulevaisuuteen, jossa Ash ja
Dawn ovat saaneet lapsen ja menneet naimisiin. Tdméa shipperivideo on hyvi esimerkki
fanitaiteen mahdollistamista keinoista ndhdi tulevaisuuteen. Samalla se myos haastaa

tehtdavissiin kirjoitetun fanifiktion.

Neljds shipperivideo, jonka luokittelen RST-luokkaan, on P3. Siini esitetdn fanitaiteen
avulla rohkeita tulevaisuuden nidkymiid esimerkiksi Ashin ja Mistyn naimisiinmenosta.
Vaikka videossa ei nédytetd suoraan suulle suutelua kuten ensimmaéisessé tarkastelemas-
sani Pokémon-shipperivideossa, syntyy RST silti avioliittokuvausten avulla. Myos fluff
lajina ndyttdd havaintojeni perusteella vaativan RST:n, jotta romanttisesta teemasta saa-

daan kaikki mahdollinen irti.
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Viides ja viimeinen shipperivideo, jonka luokittelen RST-luokkaan, on H2. Siinéd suu-
dellaan yhdessé kohtauksessa suulle ja ndin osoitetaan kiintymys toiseen selvisti. Tekija
olisi voinut halutessaan jattidd timin kohtauksen pois, jolloin hahmojen vélinen jannitys
olisi sdilynyt videon loppuun saakka. Videon saamissa viesteissid el mydskdin huomioi-
da titd suutelukohtausta suoraan, vaan kommentteja saavat enemmaénkin UST:std vies-

tivat kohtaukset tai House ja Cameron yleensa (30 ja 31).

(30) H2:4/54
omg this is wonderful!
Incredible EyeSex <3
I will miss them soo much :(

(31) H2:21/54
Adore this song and Hameron!
Thank you for this clip M

Téastd voi paitellda sen, etteivit shipperit toivo aina videoissa UST:hen ratkaisua. Kyse
voi olla myos siitd, ettd koska hahmot eivit ole televisiosarjassa koskaan virallisesti
seurustelleet tai esittdneet avoimia rakkaudentunnustuksia, on timé yksi suutelukohtaus
ehditty esittdd jo monessa shipperivideossa. Siti ei vilttamittd endd jakseta kommentoi-

da.

2) UST (unresolved sexual tension)

UST-luokkaan luokittelen yhteensd kolme shipperivideota, joista yksi on Salaisten kan-
sioiden ja kaksi Housen pohjalta tehtyjd. Niistd ensimméiinen on SK2. Vaikka Muldein
ja Krycekin suhteen romanttiseen luonteeseen viitataan, sitd ei kuitenkaan suoraan rat-
kaista. Koska televisiosarja ei tarjoa materiaalia, jossa videon mieshahmot esimerkiksi
suutelisivat ja koska tekijd ei lisdnnyt tillaisia osia videoon fanitaiteen muodossa, jid
suhteen laatu katsojan ratkaistavaksi. Video on vihjaileva ja tekiji taitavalla editoinnilla
saanut hahmot nédyttdmidn kiinnostuneilta toisistaan, mutta mitdédn ei voi todistaa suo-

raan. UST nidkyy myo6s videon saamissa viesteissa (32).
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(32) SK2:3/45
I can’t believe, I was once a Mulder/Scully Fan...
I'love those guys, even if they hate eachother (yeah right ) :)

Toinen shipperivideo, jonka luokittelen UST-luokkaan, on H1. Siini tekiji ei ratkaise
siind esittdmiensd hahmojen vilistd jannitettd. Vaikka videossa onkin viittauksia seksiin
ja Housen ja Cuddyn viliseen seksuaaliseen kemiaan, ei siind kuitenkaan nédytetd edes
suutelua. Tekijdn videon alussa esittdamit kisitteet silmipeli (eye sex), seksuaalinen jin-
nite (sexual tension) ja esileikki/vitsailu (foreplay/banter) liittyvat myos hahmojen vili-
sen jannitteen olemassaoloon ja niitd tukevat kohtaukset eivit vie niitd yhtddan pidem-
mille. Videon tarkoituksena on siis esittdd tdmén jdnnitteen ja vetovoiman olemassaolo
kuitenkaan yrittaméttd ratkaista tilannetta. UST:n olemassaolo saa myds viesteissi kii-
tosta (33). Vaikka viestin kirjoittaja ilmoittaa, ettei edes seuraa Housea, arvostaa hin

kuitenkin videon tapaa esittdd UST.

(33) HI:70/293
I don’t even watch House but a friend recommended this video. It is hi-
larious - the “subtle” relationships are so much more interesting than eve-
rything being out in the open. Very funny vid!

Kolmas ja viimeinen shipperivideo, jonka luokittelen UST-luokkaan, on H3. Siina teki-
ja ei ratkaise siind esittdmiensd hahmojen vélistd jannitettd. Tekijdn rakentamassa tari-
nassa House kaipaa Cameronia tdmin lopetettua tyonsd ja katuu sitd, ettei kertonut tun-
teistaan. Hahmojen keskendin vaihtamilla katseilla on tidrked rooli videossa ja niistd voi

paitelld tunteiden olleen molemminpuolisia, niitd ei vaan missdédn vaiheessa paljastettu.

3) Ei ratkaisua

Jako RST- tai UST-luokkaan ei ole aina tdysin mahdollista, vaan shipperivideo saattaa
sisdltdd elementteji molemmista. Tamd ndkyy myos aineistossani Pokémonin shipperi-
videossa P2, jota en voi tdysin pitdvisti asettaa kumpaankaan luokkaan. Tekijidn videon
esittelytekstiin liittdmai tarina on selvisti luokkaa RST, mutta tarinan kaikkia elementte-
ja hén ei ole saanut mukaan videoon kéytettydédn siind ainoastaan televisiosarjasta otet-

tua materiaalia. Siksi video voisi ilman tarinaa olla UST, silld siinid ei esiinny esimer-
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kiksi suoraan suulle suutelua tai mitdéin tunteita avoimesti ilmaisevaa tekoa. Videossa
ndytettdva kittely tai kiddestd kiinnipitiminen eivit riitd UST:n ratkaisemiseksi. Fanitai-
teella tekijd olisi saanut RST:n mukaan videoon kuvaamalla esimerkiksi kohtauksen,
jossa Garyn kosinta tapahtuu. Tarinan ja videon ristiriita on niin suuri, ettd selvdi jakoa

puoleen tai toiseen ei voi tehdi.

5.2.5 Shipperivideoiden soveltuvuusluokat

Fanifiktiota luokitellaan lajien ja tyyliluokkien lisdksi my0s ikdrajojen perusteella. Kiy-
tdn niistd nimitystd soveltuvuusluokat. Fanifiktiossa kiytetdin kahdenlaisia soveltu-
vuusluokkia, joista toiset ovat fiktiossa yleisesti kdytettyjd (FictionRatings 2010) ja toi-
set ovat Yhdysvaltalaisesta filmiteollisuudesta omaksuttuja (Filmratings 2010). Tauluk-
kossa 4 esittelen aineistonani olevien shipperivideoiden jakautumisen aineistoni analyy-

sissa toteutuneisiin soveltuvuusluokkiin.

Taulukko 4. Shipperivideoiden jakautuminen toteutuneisiin soveltuvuusluokkiin

FictionRatings MovieRatings Shipperivideot
K: Sisilto sopii ldhes G: Sallittu kaikille SK3, P1, P2, H2, H3
kaiken ikdisille
K+: Koko sisélto ei sovi | PG: Vanhempien ldsnidolo SK1, SK2, P2
lapsille suotavaa elokuvaa katsottaessa
T: Sisilto ei sovi lapsille | PG-13: Kielletty alle 13- H1

vuotiailta

Vaikka ikdrajojen merkitys on havaintojeni mukaan suuri Fanfiction.net-sivustolla, ei
niihin viitata ylldttden lainkaan aineistossani. Seki videoiden tekijat ettd niistd keskuste-
levat shipperit ovat jéttineet ikdrajoitukset tdysin huomioimatta, joten luokittelen ship-
perivideot omien havaintojeni pohjalta. Niiden mukaan aineistonani olevat shipperivi-
deot sopivat nuorillekin katsojille, silld korkeimmat ikérajoitukset jadvét toteutumatta.
Esittelen shipperivideoissa toteutuneet soveltuvuusluokat siten, ettd suunnilleen samaa

tarkoittavat fiktio- ja elokuvateollisuuden rajoitukset ovat samassa osiossa.
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HDKjaG

Fiktiorajoitus K tarkoittaa sisdllon sopivan ldhes kaiken ikiisille (FictionRatings 2010)
ja elokuvarajoitus G sallittua kaikille (Filmratings 2010). Niihin soveltuvuusluokkiin
luokittelen aineistostani viisi shipperivideota, yksi Salaisten kansioiden, kaksi Pokémo-
nin ja kaksi Housen pohjalta tehdyistd. Niistd ensimmédinen on havaintojeni mukaan
SK3. Tekija ei mainitse videolle minkéénlaista soveltuvuusluokkaa, vaikka ne ovat fa-
nifiktiolle tyypillisid. Myoskédédn viesteistd ei nouse esiin mitddn ikdrajoituksiin liittyvia
teemoja. Perustelen luokitteluani silld, ettd jos rajoituksia olisi tarvittu, olisi niistd syn-

tynyt varmasti keskustelua.

Toinen shipperivideo, jonka luokittelen soveltuvuusluokkiin K ja G, on P1. Soveltu-
vuusluokkaa ei tdimidnkddn videon tapauksessa tekijd maddritellyt, mutta fluffin leikki-
syyden ja iloisuuden vuoksi se ei voi olla korkea eli se sopii nuorille katsojille. Luokit-
telen myos shipperivideon P3 nidihin soveltuvuusluokkiin vedoten fluffin huolettoman
iloiseen ja leikkisdan luonteeseen. Soveltuvuusluokkaa ei tdhdnkddn videoon tekijd maa-
rannyt eikd sithen liittyvid teemoja nouse esiin keskustelusta, joka on varsin vihdaistid

ylipdétiin.

Luokittelen myos videot H2 ja H3 soveltuvuusluokkiin K ja G. Tekiji ei ole asettanut
niille soveltuvuusluokkaa eiki siithen viittaavia teemoja nouse mydskéén esille viesteis-
td. Havaintojeni perusteella luokittelen videot fiktion rajoituksista luokkaan K eli sovel-
tuu kaiken ikdisille ja vastaavasti luokka elokuvateollisuuden rajoituksissa oli G eli sal-
littu kaikille. Perustelen ratkaisuani silld, ettd jos videoille olisivat rajoitukset olleet tar-

peen, olisi niistd syntynyt keskustelua tai tekijd ne itse asettanut.

2) K+ ja PG

Fiktiorajoitus K+ tarkoittaa koko sisilto ei sovi lapsille (FictionRatings 2010) ja eloku-
varajoitus PG kehottaa vanhempien ldsndoloon elokuvaa katsottaessa (Filmratings
2010). Ndmai toimivat parina ja ndihin soveltuvuusluokkiin luokittelen havaintojeni pe-

rusteella kolme aineistoni shipperivideota, joista kaksi on tehty Salaisten kansioiden ja



93

yksi Pokémonin pohjalta. Niistd ensimméinen on SK1. Soveltuvuusluokan etsiminen
osoittautui vaikeaksi, silld sekd videon tekiji ettd keskustelijat eivit ottaneet sithen suo-
raan kantaa ja se tdytyi péitelld. Video sisdltdda romanttisten elementtien liséksi ahdista-
via ja surullisia piirteitd. Siind ndkyy esimerkiksi lapsille sopimaton kohtaus, jossa Mul-
deria on ammuttu ja hin makaa maassa vertavuotavana Scullyn pitdessd hénestd kiinni
jarkyttyneend. A on siis niin voimakas ja tunteita heréttiva tyyliluokka, ettei sitd voi

pitda sopivana pienille lapsille.

Toinen shipperivideon, jonka luokittelen soveltuvuusluokkiin K+ ja PG, on havaintojeni
mukaan SK2. Soveltuvuusluokkia ei tekijd kertonut tissdkddn videossa, joten ne tiytyy
pditelld omien havaintojen pohjalta. Vaikka videon laji slash nauttii kyseenalaista mai-
netta, ei videossa ole kuitenkaan mitdédn sellaista, joka voisi nostaa ikdrajaa korkeam-
malle kuin K+ tai PG. Uskon, ettd aiheesta olisi syntynyt keskustelua, jos videon sisél-
16ssi olisi ollut jotain korkeampia ikidrajoja tarvitsevia elementtejd. Jakaahan slash mie-

lipiteitd myos fandomin sisalla.

Kolmas shipperivideo, jonka luokittelen soveltuvuusluokkiin K+ ja PG, on P2. Myds
tissd shipperivideossa soveltuvuusluokat jaavit sekd tekijaltd ettd keskustelijoilta huo-
mioimatta. Koska seké laji slash ettd tyyliluokka A ovat molemmat ristiriitaisia tunteita
herittdvid, ei videota voi suositella pienten lasten katsottavaksi. Huomioin kuitenkin
sen, ettd koska videossa on kiytetty ainoastaan televisiosarjasta suoraan otettua materi-
aalia, eivit slashiin liittyvit viittaukset ole mitenkdin rajuja. Ilman tekijdn videon esitte-
lytekstiin liittimé&a tarinaa videon voisi ymmartidd kasittelevin pelkistdan Ashin ja Ga-
ryn vilistd ystdvyyttd. Fanitaiteen avulla olisi tekija voinut saada videosta paljon ra-

jumman.

3) T jaPG-13

Fiktiorajoitus T tarkoittaa, ettei sisilto sovi lapsille (FictionRatings 2010) ja elokuvara-
joitus PG-13 kiellettyd alle 13-vuotiailta (Filmratings 2010). Ndmé soveltuvuusluokat
ovat korkeimmat aineistossani havaintojeni pohjalta esiintyvit ja niihin luokittelen ai-

noastaan yhden Housen pohjalta tehdyn shipperivideon. Tdméd on H1 ja tekijad ei ole
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asettanut videolle soveltuvuusluokkaa eiki sithen viitatata myodskdin sen saamissa vies-
teissd. Perustelen ratkaisuani niinkin korkeista soveltuvuusluokista silld, ettd videossa

on suoria viittauksia seksiin ja siind kidytetyn musiikin sanoitukset ovat rivot.

5.2.6 Yhteenveto shipperivideoista

Analyysin tuloksista on nihtdvissa shipperivideoiden monipuolisuus. Ne eivit toistaneet
samoja kaavoja, vaan niitd voi luokitella. Kuviossa 7 on nihtivissa kaikki alkuperiises-
sd kuviossa 6 mukana olleet luokittelumahdollisuudet, mutta olen vahvistanut analyy-

sissa toteutuneiden luokitteluiden ympdrilld olevia viivoja.

QD CFro
Soveltuvuus-
luokat

Fiction Movie

Kuvio 7. Shippierivideoiden analyysissa toteutuneet luokat kisitekartassa

Helposti voisi kuvitella, ettd shipperivideot rajoittuvat lajiltaan yhteen tai kahteen lajiin.
Het eli parinmuodotus miehen ja naisen vililld on varmasti suosittu laji siksi, ettd kaikki

tarkastelemieni shipperivideoiden taustalla olevat mediatekstit ovat tarjonneet selkeitid
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viitteitd tai vihjeitd pelkédstddn nais- ja miespuolisten hahmojen vilisiin tuntemuksiin.
Koska ne ovat ikddn kuin annettu katsojalle valmiiksi, on nithin myos helppo tarttua.
Sama perustelu kdy myos fluffiin, silli romanttinen “sop6ily” on helppo ottaa osaksi
valmiiksi annettuja suhteita. Kyseessd on helppo ratkaisu, joka saattaa viitata myds nuo-
riin shippereihin, joille romanttiset tarinat ovat myos fanifiktiossa tyypillisid. Nuori
shipperi ei ehkéd vield osaa viedd shippaustaan pidemmadlle ja selkedsti korostuneen ro-

mantiikan yli.

Niiden kahden lajin lisdksi kyseenalainen slash toteutui kahdessa aineistoni shipperivi-
deossa. Télli lajille on kaksi alalajia, joista toteutui ainoastaan M/M (male/male). Mo-
lemmissa tapauksissa kyseessd on shippereiden itsenséd rakentama suhde, johon videoi-
den taustalla olevat mediatekstit eivit itsessddn antaneet mitdédn viitteitd. Salaisten kan-
sioiden tapauksessa kyseessd olivat aikuiset miehet Mulder ja Kryceck, Pokémonin
kohdalla taas parinmuodostuksen kohteena olivat murrosikdd ldhestyvit pojat. Kum-
mankaan videon kohdalla niiden tekijit eivit siis olleet tarttuneet helpoimpiin ja suo-
raan tuotannon tarjoamiin ratkaisuihin parinmuodostukselle. He olivatkin rohkeasti

ideoineet uusia pareja.

Neljids ja viimeinen aineistossani toteutunut laji oli tekijille haasteellinen songfic. Haas-
teellisen siitéd tekee se, ettd se perustuu johonkin tekijan valitsemaan musiikkikappalee-
seen, jota videon tulisi sitten mahdollisimman tarkasti noudattaa. Kun sekd musiikki-
kappaleen ettd valitun mediatekstin sisédltd on rajattu, vaatii timé tekijiltd paljon luo-
vuutta ja kérsivéllisyyttd halutun tuloksen aikaansaamiseksi. Esimerkiksi videossa SK3
teemana ollut perheenperustaminen on ddripadssd alkuperdisestd eli maapallon ulkopuo-
lisen eldmin tutkimisesta. Télloin videon tekijdn on tunnettava tarkkaan materiaalinaan
oleva mediateksti, jotta editoinnilla saadaan rakennettua musiikkivalintaan sopiva tari-

na.

My®és tyyliluokkia kéytettiin vaihtelevasti, ja niilld saatiin tiettyyn lajiin erilaisia vivah-
teita. Esimerkiksi lajia het sdvytettiin tyyliluokkavalinnoilla ja siitd syystd saman lajin
videot saattoivat ndyttdd erilaisilta. Tdhén lajiin kuuluvat SK1 ja H2 poikkesivat tyyli-

luokkavalinnoillaan toisistaan ensimmadisen ollessa tyyliltddn ahdistava ja surumielinen
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ja toisen ollessa siind esiintyvien hahmojen ndkokulmasta esitetty vauhdikas kokonai-

suus. Tyyliluokista toteutui yhteensi nelja kuudesta ja ne olivat R, A, POV ja H.

Yhteenvetona voin sanoa shipperivideoiden tekijoiden omaksuneen fanifiktiosta periy-
tyvid luokittelumahdollisuuksia, mutta niiden merkitseminen videon tunnisteisiin tai
esittelyteksteihin on vield varsin heikkoa. Tdmai korostui aineistossani erityisesti ikéra-
joituksissa, joita shipperivideoiden tekijét eividt maininneet yhdenkéddn videon kohdalla
eikd niistd syntynyt myoskdidn keskustelua. Tadma ei vastannut odotuksia, silla havainto-
jeni mukaan esimerkiksi FanFiction.net-sivustolla ikérédjat ovat merkittdva luokittelupe-
ruste. Toisaalta fanifiktion lajit hyvin tunteva shipperi voi osata jo niiden perusteella
arvella ikdrajoituksia. Esimerkiksi fluff on laji, joka hyvin todennikéisesti sopii kaikille

katsojille.

5.3 Shipperivideoihin liittyvien keskusteluketjujen analyysi

Téssd alaluvussa késittelen yhdeksin eri shipperivideon yhteyteen syntyneiden keskus-
teluketjujen analyysista saadut tulokset. Menetelméni keskusteluketjujen tarkastelemi-
seen kiytin aineistoldhtoistd sisdllonanalyysia. Sen aikana kivin ldpi aineistoa televisio-
sarjakohtaisesti ja etsin siitd esiin nousevia viestityyppiluokkia. Namai luokat eivit olleet
mitddn valmiiksi olemassa olevia, vaan muodostin ne itse kdydessédni aineistoa ldpi.
Télld menettelylld selvitin, mistd keskusteluketjuissa puhutaan ja miten shipperiys kes-

kusteluissa nékyi.

Viestityyppiluokat saattoivat jakautua edelleen useisiin alaluokkiin, jotka vaihtelivat
vield eri televisiosarjojen shipperivideoista kdytyjen keskustelujen vélilld. En siis yhdis-
tanyt analyysivaiheessa kaikkien televisiosarjojen pohjalta tehtyjen shipperivideoiden
keskusteluketjuja, koska minulla ei ollut olemassa mitddan valmista, olemassa olevaa
luokitusta, jonka pohjalta olisin ldhtenyt analyysia tekemiin. Koska televisiosarjat kuu-
luvat eri genreihin ja niilld on eri yleisot, en voinut pitdd selvédnd eri sarjojen komment-
tien sopivan johonkin olemassa olevaan luokittelumuottiin. Pitiméll& aineiston osat eril-

lisind annoin tilaisuuden shipperivideoiden pohjana olevan mediatekstin mahdolliselle
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vaikutukselle keskustelujen laatuun ja shipperiyden ilmenemiseen. Esimerkiksi
Pokémonin shipperivideoista kdytyjen keskustelujen odotin olevan kiihkedi ja riitaisaa,
koska Pokémon-shipperit ovat todennédkoisesti nuoria. Koska kyseessd on lapsille ja
nuorille suunnattu piirrossarja, on mediatekstin itsessdin tarjoama materiaali shipperivi-
deon tekemiseen varsin vihdistd. Mediatekstissd esiintyvit hahmot ovat myds nuoria,
joten shipperivideon tekeminen tédstd mediatekstistd on varmasti haasteellisempaa kuin
Salaisten kansioiden tai Housen pohjalta. Nimd molemmat ovat aikuisille suunnattuja
mediatekstejd, joten niissd hahmojen viliset suhteet ja jdnnitteet esitetddn eri tavoin

kuin lasten piirrossarjassa.

Aineiston keruu paittyi 31.12.2010 ja laskin sen alkaneeksi kunkin videon julkaisupéi-
vind. Silld, onko video julkaistu hiljattain vai useampi vuosi sitten, ei ndyttinyt olevan
tekemistd sen saamassa kommenttien méérdssd. Tédssd tapauksessa kiinnostava siséltd
oli tdrkein tekijd suuren viestimiirdn saavuttamisessa, ei suinkaan shipperivideon iké.
Taulukkoon 5 olen koonnut kaikkien shipperivideoiden saamien viestien méaarit. Siina

nikyvit myos viestiketjujen maarit.

Taulukko 5. Shipperivideoiden viestien ja viestiketjujen lukumaérit

Videon nimi ja koodi Viestien Viestiketjujen
lukumiira | lukuméiira

SK1 Shattered (Mulder/Scully) 251

SK2 Better than me by Hinder (Krycek/Mulder) 45 3
SK3 Scully: I want to have your babies 78

P1 Ash and Dawn forever in love 77

P2 Out Of the Blue: PalletShipping 25 3

P3 Ash Never Thought He Would Fall In Love 28

H1 The Bad Touch — Huddy Fanvid 293

H2 House and Cameron / Untouched 54 3
H3 House & Cameron — Ain’t no Sunshine 20

Kaikki viestit ja viestiketjut 871 9

Analyysissa jaottelin kunkin televisiosarjan pohjalta tehtyjen shipperivideoiden saamat

viestit viestityyppiluokkiin, jotka muodostin itse aineistoa ldpi kidydessédni. En siis yrit-
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tdnyt sovittaa niitd joihinkin olemassa oleviin luokkiin. Asetin jokaisen viestin kuulu-
vaksi vain ja ainoastaan yhteen luokkaan, vaikka rajatapauksiakin 16ytyi. Téll6in pyrin
16ytamiin viestin teeman. Esimerkiksi jos keskustelija halusi saada kysymykseensi
vastauksen, saattoi hén laittaa lyhyen kehun kysymyksensid perdédn. Téllaista viestid en
luokitellut kehuksi, silld siind esitetty kysymys sai kuitenkin piipainon. Kisittelin siis
kunkin viestin kokonaisuutena. Tdmén menettelyn toistin erikseen sekd Salaisten kansi-
oiden, Pokémonin etti Housen pohjalta tehtyjen shipperivideoiden saamille kommen-

teille. Kuvioon 8 olen koostanut kaikki analyysissa muodostamani pddluokat.

MW Palaute

4,9% 1,o|% 0,2%

B Hahmot

M Jaksot/elokuvat

B Musiikki

W Lisatty sisaltd

M Tunneikonit/
kirjainlyhenteet

W Fiktiiviset kirjoitukset

Kuvio 8. Viestien jakautuminen péédluokkiin prosentuaalisesti

Arvelin myos videon pohjana olevan mediatekstin vaikuttavan keskustelujen laatuun ja
shipperiyden ilmenemiseen, silld ne kiinnostivat eri kohderyhmid. Kasittelin siis ana-
lyysivaiheessa eri mediatekstien shipperivideoiden keskusteluketjut erikseen ja vertasin
lopuksi niistd saatuja tuloksia toisiinsa etsien yhtédldisyyksid ja eroavaisuuksia. Analyy-
sin tulokset esittelen pidluokka (5.3.1-5.3.7) ja kullekin piidluokalle muodostamani

alaluokat kerrallaan.
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5.3.1 Pailuokka palaute

Kaikkien aineistonani olleiden shipperivideoiden saamien viestien suurin yhteinen paa-
luokka on palaute. Téhin pddluokkaan kuuluvissa viesteissd keskustelijat esittdvit sekd
negatiivisia ettd positiivisia kommentteja videoista kiinnittien huomiota eri asioihin.
Taulukkoon 6 olen kerdnnyt jokaisen aineistonani olevan shipperivideon tidhédn padluok-

kaan kuuluvien viestien lukumairit televisiosarjakohtaisesti.

Taulukko 6. Shipperivideoiden saamien viestien jakautuminen paialuokassa
palaute televisiosarjakohtaisesti

Salaiset Pokémon House Yhteensi
kansiot (N=130) (N=367) (N=871)
(N=374)
Alaluokat: Maiiara % Miidra % Maiara % Maiara %
Kehut 217 58,0 24 18,5 189 51,5 430 494
Huomiot/
ehdotukset 6 1,6 0 0 2 0,5 8 0,9
Moitteet 0 0 3 2.3 3 0,8 6 0,7
Kysymykset/ |, 0 0 0 s | 14| 5 | os
vastaukset
Yleinen
Keskustelu 2 0,5 0 0 0 0 2 0,2
Yhteensi 225 60,2 27 20,8 199 54,2 451 51,8

Kuten taulukosta 6 kdy ilmi, korostuu palautteen antaminen erityisesti Salaisten kansi-
oiden pohjalta tehtyjen shipperivideoiden saamissa viesteissd. Tdhédn padluokkaan kuu-
luu reilusti yli puolet eli 60,2 prosenttia kaikkien viestien kokonaismédrdstd. Salaisten
kansioiden pohjalta tehtyjen shipperivideoiden keskusteluketjuissa palautetta annetaan

asiallisesti ja kohteliaasti eikd suoraa moittimista esiinny.

Pokémonin pohjalta tehtyjen shipperivideoiden saamissa viesteissd palautteen antamista
ei koeta valtavan tdrkeidksi, tdhidn paddluokkaan kuuluu vain 20,8 prosenttia kaikkien
kommenttien kokonaismiirastd. Palaute on kuitenkin péddasiassa positiivista eikd tdssa

pddluokassa ndy riidanhaluisuutta. Taas Housen pohjalta tehtyjen shipperivideoiden
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saamissa viesteissd palaute on ldhes yhti tirkeédssd roolissa kuin Salaisten kansioidenkin
tapauksessa, sen piiriin kuuluu 54,2 prosenttia kaikista viesteistd. Olen jakanut pddluo-
kan vield omiin alaluokkiinsa, joita ovat kehut, huomiot/ehdotukset, moitteet, kysymyk-

set/vastaukset ja yleinen keskustelu

1) Kehut

Kaikille aineistonani olleiden shipperivideoiden keskusteluille suurin yhteinen palaut-
teen alaluokka on kehut. Se korostuu voimakkaasti Salaisten kansioiden shipperivideoi-
den keskusteluissa, joissa nikyy tekijan kannustaminen ja rohkaiseminen eikid moitti-
mista esiinny. Esimerkit 34 ja 35 ovat tyypillisié tdhdn luokkaan kuuluvia viesteji, jotka
ovat varsin lyhyitd ja ytimekkiitd. Toinen kehuissa sijaa saava teema on teknisen osaa-

misen ja visuaalisuuden korostaminen (36 ja 37).

(34) SK1:208/250
Oh, this is beautiful! *tears*

(35) SK2:43/45
Absolutely wonderful!

(36) SK1:220/250
My Goodness that’s amazing editing!! And your first video too! :)

(37) SK1:89/250
How come I never seen this video??? This is so lovely. I think you put
nearly every shipper moment in this video and you managed to make
something utterly amazing and special. Love this <3

Pokémonin shipperivideoissa alaluokka kehut korostuu myos selkeésti eli palaute on
valtaosin positiivista. Esimerkit 38 ja 39 ovat tdhédn alaluokkaan kuuluvia viestejd, jotka
kuitenkin eroavat kielenkdytoltddn Salaisten kansioiden samaiseen alaluokkaan kuulu-
vista viesteistd. Pokémon-shipperit kdyttdavit myos kehujen yhteydessid voimasanoja ja
korostavat viestiddn esimerkiksi monella huutomerkilld. Hei eivit myodskddn perustele
mielipidettdédn tai pohdi videota sen syvillisemmin. Kehuilla ilmaistaan ainoastaan vi-

deon olevan hyvi eikd sen kummempia perusteluja kiyteti.
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(38) P1:74/77
MOTHER FUCK ITS FUCKING GOOD!

(39) P3:25/28

Alaluokka kehut nousee esiin myds Housen shipperivideoiden saamasta palautteesta.
Esimerkit 40 ja 41 ovat tyypillisid tdhén luokkaan kuuluvia viestejd, jotka usein ovat
Iyhyiti ja ytimekkaiitd. Salaisten kansioiden pohjalta tehtyjen shipperivideoiden saamien
viestien tapaan my0s alaluokassa kehut sijaa saa toinenkin teema, joka on teknisen osaa-

misen ja visuaalisuuden korostaminen (42 ja 43).

(40) H2:47/54
WOW!

Amazing vid!!

(41) H3:5/20
Excellent video I love it!!

(42) H2:32/54
The editing is fantastic! I love how all the funny moments are frozen.
Like House blinking in the “if [ know what you mean "Part, rotfl.

Favoritedd.

(43) H3:7/20
this was EXTREMELY well done, and 1i’ve watched tons of
house/cameron vids. this was definitely very very good. great job! i’m
adding to my faves.

Kehuissa nakyvit sekd lyhyet ilmaisut ettd syvéllisemmit pohdinnat esimerkiksi videon
tekijan editointitaidoista. Mielenkiintoista on néhdi, ettd shipperit jaksavat nihdd kom-
mentoinnin vaivan, vaikka viesti ei olisi paria sanaa pidempi. Kannustaminen on siis
tarkedd shipperiyhteisossi, vaikka sanottavaa ei olisikaan kovin paljon. Shipperit nike-
vit vaivaa kirjautuessaan sisille palveluun antaakseen toiselle shipperille positiivista

palautetta timéan tekemaéstd tyosti.
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2) Huomiot/ehdotukset

Alaluokka huomiot/ehdotukset on yhteinen sekd Salaisten kansioiden ettd Housen ship-
perivideoista kidydyille keskusteluille. Salaisten kansioiden shipperivideoista kdydyista
keskusteluista luokittelen siihen viestit, joissa annetaan hienovaraista palautetta esimer-
kiksi shipperivideossa ndhdystd kieliopin parantamisesta (44) tai ehdotuksia jostakin

toisesta televisiosarjasta, josta shipperivideon tekijd voisi olla kiinnostunut (45).

(44) SK2:17/45
Actually, (and I feel bad saying this), I'm FREAK about capitalization
(in the beginning of your video) Yeah...sorry! Too many paranoid Eng-
lish teachers =)

Really? I can’t even remember my first slash pairing...it was probably
something to do with anime..oh, well. Your video is still epic! =)

(45) SK1:90/250
Does anyone else think that Kenzie should watch “Stargate SG1777? My
two favourite shows of all time are “The X-Files” and “Stargate SG1”. :)

Housen shipperivideoiden keskusteluissa luokittelen alaluokkaan huomiot/ehdotukset
ainoastaan kaksi viestid. Néistd ensimmadisessd shipperivideon tekijdd kehotetaan osal-
listumaan tyollddn kilpailuun ja toisessa hintd kehotetaan paivittimédn tyonsd uudelta

Housen tuotantokaudelta saadun materiaalin avulla (46).

(46) HI: 82/293
awesome video. u have to update this video with the huddy kiss from
season 5.

Téssd alaluokassa keskustelu sdilyttdd myos kohteliaan sdvynsd. Huomioissa saatetaan
antaa jopa kritiikkid (44), mutta timéa tehdddn hienovaraisesti ja keskustelija jopa pa-
hoittelee antamaansa palautetta. Palautteen kohdalla viestit ovat siis valtaosin positiivi-
sia eikd tekijédn ratkaisuita videon toteuttamisessa arvostella rankasti. Shipperit ndyttavit
antavan arvoa toistensa tekemille tdille ja timé vahvistaa ajatusta shipperdomista kiin-

tednd yhteisona.



103

3) Moitteet

Alaluokka moitteet on yhteinen Pokémonin ja Housen shipperivideoille. Moitteiden
madrd jad kuitenkin varsin vihidiseksi. Pokémonin shipperivideoista kidydyistd keskuste-
luista luokittelen tdhiin alaluokkaan ainoastaan kolme viestid. Ne eivit kuitenkaan koske
itse shipperivideota, vaan sen tekijan kdyttamiid kieltd (47). Housen shipperivideoissa
luokittelen tihdn myoskin kolme viestid, joissa esimerkiksi shipperivideon kehumisen

jalkeen nama kehut tunnustetaan valheellisiksi (48).

47) P2:10/25
how many times do you say “anyway”?

(48) HI1:158/293
OMG! that i the most creative video than i saw

(everybody lies) :p

Moitteista on mielenkiintoista huomata, etteiviat ne sisialld suoraa haukkumista. Esi-
merkki 47 puuttuu shipperivideon tekijin kédyttdméidn kieleen, johon tekiji on myos
vastannut ja kertonut sanan “anyway” olevan paha tapa, jota hédn toistaa puheessaan.
Tekija ei siis ottanut itseensd viestistd, vaan vastaa siihen reippaasti hymididen kera.
Esimerkki 48 on epidsuora moite, mutta siiné ei kuitenkaan kdytetd voimasanoja tai mui-

ta ilmaisuja, josta tekiji voisi helposti pahoittaa mielensi.

4) Kysymykset/vastaukset

Alaluokka kysymykset/vastaukset toteutuu ainoastaan Housen shipperivideoissa. Sithen
luokittelen viisi viestid, joissa esimerkiksi kysytddn shipperivideon toimivuudesta (49).

Kysymykset ja niihin annetut vastaukset ovat hyvin lyhyita.

(49) HI1:97/293
why can’t I watch this video?
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Tissd alaluokassa shipperit keskustelevat muutaman viestin verran teknisistd ongelmis-
ta. Tietotekniikkaan liittyvit taidot ovat arvossaan ja Nikusen (2008b: 188) mukaan
tdhdn liittyen yhteison sisdlld voi syntyé hierarkioita. Tdlloin status kasvaa osaamistason
mukana. Keskustelusta nikyy, ettd shipperit luottavat aina olevan paikalla jonkun, joka

hallitsee tietotekniset taidot.

5) Yleinen keskustelu

Alaluokka yleinen keskustelu nousee esiin ainoastaan Salaisten kansioiden shipperivi-
deoissa. Siind keskustelu siirtyy pois itse shipperivideosta ja kiertyy yleisesti fanivide-
oihin ja ihaillun mediatekstin maailmaan. Tdhdn alaluokkaan luokittelen kaksi viestid,
joista ensimmadisessd shipperit pohtivat ndhtyjen shipperivideoiden kautta fanivideoiden

roolia (50) ja toisessa UST- ja RST-luokittelua (51).

(50) SK3:71/78
Totally not what I expected-- Which is probably a good thing. Man, this
is why I love fanvids-- People will always come up with something im-
pressive that you never thought about before. I love this, what a cool
song!

(51) SKI1:45/250
darn well said, mate! as a fanfic(and shipper)reader, I Just hate when
some -often young- writers, RUSH into romance via lust&passionate
moments way too fast. One of my fav.stories took me over 20chapters
(long ones, 1chip-over 1hour)before the pair actually shared a kiss, be-
fore that it was just carefull glances, sarcasm, small hints of “I do care”..
And damn did that long wait make it taste SWEET and PERFECT!

Néami kaksi esimerkkiid nostavat keskustelun uudelle tasolle ja odotin, ettd tistd olisi
syntynyt enemmaénkin keskustelua. Viestit kuitenkin sivuutettiin eikd kukaan tarttunut
niihin syvéllisemmin keskustelun jatkamiseksi. Esimerkki 50 porautuu suoraan shippe-
rivideoiden ytimeen, eli niiden kautta voidaan tuoda tdysin uusia mediatekstin lukutapo-
ja suuren yleison tietoisuuteen. Booth (2010: 75, 82) nikee tdamén fanien tavan uudel-
leenkirjoittaa mediateksteja koko yhteisod hengissi pitdvina projektina, joka voi tarjota
uusia nikemyksia ja elimyksid sekd shippereille itselleen ettd tdysin uusille yleisaille.

Esimerkissd 51 taas kiy toteen Scodarin ja Felderin (2000) esittiméa shippereiden RST-



105

ja UST-luokittelu. Viesti on selkedsti UST-shipperiltd, joka ei toivo shipperivideolla
esiintyneiden Mulderin ja Scullyn suhteeseen ratkaisua, ainakaan vélittomasti. Viestissa
myo6s nikyy se, ettd shipperit ovat tietoisia nuorista fanifiktion kirjoittajista, jotka teks-

teissddn ratkaisevat malttamattomina shippauksen kohteena olevan parin vilisen jdnnit-

teen (vrt. Jenkins 2006: 51).

5.3.2 Pailuokka hahmot

Hahmot on toiseksi suurin kaikkien valitsemieni mediatekstien pohjalta tehdyille ship-
perivideoille yhteinen pédluokka. Mediateksteissd esiintyvidt hahmot ovat siis tirkeitd
keskustelun kohteita ja tdimi voi erottaa shipperivideoista kidydyt keskustelut tavallisista
fanivideoista kdydyistd. Niissd hahmot eivd ehkéd ole niin suurella sijalla, silld niissd
keskiossd on mediateksti kokonaisuudessaan, josta hahmot ovat vain yksi osa. T#dhin
pailuokkaan luokittelemissani viesteissid keskustelijat pohtivat shipperivideoissa esitet-
tyja hahmoja je heiddn vilistddn suhdetta. Erot keskustelun asiallisuudessa ovat suuria
eri mediatekstien shipperivideoiden vélilla. Taulukkoon 7 olen kerdnnyt jokaisen aineis-
tonani olevan shipperivideon tidhédn pidluokkaan kuuluvien viestien lukumaédrit televi-

siosarjakohtaisesti. Taulukosta ndkyvit myds muodostamani alaluokat.

Taulukko 7. Shipperivideoiden saamien viestien jakautuminen paialuokassa
hahmot televisiosarjakohtaisesti

Salaiset Pokémon House Yhteensi
kansiot (N=130) (N=367) (N=871)
(N=374
Alaluokat: Maiiara % Maiiara % Maiara % Maiara %
Shippi 35 9.4 27 20,8 58 15,8 120 13,8
Yleinen
Keskustelu 3 0,8 20 15,4 6 1,6 29 33
Poiminnat 0 0 0 0 § | 22 | 8 | 09
videosta
Toiset
mediatekstit 2 0.5 0 0 0 0 2 0.2
Yhteensia 40 10,7 47 36,2 72 19,6 159 18,2
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Hahmot keskustelun aiheena korostuvat etenkin Pokémonin pohjalta tehtyjen shipperi-
videoiden saamissa viesteissd. Kuten taulukosta 7 on nihtdvissd, 36,2 prosenttia kaikki-
en viestien kokoaismadrdstd kuuluu tihdn padluokkaan ja se on myos suurin Pokémon-
aiheisten shipperivideoiden keskusteluketjuista muodostamistani péddluokista. Samalla
se on myos kiistanalaisin, silld shipperit esittdvit kidrkkddsti omia mielipiteitddn par-
haasta shipistd eikd muiden mielipiteille anneta juurikaan arvoa. Usein itse shipperivi-
deo néyttdd keskustelijoilta unohtuvan ja he keskittyvit vain viitteleméaidn hahmoista ja

haukkumaan muiden ndkemyksii.

Salaisten kansioiden pohjalta tehtyjen shipperivideoiden saamissa viesteissdé hahmot
eivit ndy yhtd voimakkaasti saaden vain 10,7 prosenttia kaikkien viestien kokonaismé&a-
rastd. Salaiset kansiot -shipperit sdilyttavit myos kohteliaisuutensa, vaikka juuri téssa
pailuokassa olisi voinut odottaa syntyvin suurimmat riidat: eri shipeisti pitdvit shippe-
rit voivat samaan keskusteluketjuun péityessddn vaihtaa jyrkkid kommentteja mielipi-
de-eroistaan, kuten kdvi Pokémonin tapauksessa. Myos Housen shipperivideoiden koh-
dalla suurilta riidoilta viltyttiin ja timé pddluokka saa 19,6 prosenttia kaikkien viestien
kokonaismiiridstd. Jaoin padluokan hahmot vield omiin alaluokkiinsa, joita ovat shippi,

yleinen keskustelu, poiminnat videosta ja toiset mediatekstit.

1) Shippi

Alaluokka shippi on yhteinen kaikkien aineistoni pohjana olevien mediatekstien shippe-
rivideoiden keskusteluketjuissa. Tarkoitan silld keskustelua shipperivideossa esiintyvis-
td parista eli sen padhenkil6istd. Tamd on tutkimukseni kannalta merkittivin kaikista
luokista, silld siind shipperiys erityisesti ndkyy. Salaisten kansioiden shipperivideoiden
keskusteluketjuissa tidhén liittyvid teemoja ovat muun muassa shipperivideossa esiinty-
vin parin ihannointi ja kehuminen (52). Mielenkiintoinen aihe on my0s haave saada
lapsi jommankumman videossa esiintyneen hahmon kanssa (53). Télloin shipperi yhdis-
tdd tai “shippaa” fiktiivisen hahmon itsensd kanssa. Koska keskustelijoilla on eridvid
mielipiteitd televisiosarjassa esiintyvien hahmojen parinmuodostuksesta, voisi tdhin
alaluokkaan kuuluvien viestien olettaa olevan tulenarkoja. Keskustelu kuitenkin sdilytti

kohteliaan sdvynsi alusta loppuun.
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(52) SK2:22/45
They were the reason I discovered slash a couple of years ago and I still
love this pairing! Glad you enjoyed it;)

(53) SK3:63/78
One Mulder’s baby for me please :) I can wait in the line :P

Alaluokka shippi nikyy Pokémonin shipperivideoiden keskusteluketjuissa voimakkaasti
ja kussakin shipperivideossa esitetty pari herittdd paljon keskustelua seki puolesta ettd
vastaan. Ndiissd viesteissd kohteliaisuus unohtuu tdysin ja shipperit puolustavat omaa
nikemystddn parhaiten yhteensopivasta Pokémon-pariskunnasta kirkkiidsti ja usein ki-
rosanojen siivittamind. Esimerkit 54, 55 ja 56 ovat tyypillisid tdhidn alaluokkaan kuulu-
via viestejd, joissa korostuu oman nidkemyksen ehdottomuus. Toinen tihédn alaluokkaan
liittyvd teema on tietyn hahmon shippaaminen” keskustelijan itsensd kanssa (57). Sama

nikyy edelld myos Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluissa.

(54) P1:7/77
ASH AND DAWN FOREVER!!!

(55) P1:28/77
So tired seeing Dawn and Ashe! Hes fucking 3 or 4 years older than her!
Shes fucking 12. In the end it will be Misty and Ash.

(56) P1:9/77
2 people should go fuck them selves!!! ash and dawn forever and if no
one aqgrees than go to fuck yourselfs!!

57) P1:56/77
hell no dawn is all mine if ash wants her he can kill me first.

Housen shipperivideoista kiydyissd keskusteluissa nikyvit mielipiteet shipistd sekid
puolesta ettd vastaan. Silti keskustelussa viltytddn toisen shipin tyrmiddmiseltd ja kes-
kustelu on padosin kohteliasta (58), lukuun ottamatta pientd piikittelyd parissa viestissa.
Suurilta riidoilta kuitenkin véltytddn, vaikka keskustelijjoilla on eridvid mielipiteitd tele-

visiosarjassa esiintyvien henkiléiden parinmuodostuksesta (59).
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(58) HI:174/293
I'love HOUSE - I love Cuddy

(59) H3:10/20
definitely not my ship, but you did a great job. :D

Shippi on alaluokka, jossa eri mediatekstien shipperivideoiden keskusteluissa néakyviit
suurimmat erot. Salaiset kansiot -shipperit sidilyttdvit kohteliaan kdytoksen, kun taas
Pokémon-shipperit paityvit riiteleméén ja haukkumaan toistensa mielipiteitd. Tdhén voi
liittyd shippereiden ikd, Pokémonin tapauksessa he voivat olla aika nuoria ja eivit siksi
ehké osaa suhtautua asiallisesti eroaviin mielipiteisiin. Salaisten kansioiden ja Housen
shipperit taas voivat olla idkkiddmpid, jolloin he osaavat mahdollisesti antaa tilaa eridvil-
le mielipiteille. Kuten esimerkistd 59 on nihtédvissd, eri shippien kannattajat voivat
myos katsoa omia mielipiteitddn vastustavia shipperivideoita, mutta haukkujen sijaan he

voivat esittdd videoista positiivisia kommentteja.

2) Yleinen keskustelu

Toinen muodostamani alaluokka on yleinen keskustelu, jossa kantavina teemoina ovat
hahmojen ikéddntymisen pohtiminen (60) sekd keskustelu hahmoista ilman parinmuo-
dostusta (61). Tama alaluokka nékyy kaikkien aineistona olevien shipperivideoiden kes-
kusteluissa samalla tavalla, joten olen poiminut esimerkit ainoastaan Pokémonin shippe-

rivideoiden keskusteluketjuista.

(60) P1:13/78
Umm does anyone realise that if ash actually aged then he would be like
20 now :S

(61) P2:6/25
Aww gary’s so sweet :) He’s hot!! LOL

Yleinen keskustelu hahmoista sijoittuu siis videossa esitetyn shipin ulkopuolelle. Se ei

liity suoraan shippaukseen ja sitd voisi kdydd myo6s ihan tavallisten fanivideoiden kes-
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kusteluissa. Tdmd ei siis liity suoraan shippaukseen, vaan se on syntynyt varsinaisen

shipistd keskustelemisen oheistuotteena.

3) Poiminnat videoista

Alaluokka poiminnat videoista toteutuu ainoastaan Housen shipperivideoista kdydyissa
keskusteluketjuissa. Siind keskustelijat nostavat videossa esiintyneistd kohtauksista
esiin jotain hahmojen sanomaa tai tekeméad. Tiettyyn kohtaukseen viitataan usein tuo-
malla esiin sen esitysaika ja kommentoimalla tidtd lyhyesti (62). Toinen tapa poimia
videosta esiin jotain hahmoihin liittyvdd on kirjoittaa viestiin suoraan jokin kiinnostava

repliikki tai tietyn kohtauksen kuvailu (63).

(62) HI:4/293
ilove 2:53

(63) HI1:63/293
LMAQO i cant stop watchin it its so good 1 love right at the end the look
on cuddys face wen he says its a massive turn on is priceless XD XD XD

Alaluokka poiminnat videosta antaa shippereiden nostaa videosta esiin mieleisidin koh-
tauksia yksityiskohtaisen tarkasti. YouTubessa viestiin kirjatusta ajasta tulee linkki,
jolloin muiden keskustelijoiden on helppoa pééstd suoraan kirjoittajan mainitsemaan
mielenkiintoiseen kohtaan. Taméa alaluokka antaisi erinomaisen pohjan keskustelun
synnylle, silld suoraan kiiteltyyn videon kohtaukseen hypppéddminen on vaivatonta ja
auttaa muita padaseméiin heti keskusteluun kiinni. Odotuksenani oli, ettd tdtd mahdolli-

suutta olisi kdytetty enemmankin keskustelun sujuvoittamiseksi.

4) Toiset mediatekstit

Alaluokassa roiset mediatekstit hahmoja rinnastetaan toisten mediatekstien hahmoihin
(64). Niissd kommenteissa ei muita mediateksteja itsessddn esitelld tai kdyda niistéd kes-
kustelua muulla tasolla. Tdma alaluokka toteutuu vain Salaisten kansioiden shipperivi-

deoista kiydyissi keskusteluissa ja luokittelen sithen ainoastaan kaksi viestid.
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(64) SK1:177/250
this was awesome, I love mulder and scully!! I made booth/brennan to
this song, coz I just fits both these couples perfectly! great editing and i
liked you effects!!! :D :D

Esimerkistd 64 kidy ilmi, ettd fanius ja shipperiys eivét rajoitu ainoastaan yhteen me-
diatekstiin. Kommentin kirjoittaja tuntee niin hyvin kaksi mediatekstid hahmoineen, etta
pystyy tekeméin rinnastuksia ja pohtimaan saman musiikkikappaleen sovittamista kah-
den eri shipin tarinaan. Nikunen (2005: 14) kertoo, ettd ihmisten luullaan helposti voi-
van olla vain yhden asian tai ilmion fani. Tdmé luulo kumoutuu tdssid viestissd, silld
shipperi osoittaa tuntemuksensa kahden eri mediatekstin hahmoista. Kiinnostusta voi-
daan siis jakaa usean mediatekstin vililld. Shipperi voi tarjota uusia nikokulmia seka
toisille shippereille ettd muille kiinnostuneille viemalld néitd kokemuksia ja havaintoja

eteenpdin.

5.3.3 Pdiluokka jaksot/elokuvat

Kolmas yhteinen muodostamani yhteinen pddluokka on jaksot/elokuvat. Housen shippe-
rivideoiden kohdalla timén nimi on pelkki jaksot, silld siitd ei ole tehty yhtddn eloku-
vaa. Tdsséd pddluokassa shipperit keskustelevat sarjoista ja elokuvista yleisesti, varsinai-
sen shipin ulkopuolella. Aiheita ovat muun muassa videoissa esiintyneiden kohtausten
sijoittuminen televisiosarjojen tuotantokausissa. Taulukkoon 8 olen kerdnnyt jokaisen
aineistonani olevan shipperivideon tidhdn pdidluokkaan kuuluvien viestien lukuméarit

televisiosarjakohtaisesti. Siitd ndkyviat myos muodostamani alaluokat.
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Taulukko 8. Shipperivideoiden saamien viestien jakautuminen paaluokassa
Jjaksot/elokuvat televisiosarjakohtaisesti

Salaiset Pokémon House Yhteensa
kansiot (N=130) (N=367) (N=871)
(N=374
Alaluokat Maiiara % Maiiara % Maiara 9% | Maara %
Kysymykset/ | g3 | 140 | 22 | 169 | 42 |114| 117 | 134
vastaukset
Yleinen
Keskustelu 17 4.5 2 1,5 1 0,3 20 23
Hehkutus 18 4.8 0 0 0 0 18 2,0
Yhteensa 88 23,5 24 18,5 43 11,7 155 17,8

Kuten taulukosta 8 on nihtivissd, korostuu jaksoista tai elokuvista keskusteleminen
Salaisten kansioiden pohjalta tehtyjen shipperivideoiden saamissa viesteissd. Tédhidn
padluokkaan kuuluu 23,5 prosenttia kaikkien viestien kokonaisméaardstid. Prosenttimai-
rdn suuruus voi johtua osittain siitd, ettd kyseinen televisiosarja on lopetettu jo vuosia
sitten ja shipperit, kuten sarjan tavalliset fanitkin, ndyttdvit havaintojeni perusteella et-
sivin tilaisuuksia keskustella sarjasta yleiselld tasolla. Tdma nékyy alaluokassa hehku-
tus, jota esiintyy ainoastaan Salaisten kansioiden shipperivideoista kidydyissd keskuste-
luissa. Siind fanit "hehkuttavat” sarjaa eli puhuvat siitd hyvin ylistavién ja nostalgisoi-

vaan siavyyn.

Pokémonin ja Housen shipperivideoissa ei jaksot/elokuvat saa yhtd merkittavdd roolia.
Niistd ensimmdisen kohdalla tdhédn péadluokkaan kuuluu 18,4 prosenttia ja jalkimmaéisen
kohdalla ainoastaan 11,7 prosenttia. Molemmat televisiosarjat jatkuvat edelleen, joten
niiden fanit eivit vilttdmaéttd eksy shipperivideoiden keskusteluketjuihin. Muodostin
pailuokalle vield omat alaluokkansa, joita ovat kysymykset/vastaukset, yleinen keskuste-

lu ja hehkutus.

1) Kysymykset/vastaukset

Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluissa alaluokka kysymykset/vastaukset

nidkyy muun muassa pohdintana siitd, mistd jaksosta jokin tietty videon kohtaus on, mis-
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td hahmot oikeasti keskustelevat tietyssd videossa esiintyneessd musiikin peittiméssa
kohtauksessa ja mikd on sarjassa oikeasti nidhtyd ja mikéd shipperivideon tekijan omaa
editointia. Esimerkki 65 on tyypillinen timén luokan viesti, jossa kysytddn jotain tietys-
td videon kohtauksesta. Esimerkki 66 kertoo myos siitd, ettd ainakin osa Kysyjistd tie-
dosti mahdollisesti drsyttdvinsd muita kyselyilldin. Koska keskustelu on tdsséd tapauk-
sessa kohteliasta, ei kyselijoitd missddn vaiheessa tyrmitd tai jitetd huomiotta. Esitet-

tyihin kysymyksiin pyritdén siis vastaamaan.

(65) SKI1:1/250
which episode is 2:59-3:03 from?

(66) SK1:65/250
I hate to ask but what episode is 2:14 and 3:31?

Pokémonin shipperivideoiden keskusteluketjuissa timéa alaluokka nikyy shipperivideon
kohtausten sijoitteluna televisiosarjan jaksoihin ja pohdintana siitd, mikd on shipperivi-
deon tekijin omaa editointia. Esimerkki 67 on tyypillinen tdmén luokan viesti, joissa
kysytddn jotain tietystd videon kohtauksesta. Esimerkistd ndkyy myos se, etteiviit
Pokémon-shipperit pahoittele kysymysten esittdmistd, vaan suorastaan vaativat vastaus-
ta. Koska keskustelu ei yleensdkéddn noudata kohteliaisuussddntojd, ei kaikkiin kysy-

myksiin edes vastata.

(67) P3:5/28
is 0:10 part of an episode? if so TELL ME! lol

Housen shipperivideoiden keskusteluissa alaluokka kysymykset/vastaukset ndkyy muun
muassa tiedusteluina siitd, mistid jaksosta jokin tietty videon kohtaus tai siini esiintyvéa
repliikki on. Keskustelijoiden tapa esittdd kysymyksid vaihtelee, jotkut ovat kohteliaita
(68) ja jotkut suorastaan vaativat toisia vastaamaan (69). Kysymysten kohteliaisuusas-

teikolla liikutaan siis ddripadsti toiseen.

(68) HI1:90/293
Does anyone know what episode is the clip at 1:03 from? Thanks in ad-
vance.
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(69) HI:202/293
what ep. is at 00:327??

Keskustelun sdvy vaihtelee eri mediatekstien shipperivideoiden vililla. Kaikkein kohte-
liaimpana keskustelu pysyy Salaisten kansioiden shippereilld, jotka esittavit kysymyk-
sensd pahoitellen aiheuttamastaan vaivasta. He tiedostavat shipperiyhteisossd mahdolli-
sesti olemassa olevat hierarkiat, joita Nikunen (2008b: 188) esittdd yhteisojen sisille
helpoisti syntyvin. Shipperdomissa timé nédkyy siten, ettd uudet shipperit, jotka eiviit
osaa vield lahes ulkoa kaikkia televisiosarjan jaksoja, tietdvit mahdollisesti drsyttdvinsa
vanhempia shippereitd samoja asioita toistavilla kysymyksilldin. Clerc (1996: 46) ker-
too vanhojen fanien pitivén sujuvasta keskustelusta, joka katkeaa uusien ja innokkaiden
tulokkaiden esittdessd toistuvasti samoja kysymyksid. Salaisten kansioiden shipperivi-
deoista keskustelevat shipperit timin tietdvit, samoin ainakin osittain myos House-
shipperit. Pokémon-shipperit taas eivit niistd tiedoista vilitd, vaan he esittdvit kKysy-

myksensi vaativasti ja jopa riiddanhaluisesti.

2) Yleinen keskustelu

Alaluokassa yleinen keskustelu shipperit keskustelevat itse mediateksteistd jittden ship-
perivideon sen ulkopuolelle. Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluissa timéa
nidkyy pohdintana televisiosarjasta ja siitd tehtyihin elokuviin yleisesti liittyvistd tee-
moista. Keskustelua kdydiddn esimerkiksi mahdollisesta kolmannesta elokuvasta (70),

omista juonikehittelyistd (71) ja mielipiteistd (72).

(70)  SK3:26/78
i know in the tv show at the very end didnt they say that in 2012 one last
battle or something was gonna happen so i think they should make a
movie about that
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(71) SK3:8/78

The second movie should have had something to do with William. Of
Course we wanted to know what happened to their child. Instead they
made a mess. I believe it was too many cooks on the script. They wanted
to satisfy an overall audience and they shouldn’t have. There was enough
of X-Files fans that wanted the origional to continue. Instead it was some
kind of horror film with a priest that was a child molester. Yuck. A dis-
honer to the origional X-files stoy. There will be no third.

(72) SK3:9/78
Even if you didn’t like the second movie, wouldn’t you like to see them
recapture some of that old glory with a third?

Pokémonin shipperivideoiden keskusteluissa luokittelen alaluokkaan yleinen keskustelu
ainoastaan kaksi viestid, joissa pohditaan Pokémonin alkuperiistd kohdeyleisod (73).
Téassd padluokassa itse televisiosarjan varsinainen ylistiminen jdd puuttumaan. Housen
shipperivideoiden keskusteluissa tdmi jad myos erittdin pieneksi alaluokaksi ja luokitte-

len siihen ainoastaan yhden viestin. Siind pohditaan tulevan kauden tapahtumia (74).

(73) P1:30/77
One thing though it’s a show that little kids watch lol

(74) HI1:143/293
i hope season 5 will be dirty

Eri mediatekstit shipperivideoiden pohjalla ndkyvét tdssd alaluokassa. Pokémonin ja
Housen shipperivideoiden keskusteluissa atheeseen ei mennd yhtiddn syvemmaille vaan
keskustelu on nimenomaan yleistd. Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluis-
sa pohditaan syvillisemmin myos televisiosarjan pohjalta tehtyjad elokuvia. Taméa nikyy
esimerkiksi viestissd 71, jossa shipperi tekee omia juonikehittelyiti uutta elokuvaa aja-

tellen.

3) Hehkutus

Tami alaluokka toteutuu ainoastaan Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskuste-
luissa. Hehkutus koostuu yksinkertaisesta Salaisten kansioiden ihannoinnista (75 ja 76),

jossa ei ole mukana yhtdédn kriittisyyttd. On mahdollista, ettd koska tima televisiosarja
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on lopetettu jo vuosia sitten, voivat fanit hakeutua shipperivideoiden keskusteluihin vain
“fanittamisen” vuoksi. Tdlloin itse shipperivideo voi jddda keskustelun ulkopuolelle ja

televisiosarjan rooli painottuu.

(75) SK1:120/250
I LOVE this show!

(76)  SK1:102/250
best. show. ever. best character relationship. ever.

Esimerkeistd on nihtdvissd, ettd keskustelijat vaikuttavat hyvéksyvin televisiosarjan
kaikkine epikohtineen. Jenkins (1992: 86) taas puhuu fanien kriittisestd luentatavasta,
jossa mediatekstid tarkastellaan yksityikohtaisesti. Baymin (2000: 16) mukaan timén
tarkoituksena ei ole 10ytdd virheitd ja epidkohtia moittimismielessd, vaan sen avulla tyos-
tetddn néhtyd ja ideoidaan esimerkiksi vaihtoehtoisia tapahtumia. Alaluokka hehkutus
kuitenkin ndyttdd kertovan, ettd fanit haluavat timin liséksi yksinkertaisesti ylistda ihai-
lemaansa mediatekstid. Tami 10ytyy kuitenkin my0s kriittisen luentatavan takaa, eli
kiinnostuksen aiheeseen tdytyy olla syvi. En siis nde hehkutuksen olemassaoloa merk-

kind siitd, ettd yleisot todella olisivat passiivisia ja kontrolloituja vastaanottajia.

5.3.4 Pailuokka musiikki

Neljids kaikille yhteinen pddluokka on musiikki. Tasséd paaluokassa shipperit keskustele-
vat shipperivideoissa esitetyistd musiikkikappaleista. He muun muassa tiedustelevat
musiikin esittdjid, tekevit ehdotuksia muista videoon sopivista kappaleista ja esittdviit
kritiikkid valittua musiikkia kohtaan. Taulukkoon 9 olen kerdnnyt jokaisen aineistonani
olevan shipperivideon tdhidn padluokkaan kuuluvien viestien lukumaiirit televisiosarja-

kohtaisesti. Taulukosta ndkyviat myos muodostamani alaluokat.
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Taulukko 9. Shipperivideoiden saamien viestien jakautuminen paaluokassa
musiikki televisiosarjakohtaisesti

Salaiset Pokémon House Yhteensa
kansiot (N=130) (N=367) (N=871)
(N=374
Alaluokat: Maard Y0 Maiard Yo Maara % Madrd %
Kysymykset/ | 5 4,0 4 3,1 1 0,3 20 2.3
vastaukset
Kehut 3 0,8 1 0,7 22 6,0 26 3,0
Ehdotukset 2 0,5 0 0 1 0,3 3 0,3
Poiminnat 0 0 0 0 > o5 | 2 | o2
musiikista
Moitteet 1 0,3 0 0 0 0 1 0,1
Yhteensi 21 5,6 5 3,8 26 7,1 52 6,0

Kuten taulukosta 9 on néhtédvissd, ei padluokka musiikki korostu yhdenkéin televisiosar-
jan shipperivideoiden keskusteluissa. Sekd Salaisten kansioiden, Pokémonin ettd Hou-
sen shipperivideoista kidydyissid keskusteluissa tdmi péddluokka jdi reilusti alle kymme-
nen prosentin kaikkien kommenttien kokonaisméaaristd. Keskustelu on suureksi osaksi
kohteliasta, ainoastaan Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluissa esiintyy
yksi moite. Samassa viestissid korostetaan kuitenkin kritiikin kohdistuvan musiikkiin, ei
itse shipperivideon sisdltoon. Vaikka musiikki jii pieneksi paidluokaksi, muodostin sille
kuitenkin useita alaluokkia. Niitd ovat kysymykset/vastaukset, kehut, ehdotukset, poi-

minnat musiikista ja moitteet.

1) Kysymykset/vastaukset

Kysymykset/vastaukset on sekd Salaisten kansioiden, Pokémonin ettd Housen shipperi-
videoiden keskusteluketjuille yhteinen alaluokka. Tédsséd alaluokassa ei niy eroja televi-
siosarjojen vililld, vaan sithen luokittelemani viestit ovat hyvin samankaltaisia. Niissd
kisitelladn kysymyksid padosin shipperivideossa kdytetyn musiikikappaleen esittdjista
ja nimesti (77 ja 78) seki paikoista, joista sitd voi ladata (79). Niissi tiedustellaan myos

musiikkikappaleen shipperivideossa kdytettyd versiota (80).
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(77) SK3:62/78
who is this song by? is it amy winehouse?

(78) P3:21/28
whats the title of this song

(79) SK1:10/250
Anyone know where I can get the song? Unbelievably iTunes dont have
it!

(80) HI1:17/293
I love your video!!! Great job! Would you sen me this version of the
song please? I can’t find it anywhere! Please?

Shipperivideoiden musiikkivalintoihin kiinnitetdén paljon huomiota ja niisti ollaan kiin-
nostuneita. Alaluokka kysymykset/vastaukset osoittaa, ettd liikkkuvan kuvan lisiksi mu-
siikilla on tidrked rooli videoissa. Shipperivideoiden tekijat ovat kédyttaneet monen tyy-
listd musiikkia videoissaan esitettelemiensé shippien ja tarinoiden tukena, joten videoi-
den katsojat saavat niistd my0s uudenlaisia musiikkikokemuksia. Luonnollisesti niistd

herdd myos kysymyksid.

2) Kehut

My®és alaluokka kehut on yhteinen sekd Salaisten kansioiden, Pokémonin ettd Housen
shipperivideoiden keskusteluketjuille. Siind korostetaan musiikin sopivuutta shipperivi-
deossa esiintyneiden hahmojen tarinan kerronnan vélineeksi (81 ja 82) ja musiikkikap-
paleen ja sen esittdjidn hyvyyttd ylipditddn (83 ja 84). Tdhdn alaluokkaan luokittelemani
viestit muistuttavat toisiaan jokaisen televisiosarjan shipperivideoiden keskusteluissa

eiki viestien esitystavoissa ole eroja.

(81) SK2:24/45
Perfect song to describe Kryceck’s guilt. Beautiful. I love this ship. :D

(82) H2:22/54
Awesome video! The song fit them very well!!! Great job! Loved it! =D
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(83) H3:11/20
Great song from Michael Jackson of 707s

(84) P3:16/28
Great Song

Sekid Salaisten kansioiden ettd Housen shipperivideoista kidydyissd keskusteluissa ke-
huissa nikyy syvillistd pohdintaa. Molemmissa (81 ja 82) huomioidaan musiikkivalin-
nan sopivuus nimenomaan videossa ndhtyyn shippiin. Pokémonin tapauksessa taas luo-
kittelen kehuihin ainoastaan yhden viestin (84), jossa annetaan hyvin pelkistetty kehu
itse musiikkikappaleelle, ei niinkddn sen sopivuudelle videossa esiintyneeseen shippiin.
Téahdn voi myos 16ytyd selitys shippereiden idstd, silldi Pokémon-shipperit ovat ehké
nuorempia verrattuna Salaiset kansiot - ja House shippereihin. Kuten taulukosta 9 on
nihtivissd, korostuu Pokémonin shipperivideoiden keskuteluissa péddluokan musiikki
kohdalla alaluokka kysymykset/vastaukset. Ehkeivit nuoret shipperit osaa vield ajatella
musiikin sopivuutta, sopi se sitten kuulijan henkilokohtaisiin mieltymyksiin tai ei, tiet-

tyyn shippiin tyyliltdén ja sanoituksiltaan.

3) Ehdotukset

Alaluokassa ehdotukset ehdotetaan videontekijélle tiettyd musiikkikappaletta yhdistet-
tdviksi joko hinen jo tekemdidnsd videoon tai johonkin tulevaisuuden projektiin (85).
Siind myo0s toivotaan shipperivideon tekijan valmistavan videon samasta shipistid kayt-
tden kommentin kirjoittajan ehdottamaa musiikkikappaletta. Tama alaluokka nédkyy vain
Salaisten kansioiden ja Housen shipperivideoiden keskusteluketjuissa ja sithen luokitte-

lemani viestit ovat hyvin samanlaisia my0s tyyliltdédn (85 ja 86).

(85) SKI1:2/250
just an amazing video :)) would you be able to do a video with the song
“when we collide”? 1 think it really fits. ;)

(86) HI1:133/293
make Barry Manilow - Can’t Smile Without You — HUDDY VID, pls
anyone
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Ehdotuksissa shipperit ovat tyostidneet nikemiédnsd ja kuulemaansa jo hieman pidem-
mille kehuista. Ne my0s osoittavat shippereiden asiantuntemusta eli he tuntevat shipin
tarpeeksi hyvin pystyidkseen ehdottamaan sille sopivia kappaleita. Esimerkeissd shippe-
rit pyytavit kuitenkin muita tekeméédn videot pohjautuen heiddn ehdottamiinsa musiik-
kikappaleisiin, joten moni jdd todenndkoisesti tekemdttd. Né&itd eri shipperivideoiden
saamia ehdotuksia seuraamalla voisi moni shipperi tehdd videoita “tilausten” pohjalta

eli niille olisi heti mahdollisesti olemassa katsojakunta.

4) Poiminnat musiikista

Alaluokka poiminnat musiikista toteutuu ainoastaan Housen yhden shipperivideon kes-
kusteluketjussa (H1). Luokittelen siihen viestejd, joissa nostetaan esille shipperivideossa
kiytetyn musiikkikappaleen sanoituksia (87 ja 88). Se vastaa padluokalle hahmot muo-
dostamaani alaluokkaa poiminnat videosta, jossa keskustelijat nostavat videossa esiin-

tyneistd kohtauksista esiin jotain hahmojen sanomaa tai tekemaa.

(87) H1:87/293
Show me yours, I'll show you mine!
Imao

(88) HI1:3/293
let’s do it like they do on the discovery channel!! ~funny~ <3

Poiminnat musiikista ovat joitain shippereitd huvittaneita otteita. Shipperivideossa H1
esitetty sanoituksiltaan rivo musiikkikappale tuo esille RST-shippereiden perimmadiset
toiveet eli videossa esiintyvien Housen ja Cuddyn tulisi tehdi tuttavuutta myos makuu-
huoneen puolella. Musiikki on kuitenkin niin suorasukainen tdhén viittaavissa sanois-
saan, ettd se kddntyy jo humoristiseksi. Alaluokka poiminnat musiikista on osoitus siité,
ettd shipperit antavat arvoa my0s huumoripitoiselle fanitaiteelle, jonka avulla shipilld
voidaan leikitelld. Kukaan tuskin ottaisi kyseistd shipperivideota tosissaan, vaan he osa-

sivat arvostaa sen ronskia huumoria.
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5) Moitteet

Alaluokka moitteet toteutuu ainoastaan Salaisten kansioiden yhden shipperivideon
(SK3) keskusteluketjussa. Luokittelen sithen ainoastaan yhden viestin (89), jossa kerro-
taan musiikkikappaleen olevan typerd. Kuitenkin itse video saa keskustelijalta hyviit

arviot, joten tiysin “lyttddva” ei moite ole.

(89) SK3:69/78
really dumb song, especially at he end... but awesome video, sooo cute.
haha

Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluille tyypilliseen tapaan myos moitteet
esitetddn kunnioittaen shipperivideon tekijda. Kritiikin jdlkeen shipperi antaa positiivista
palautetta, joten asiallinen linja sdilyy. Koska videon SK3 laji on songfic, olisin odotta-
nut musiikista syntyvidn enemménkin keskustelua sekd puolesta ettd vastaan. Videossa
nihty materiaali pyrkii noudattamaan musiikkikappaleen sanoituksia tai ainakin pysy-

miin sen teemassa, joten palautetta tdssd onnistumisesta olisi voinut tulla enemmaénkin.

5.3.5 Padluokka lisdtty sisdlto

Lisitty sisdlto on padluokka, joka toteutuu ainoastaan Housen ja Pokémonin shipperivi-
deoiden keskusteluissa. Tdhédn padidluokkaan luokittelemissani viesteissO shipperit kiin-
nittdvit huomionsa televisiosarjojen ulkopuolelta tehtyihin lisdyksiin, jotka voivat olla
valmiita, olemassa olevia elementteji tai tekijin itse tekemid lisdyksid. Taulukkoon 10
olen keridnnyt sekd Housen ettd Pokémonin shipperivideoiden tdhdn piddluokkaan kuu-
luvien viestien lukumaéirit televisiosarjakohtaisesti. Siind nidkyvidt myds muodostamani

alaluokat.
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Taulukko 10. Shipperivideoiden saamien viestien jakautuminen paidluokassa
lisditty sisdlto televisiosarjakohtaisesti

Pokémon House Yhteensi
(N=130) (N=367 (N=871
Alaluokat: Maira % Maira % Maira %
Omatekoiset 0 0 2 | 60 | 22 2.5
elementit
Fanitaide 18 13,9 0 0 18 2,1
Luokittelemat-
tomat lisdykset 2 L5 0 0 2 0.2
Lainatut 0 0 1 0.3 1 0.1
elementit
Yhteensi 20 15,4 23 6,3 43 49

Tdhén pédidluokkaan luokittelemissani viesteissd korostuu kaksi alaluokkaa eli fanitaide
ja omatekoiset elementit. Molemmat ovat videon tekijédn itsensi alusta loppuun tekemiéd
lisdyksid, joita hdn ei ottanut mistdin valmiina. Itse tehdyille lisdyksille annetaan siis
arvoa ja niille annetaan hyvii ja kannustavaa palautetta Muita muodostamiani, huomat-

tavasti pienempid alaluokkia olivat luokittelemattomat lisiiykset ja lainatut elementit.

1) Omatekoiset elementit

Alaluokka Omatekoiset elementit toteutuu ainoastaan Housen shipperivideoiden kes-
kusteluissa. Siihen luokittelen sellaiset viestit, jotka késittelevit tekijan itse tekemia
lisdyksid (90). Tama shipperin kommentoima lisdys on nédhtdvissd kuvassa 7 (s. 66) jos-
sa litkkuvaan kuvaan on yhdistetty tekstid. Kyseessi ei siis ole mikdidn valmis efekti,

vaan tekijd on liittdnyt videossa nidhtévain kirjoitustauluun itse keksiménsa tekstin.

(90) HI1:263/293
LOL!! Awesome vid! loved the whiteboard scene, the one where House-
has that list of reasons why he should do Cuddy... GENIOUS!!!

Tekija saa esimerkissd 90 palautetta kekselidisyydestddan ja huumorintajustaan. Samaa
lisdystd kommentoidaan useissa viesteissd ja aina positiivisesti, joten huumoria arvoste-

taan myos tdssd alaluokassa. Ero fanitaiteeseen on hiuksen hieno, mutta koska kyseessa
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on ainoastaan tekstilisdys, en luokittele sitd kuitenkaan fanitaiteeksi. Teksti toimii osana
jo olemassa ollutta shipperivideon kohtausta ja sen esittiminen yksistddn tuskin olisi

saanut yhtd paljon huomiota shippereilta.

2) Fanitaide

Alaluokka fanitaide toteutuu ainoastaan Pokémonin shipperivideoiden keskusteluissa.
Luokittelin siihen viestejd, joissa pohditaan shipperivideon tekijdn videoon lisdamia
kuvia (91), jotka esittidvit suurimmaksi osaksi hahmojen tulevaisuuteen liittyvid tapah-
tumia. Esimerkiksi hahmojen selked ikddntyminen, naimisiinmeno ja perheen perusta-
minen ovat suosittuja videoissa esiintyneitd fanitaiteen aiheita. Samassa alaluokassa
puhuttaa my0s se, miké shipperivideossa todella oli fanitaidetta ja mikéd suoraan televi-

siosarjasta tai elokuvista poimittua (92).

91) P1:6/77
awww 1 wonder what their kids will look like

(92) P3:19/28
looks a good one right?

I think its just a fan drawing though...

Fanitaiteesta odotin enemmain keskustelua, silld sen avulla on etenkin Pokémonin tapa-
uksessa mahdollista viedad shippid huimasti eteenpédin. Tdma nédkyy tekijoiden shipperi-
videoihinsa lisdamaéssi fanitaiteessa, mutta keskustelussa olisi aihetta voitu pohtia sy-
villisemminkin. Lahes kaikki viestit ovat esimerkin 91 kaltaisia, joissa fanitaide huomi-
oitiin mutta siitd keskustelu ei saavuttanut syvyyttd. Fanitaiteessa videossa esiintyneen
shipin tarinaa on viety todella pitkélle, hahmot ovat siind esimerkiksi menossa naimisiin
tai heilld oli lapsia. Tdhén tilanteeseen padtyminen ja hahmojen eldmai sen jilkeen olisi-
vat voineet olla hedelmillisid keskustelun aiheita, joissa shippereiden harrastamaa me-

diatekstien uudelleenlukua olisi viety vield pidemmiaille.
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3) Luokittelemattomat lisdykset

Alaluokka luokittelemattomat lisdykset toteutuu ainoastaan Pokémonin yhden shipperi-
videon keskustelussa. Luokittelin siithen kaksi viestid, joissa kidyddidn lyhyt ajatuksen-
vaihto videossa esiintyvisti tekstilaatikosta, joka on shipperivideon tekijan oma lisdys
(93). Talla lisdykselld ei ole mitdin tarkoitusta, todennikoisesti se on tekijdltd shipperi-

videoon vahingossa jaddnyt elementti.

(93) P2:19/25
Awesome vid! I do have one question though...there’s a random text box
that appears at 1:49. Did you mean to put something in there?

Vaikkei esimerkissd 93 kommentoidulla tekstilaatikolla olekaan mitéddn tarkoitusta, se
kuitenkin todistaa sen, miten tarkasti shipperit shipperivideoita katsovat. Tillaiset seikat
voisivat jddda tavalliselta katsojalta ja jopa fanilta huomaamatta. Shipperi on kuitenkin
kiinnostunut tietiméaén, onko silld sittenkin jokin merkitys ja mité tekijd on siihen suun-

nitellut laittaa.

4) Lainatut elementit

Alaluokka lainatut elementit toteutuu yhden Housen shipperivideon keskustelussa (H1).
Se jdd todella pieneksi, silld luokittelen sithen ainoastaan yhden kommentin. Siini ship-
peri nostaa esiin yhden tekijdn shipperivideoon tuoman lisdyksen, joka on videon poh-

jana olevan mediatekstin ulkopuolelta (94).

(94) HI1:30/293
Fedex?

Esimerkissd 94 kommentoidaan shipperivideossa H1 ndhtdvdd kuvaa lentokoneesta,
jonka kyljessd on Fedex-kuljetusyhtion logo. H1 on lajiltaan songfic ja koska Fedex
mainittiin siind kidytetyn musiikkikappaleen sanoituksissa, on tekijd liittdnyt shipperivi-
deoon lentokoneen kuvan. Lentokone nidkyy videossa noin yhden sekunnin verran, joten

vaatii tarkkaavaisuutta edes nihdd se saati sitten kiinnittdd sithen suurempaa huomiota.



124

Shipperi kuitenkin jdd pohtimaan sen merkitystd videon ja siind esiteryn shipin kannal-

ta.

5.3.6 Paidluokka tunneikonit/kirjainlyhenteet

Paidluokka tunneikonit/kirjainlyhenteet toteutui Pokémonin ja Housen shipperivideoi-
den keskusteluissa. Tahidn pddluokkaan luokittelen sellaiset tapaukset, joita en voinut
luokitella suoraan positiivisiksi tai negatiivisiksi. Esimerkiksi usein verkkokeskusteluis-
sa kdytetyt erilaiset hymi6t ja kirjainlyhenteet kuuluvat tdhiin alaluokkaan. Taulukkoon
11 olen keridnnyt jokaisen aineistonani olevan shipperivideon tidhédn paidluokkaan kuulu-

vien viestien lukumaérit televisiosarjakohtaisesti. En muodostanut sille alaluokkia.

Taulukko 11. Shipperivideoiden saamien viestien jakautuminen paidluokassa
tunneikonit/kirjainlyhenteet televisiosarjakohtaisesti

Pokémon House Yhteensa
(N=130) (N=367) (N=871)
Maidra 7 Maidra Yo Miidra 2
5 3,8 4 1,1 9 1,0
Yhteensi 5 3,8 4 1,1 9 1,0

Sekd Pokémonin ettd Housen shipperivideoiden keskusteluissa nidkyy samantyylisié,
ainoastaan hymioitd (95) ja kirjainlyhenteitd siséltdvid viestejd. Esimerkissd 96 on ly-
henne rofl, joka tarkoittaa rolling on the floor laughing (Urban Dictionary 2011). Tasta
el voi sanoa, onko sen vilittima viesti positiivinen vai negatiivinen. Sama pitee esimer-
kissd 97, jossa kiytetty LOL tarkoittaa Laughing out loud tai Lots of Laughs (Urban
Dictionary 2011). Myo6s esimerkki 98 ei kerro tarpeeksi tullakseen luokitelluksi joko

positiiviseksi tai negatiiviseksi viestiksi.

(95) P2:12/25

AN
)
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(96) P2:4/25
2:16 rofl.

(97) HI1:209/293

(98) HI1:93/293
haha

Vauras (2008: 215) puhuu tunneikoneista, joita on kehitetty osittain korvaamaan kas-
vokkaisen viestinndn kehonkieltd ja dinensdvyjd. Esimerkissd 95 on kédytossd Pokémo-
nin aasialaiseen alkuperédidn sopiva tunneikoni, silld se luetaan horisontaalisesti. Ndma
aasialaishymitt ovat popularisoituneet 2000-luvun japanibuumin myotd (ks. Vauras
2008: 215). Samainen esimerkki 95 kuitenkin osoittaa, etteivit tunneikoneidenkaan
merkitykset ole tdysin aukottomia. Hymi6on voi kitkeytyd myds ironiaa, jolloin sen
merkitys muuttuu. Kirjoitukseen kytkettynd sen merkitys voisi olla selkeimpi, mutta nyt

sen esiintyessd yksinddn sitd on vaikea luokitella.

5.3.7 Paidluokka fiktiiviset kirjoitukset

Paauokka fiktiiviset kirjoitukset toteutuu Pokémonin shipperivideoiden keskusteluissa ja
luokittelin siithen ainoastaan kaksi viestid. Téassd padluokassa shipperivideoiden saamiin
viesteihin on kirjoitettu lyhyt pétkd fanifiktiota. Taulukkoon 12 olen kerdnnyt jokaisen
aineistonani olevan shipperivideon tdhin péddluokkaan kuuluvien viestien lukumaéérit.

Tille pienelle pddluokalle en muodostanut alaluokkia.

Taulukko 12. Shipperivideoiden saamien kommenttien jakautuminen paaluokassa
fiktiiviset kirjoitukset televisiosarjakohtaisesti

Pokémon Yhteensa
(N=130) (N=871)
Maiira Y% Maiira %
2 1,5 2 0,2
Yhteensa 2 1,5 2 0,2
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Ensimmaiisessd viestissd keskustelija on kirjoittanut pienen pitkidn fanifiktiota (s. 32:
vignette, lyhyt kertomus) ja lisdnnyt sen ilman selittelyda muiden kommenttien jatkoksi
(99). Toinen tidhdn luokkaan luokittelemani viesti on muunnelma vanhasta lorusta, jossa
alkuperéisten nimien tilalle on vaihdettu kyseisessd shipperivideossa esiintyneiden hah-
mojen nimet (100). Tamén viestin kirjoittaja on toivonut vield palautetta kirjoitukses-

taan.

(99) P1:45/77
First kiss
Ash: ’hi dawn” nervously says
Dawn: ”hey” blushing a bit
all sudden dawn kisses ash on the lips
and then after they both pull away both blushing heavily
Ash: “uhhh...what was that for” blushes
Dawn:”I like u ash” blushes heavily
after the two embrace in another kiss as the sun sets before them.
The end.

(100) PI1:18/77
ash and dawn sitting in a tree k-i-s-s-i-n-g first comes love then marriage
than babies. vote up if like thx :Q

Myos shipperivideossa P2 esiintyy lyhyt fanifiktiokirjoitus, joka on kyseisen videon
tekijdn kirjoittama (s. 64). Se ei ole mukana keskusteluketjussa, vaan tekijd on lisdnnyt
sen videon esittelyteksteihin tukemaan sen vilittdmai tarinaa. Namé kolme esimerkkiéd
1, 99 ja 100 kertovat siitd, ettd shipprivideoita ei ainakaan vield ndhdi tdysin fanifiktios-
ta erillisend fanitaiteen muotona. Esimerkki 1, joka on shipperivideon tekijdn esittely-
teksiin liittdmai tarina, kertoo tekijdn epdavarmuudesta omaa tyotiddn kohtaan. Siind kir-
joitettu tarina ja video eivit tdysin vastaa toisiaan, joten tekijdn kyvyt eivit vield ehkd
riittdneet tuottamaan videota, jossa olisi hidnen kehittdménsa tarina. Hin ei myoskdin
kayttinyt videossa piirrettyd fanitaidetta, joka olisi avannut uusia mahdollisuuksia tari-
nan esilletuomiseksi. Alkuperdinen mediateksti eli Pokémon ei itse tarjoa materiaalia
slash-videon tekemiseen, joten videon sisédltd on sen tekijin mielikuvituksen varassa.
Toinen mahdollisuus on, ettd tarina oli olemassa tekijdn mielessd niin yksityiskohtaise-
na, ettei hin ottanut sitd riskid, ettd video voisi katsojastaan riippuen herittda erilaisia

mielleyhtymia.
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5.3.8 Yhteenveto shipperivideoiden keskusteluketjuista

Analyysini toisessa osassa tarkastelin kolmen televisiosarjan (Salaiset kansiot, Pokémon
ja House) pohjalta tehtyjen shipperivideoiden yhteyteen syntyneitd keskusteluketjuja.
Niité oli yhteensd yhdeksédn kappaletta. Kuvioon 9 olen koonnut kaikista keskusteluket-
juista muodostamani péidluokat ja niiden médrillisen esiintymisen televisiosarjakohtai-

sesti.

%
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Kuvio 9. Viestien jakautuminen pédédluokkiin televisiosarjakohtaisesti

Kaikille kolmen televisiosarjan pohjalta tehdyille shipperivideoille yhteisid padluokkia
ovat palaute, hahmot, jaksot/elokuvat (Housen kohdalla timi on ainoastaan jaksot, silld
siitd ei ole tehty elokuvia) ja musiikki. Naille yhteisilla padluokille muodostin erilaisia
alaluokkia, jotka vaihtelevat kunkin televisiosarjan kohdalla. Suurin péddluokka on
palaute, jolle yhteinen alaluokka kaikkien televisiosarjojen shipperivideoiden
keskusteluissa on kehut. Kannustaminen ja tukeminen ovat siis tirkedlld sijalla

shipperiyhteisoissa.
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Pidiluokalle palaute muodostin Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskuteluissa
muitakin alaluokkia, joita ovat huomiot/ehdotukset ja yleinen keskustelu. Pokémonin
kohdalla toinen alaluokka on moitteet ja Housen kohdalla kysymykset/vastaukset,
moitteet, huomiot/ehdotukset. Kuviosta 9 nikee palautteen antamisen korostuneen
erityisesti Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskuteluissa ja Housenkin
shipperivideoiden viesteistd tdami padluokka kisitti yli puolet. Pokémonin kohdalla tama
luku jdi kahta muuta huomattavasti pienemmaiksi, joten palautteen antaminen videon

tekijélle ei ollut Pokémon-shippereiden mielestd kommentoinnin tirkein tehtiva.

Kolmanneksi suurin yhteinen pédluokka on jaksot/elokuvat, jolle yhteisid
muodostamiani alaluokkia kunkin televisiosarjan shipperivideoiden keskusteluissa ovat
kysymykset/vastaukset ja yleinen keskustelu.  Ndistd ensimmdinen on jokaisen
televisiosarjan shipperivideoiden keskustelujen kohdalla suurin alaluokka, mikd kertoo
myds jonkinlaisten hierarkioiden olemassaolosta. Kysymyksid esimerkiksi tietyistd
shipperivideoiden kohtausten esiintymisestd itse televisiosarjassa esitettiin usein
suoraan videon tekijélle, joten hidntd pidettiin suuren tietopohjan omaavana “tietdjand”.
Etenkin Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluissa kyselijidt pahoittelivat
kysymyksidédn, joten he tiesivdt mahdollisesti drsyttavinsd pitkdaikaisia, paljon tietoa
omaavia faneja. Pokémonin tapauksessa kyselijiat eivit olleet mitenkddn hivelidita
esittdessddn kysymyksidan, vaan he korostivat kysymystensd tirkeyttd monin huuto- ja
kysymysmerkein. Housen kohdalla taas kysymysten esittdjien tyyli oli jotain kahden
edellisen vililtd. Ainoastaan Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluista
nostin esiin vield kolmannen paialuokkaan jaksot/elokuvat liittyvin alaluokan, joka on
hehkutus. Téassd voi ndkyd kyseisen televisiosarjan ikd verrattuna Pokémoniin ja
Houseen, joista esitetdin edelleen uusia jaksoja. Té@midn alaluokan viesteissd jo
loppunutta Salaiset kansiot -televisiosarjaa ikdvditiin ja ylistettiin, joten uusia
tuotantokausia saavat Pokémon ja House eivit vield ole saaneet tillaista roolia

shippereiden keskusteluissa.

Pienin yhteinen pailuokka on musiikki, jolle yhteinen alaluokka kunkin televisiosarjan
shipperivideoiden keskusteluissa on kysymykset/vastaukset. Kaikissa keskusteluissa

esitettiin  kysymyksid shipperivideossa kdytetyn musiikkikappaleen nimestd tai



129

esittdjdstd. Toinen yhteinen alaluokka on kehut. Muita muodostamiani alaluokkia tédssd
padluokassa olivat Salaisten kansioiden shipperivideoiden keskusteluissa ehdotukset ja
moitteet ja Housen shipperivideoiden keskusteluissa poiminnat musiikista ja ehdotukset.
Ehdotukset on alaluokista mielenkiintoisin, silld siind shipperit ldhtivéit kehittdméin
ideointia eteenpdin ehdottamalla esimerkiksi jotain musiikkikappaletta sopivaksi
videossa esiintyneiden hahmojen tarinaan. Néissd viesteissd ajatusta musiikin roolista

videossa kehiteltiiin eteenpdin ja videolle tai shipille suunniteltiin jatkoa.

Padluokka lisctty sisdlto on yhteinen sekd Pokémonille ettd Houselle. Molemmille
muodostin kuitenkin tdssd péddluokassa erilaiset alaluokat, joita Pokémonilla ovat
fanitaide ja luokittelemattomat lisdykset. Itse tehty fanitaide piirustusten muodossa oli
tarkedssd osassa tdmin televisiosarjan shipperivideoissa, silld niiden avulla shippereilla
oli mahdollisuus ndhdi tulevaisuuteen: koska shipattavat hahmot olivat lapsia tai
varhaisteini-ikdisid, ei mediateksti itsessdin tarjonnut shippereille juurikaan materiaalia
shipperivideon tekemiseen. Fanitadetta kiytettiin kahdessa kolmesta Pokémonin
shipperivideosta ja ne huomioitiin myos keskusteluissa. Housen tapauksessa taas jaoin
padluokan lisdtty sisdlto kahteen alaluokkaan eli omatekoiset elementit ja lainatut
elementit. Housen shipperivideoissa kidytetyt omatekoiset elementit erosivat Pokémonin
shipperivideoiden fanitaiteesta siind, etteivit ne olleet piirrettyjd kuvia vaan tekstid.
Lainatut elementit taas olivat jostain toisista mediateksteistd otettuja kuvia. Kuitenkin
kivi selviksi, ettd kaikki tekijédn itse tekemd tai lisddmaé kiinnosti keskustelijoita ja ne

saivat huomiota.

Toinen vain Pokémonin ja Housen shipperivideoiden kommenteille yhteinen padluokka
on tunneikonit/kirjainlyhenteet. Viimeinen ja ainoastaan Pokémonin shipperivideoiden
keskusteluista esiin nostamani pidluokka on fiktiiviset kirjoitukset, joihin kuuluvissa
viesteissd esitettiin jokin lyhyt fiktiivinen tarina tai runo. Ne kisittelivdit kyseisen
shiperivideon shippid eli siind esiintyvid, parinmuodostuksen kohteena olevia hahmoja.
Niistd kirjoituksista kdytetddn fanifiktiossa nimitystéd vignette eli lyhyt tarina, joka voi
olla ainoastaan yhden kappaleen mittainen. Ndmid kommentteihin lisdtyt tarinat

kisittelivit ensisuudelmaa tai olivat muuten luonteeltaan hyvin romanttisia ja ’suloisia”.



130

Ne sopivatkin parhaiten juuri Pokémonin shipperivideoiden ja niissd esiintyvien nuorten

hahmojen yhteyteen.

Toiseksi suurin yhteinen pédidluokka on hahmot. Sen alaluokista kaikille tarkastelemieni
shipperivideoiden keskusteluille yhteisid ovat shippi ja yleinen keskustelu. Salaisten
kansioiden shipperivideoiden keskusteluissa esiintyi lisdksi alaluokka foiset
mediatekstit, jossa hahmoja rinnastettiin toisten televisiosarjojen hahmoihin. Ainoastaan
Housen shipperivideoiden keskusteluissa esiintyi alaluokka poiminnat videosta, johon
lukeutuvissa viesteissd keskustelijat nostivat videossa esiintyneistd kohtauksista esiin
jotain hahmojen sanomaa tai tekemdi. Kuviossa 10 esittelen kaikki tdssd padluokassa

muodostamani alaluokat seki niiden mairéllisen ilmenemisen televisiosarjakohtaisesti.
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Kuvio 10. Pidluokan hahmot saamat alaluokat televisiosarjakohtaisesti

Pidluokka hahmot on oleellisin osa toisen aineistoni analyysin antia. Siithen kuuluva
alaluokka shippi kertoo erityisesti shipperiyden ilmenemisestd videoihin liittyvissa
keskusteluissa. Shipperiys siis ndkyi keskusteluissa siten, ettd hahmoista puhuttiin ja
videossa esiintyvistd shipistd esitettiin ndkemyksid sekd puolesta ettd vastaan. Myos

shipperiyteen liittyvii erikoissanastoa esiintyi ndissi viesteissa.
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Tissdkin tapauksessa eri televisiosarjojen vililld nikyi eroja, silld Salaisten kansioiden
shipperivideoiden keskusteluissa shipperit olivat hyvin asiallisia eivitki esittineet omia
nikemyksiddn ehdottomina totuuksina. He eivit haukkuneet eri mielipiteiti omaavia
keskustelijoita, vaan antoivat tilaa erilaisille nikemyksille. On my6s mahdollista, ettd
Salaisten kansioiden shipperit eividt edes etsi muita kuin omaan suosikkishippiinsd
liittyvid videoita. T#lloin kunkin shipin shipperit pysyvét omissa piireissdin eiki riitoja
pddse syntymdiidn. Salaisten kansioiden tapauksessa alaluokka shippi jdi kuitenkin
kahteen muuhun televisiosarjaan verrattuna pieneksi, mikd voi myos selittyd sarjan
1dlla. Koska kaikki sithen liittyvd materiaali on jo olemassa eikd lisdd ole
todennikoisesti tulossa, voi keskustelu helposti siirtyd itse shipperivideon aiheesta
kisittelemddn sarjaa ja siitd tehtyjd elokuvia ylipddtaan. Jos esimerkiksi
shipperivideossa on kidytetty monipuolisesti kaikilta tuotantokausilta olevaa materiaalia,

voi keskustelu hypita kéytettyjen kohtausten kautta ne sisiltdviin tuotantokausiin.

Pokémonin shipperivideoiden viestien paidluokassa hahmot alaluokka shippi nousi
suurimmaksi alaluokaksi. Se sisdlsi my0s suurimman osan kaikista Pokémonin
shipperivideoiden saamista viesteistd (ks. kuvio 8). Pokémon-shipperit erosivat
viesteissddn niin Salaiset kansiot - kuin House-shippereistikin kielenkdyttonsid ja
ehdottomuutensa puolesta. Pokémon-shipperit hyokkéasivét eridvid mielipiteitd omaavia
keskustelijoita vastaan ja saattoivat haukkua heitd hyvin karkein ilmaisuin. Erona
Salaiset kansiot -shippereihin on my0s se, ettd Pokémon-shipperit kidvivit kirkkadsti
kommentoimassa my0s omasta suosikkishipistdin poikkeavia videoita. Téllainen
riidanhaluisuus ja paikoitellen varmasti myos provosointi saivat aikaan kiivasta
keskustelua parhaasta shipisti. Tdméd nousi kaikkien Pokémonin shipperivideoista

kdytyjen keskusteluiden kantavaksi teemaksi.

Housen shipperivideoiden kommenttien pdidluokka hahmot jdi Salaisten kansioiden
shipperivideoiden tavoin paidluokan palaute varjoon. Kuitenkin hahmojen alaluokka
shippi erottuu sen suurimpana alaluokkana ja siind keskusteltiin videoissa esiintyneistéd
shipeistd esittden mielipiteitd sekid puolesta ettd vastaan. Taméd keskustelu oli piddosin
kohteliasta eikd toisten mielipiteitd tyrmitty suoralta kiddeltd, kuten Pokémonin

shipperivideoiden keskusteluissa tehtiin. Muutamassa viestissda ndkyi omasta
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mielipiteestd poikkeavan mielipiteen pilkkaamista, mutta keskustelijjat eiviit
provosoituneet ndistd viesteistd. Téallaiset viestit sivuutettiin ja keskustelu jatkui
normaalisti. Myos muiden kuin videoissa esitettyjen shippien kannattajat saattoivat
kommentoida videota. Vaikkei kyseessd ollut oma suosikkishippi, saattoi video heidédn
mukaansa ansaita positiivisia kommentteja jo pelkistddn toteutuksensa puolesta.
Salaisten kansioiden ja Housen shipperivideoiden viestejd yhdistda se, ettd kannustavaa
ja positiivista palautetta antoivat myos muiden kuin videossa esitettyjen shippien

kannattajat.
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6 PAATANTO

Tutkimukseni tavoitteena oli selvittdd, miten shippereiden muodostama erikoistunut
faniryhmad toteuttaa itsedén sosiaalisen median avulla. Aineistoni oli kaksiosainen, joista
ensimmadinen koostui shipperivideoista. Sille esittdiméni tutkimuskysymys oli, millaisen
roolin shipperivideot ovat saaneet shipperiyhteisossd. Vastaus kysymykseen kertoi siiti,
onko shipperivideoiden tekeminen noussut vakavasti otettavaksi faniuden toteuttamista-
vaksi, jolla on pysyvid rooli yhteisossd. Shipperivideoiden analysointiin kédytin teo-
riaosuudessa rakentamaani késitekarttaa fanifiktion luokittelumahdollisuuksista. Sen
avulla fanifiktiota voidaan luokitella esimerkiksi tyylien ja ikdrajojen mukaan. Ndma
luokitukset tuntiessaan voi lukija 16ytdd helposti juuri hdntd kiinnostavat kirjoitukset.
Téhin perustin ajatukseni videoiden luokittelusta samalla tavalla, silld videot ovat usein
pitkid ja luokitusten avulla olisi helppoa 10ytédd juuri itsed kiinnostavat videot valtavasta
olemassa olevien shipperivideoiden méirésti. Jos videoihin sovelletaan fanifiktion luo-
kitustapoja, voi niiden sanoa saaneen vakiintuneen yksittdisten shippereiden puuhaste-

lusta koko shipperiyhteison laajuiseksi toiminnaksi.

Toinen aineistoni koostui shipperivideoiden yhteyteen syntyneisti keskusteluketjuista ja
sille esittamini tutkimuskysymys oli, miten shipperiys keskusteluissa nikyy. Keskuste-
luissa voidaan olettaa esiintyvin hierarkioita, silld ne ovat yhteisoille ylipdatdan ominai-
sia piirteitd. My0s erikoissanaston nékyy fanien muodostamassa yhteisossé ja sitd oletin
nidkyvin myos shippereiden yhteisossd, jonka muodostavat erikoistuneet fanit. TAmén
erikoistumisen oletin nidkyvidn myo0s viesteistd esiin nostamistani viestityyppiluokista,
silld jo arvelin jo keskusteluiden aiheiden eroavan tavallisten fanien keskusteluista. Jos
tavallisten fanien keskusteluissa nidkyy ihailun kohteena oleva mediateksti yleisesti,
arvelin shippereiden keskustelujen menevin syvemmaille mediatekstien hahmojen maa-
ilmaan. Keskusteluketjujen sisdltdmien viestien analysointiin kdytin menetelméni laa-

dullista sisédllonanalyysia.

Ensimmiisen aineistoni analyysin tulosten perusteella shipperivideot ovat saaneet va-
kiintuneen roolin shipperiyhteisossi, silld niitd on mahdollista luokitella ja osittain jo

luokitellaankin samalla tavoin kuin kirjoitettua fanifiktiota. Tdma kertoo siitd, ettd ship-
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perivideoiden tekeminen on muuttunut satunnaisten tekijoiden puuhastelusta vakavasti
otettavaksi faniuden toteuttamisen muodoksi, jonka suosion vuoksi niihin tarvitaan jon-
kinlaista luokittelua. Néin fanit, shipperit ja muut aiheesta kiinnostuneet pystyvit 10y-

tdméadn nopeasti ja sujuvasti juuri heitd kiinnostavat videot.

Etenkin fanifiktion lajit ja tyyliluokat olivat videoista varsin helposti 10ydettidvissi ja
myoOs videoiden tekijdt olivat nditd kahta luokittelutapaa kéyttineet. Keskustelijoiden
viesteistd 10ytyi myos viitteitd erityisesti ndihin luokittelutapoihin. Mielenkiintoista oli
havaita, etteivit shipperivideoiden tekijit peldnneet kiyttidd kyseenalaisinakaan pidettyja
lajeja, kuten slashia. Soveltuvuusluokkien puuttuminen seki tekijin lisddmaisti esittely-
tekstistd ettd kommenteista oli himmentidvii, silld fanifiktiota julkaisevilla sivustoilla

ikdrajoitukset esitetddn jopa luokitteluista ensimmaiisend.

Tarkastelin my0s videoiden jakoa tyyliluokan R alaluokkiin UST (unresolved sexual
tension) tai RST (resolved sexual tension). Lisdsin ne teoriaosuudessa rakentamaani
kisitekarttaan fanifiktion luokittelutavoista siksi, ettd ne ovat shippereille erittdin tirkei-
td luokitteluja. UST- ja RST-shipperin ajatusmaailma on tdysin erilainen toisen pitdessa
suosikkishippinsd vilistd jannitettd koko mediatekstin kantavana voimana ja toisen toi-
voessa suosikkishipin tunnustavan rakkautensa ja piddtyvdn onnellisesti avioliittoon.
Kummankin shipperityyppin olemassaolo ndkyi myos aineistona olevissa shipperivide-

oissa niin niiden tekijoissd kuin keskustelijoissakin.

UST-luokkaan kuuluvien shipperivideoiden madrdd olin odottanut saatua tulosta suu-
remmaksi. Nyt RST-luokka oli enemmistond, vaikka Salaiset kansiot ja House etenkin
aikuiseen makuun sopivina mediateksteind voisivat ohjata juuri UST:n suuntaan: tuol-
loin tilanteen ratkeamattomuudesta ja jannitteestd hahmojen vililld nautitaan, eiki kohti
onnellista loppua kiirehditid. Pokémoniin pohjautuvien shipperivideoiden kohdalla tilan-
ne taas on toinen, silld tdimai lapsille tarkoitettu, mutta myos nuoria kiehtova, mediateksti
voi juuri katsojiensa idn puolesta olla otollinen RST-luokkaisten shipperivideoiden in-
spiraatioksi. Téatd tukee Jenkinsin (2006: 51) esittdmé vdite, jonka mukaan fanifiktiossa
romanttissdvytteiset tarinat ovat tyypillinen uusien ja nuorien fanien tapa aloittaa fani-

fiktiotuotanto. Pokémonin shipperivideoissa tdmid ndkyi selkedsti ja tekijin videoon
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rakentama tarina oli aina hyvin romanttinen eikd hahmojen vilisisti tunteista ollut epéi-
lystdkddan. Myos videoihin siséllytetty fanitaide esitti hyvin selkeitd hahmojen tulevai-
suuden kuvia, joissa heidét esitettiin tarpeeksi vanhoina mennikseen naimisiin ja hank-
kiakseen lapsia. Pokémonin kohdalla voimakas RST voi siis selittyd shippereiden ialla.
UST:n arvostaminen nékyi kuitenkin shipperivideoiden saamissa viesteissd, joissa esi-
merkiksi videoissa esiintyvid suutelukohtauksia ei valttamittda kommentoitu. Tdhédn voi
vaikuttaa se, ettd nami alkuperdisessd mediatekstissd harvassa olevat kohtaukset ovat
shipperivideoissa jo ylikdytettyjd. Tai sitten UST yksinkertaisesti kiehtoo shippereitid

enemman.

Toisen aineistoni eli keskusteluketjujen analyysin tulokset kertovat shipperiyden néky-
vin ldhes jokaisessa viesteistd muodostamassani padluokassa. Shipperivideoiden tekijét
saivat kiitosta shipin onnistuneesta esilletuomisesta, keskustelijat esittivit kysymyksid
videosta 10ytyvien shipperikohtausten esiintymisté itse televisiosarjassa, shipeistd kes-
kusteltiin sekd puolesta ettd vastaan ja keskustelijat ehdottivat musiikkikappaleita, jotka
sopisivat videossa esiintyvin shipin tarinaan. Myos tekijan videoon lisdamid shippi-
aiheista sisdltod, kuten fanitaidetta, kommentoitiin. Keskustelijat innostuivat itsekin
kirjoittamaan lyhyitd tarinoita kommentteihin videossa esiintyneen shipin innoittamina.
Ainoastaan paidluokka tunneikonit/kirjainlyhenteet ei ilmentéanyt erityisesti shipperiytta.
Keskusteluketjuissa shipperiys nidkyi myos erikoissanaston kdyttond. Esimerkiksi kus-
sakin shipperivideossa esiintyneet shipit saivat erilaisia yhteisnimityksid, kuten Salais-
ten kansioiden Mulderista ja Scullysta kiytettiin lyhennettdi MSR (Mulder Scully Ro-
mance). Pokémonin shipperivideoissa esiintyneilld pareilla oli my6s omat yhteisnimi-
tyksensd, kuten PokéShipping, PalletShipping ja PearlShipping. Housen shipperivide-
oissa yhteisnimityksid olivat Huddy ja Hameron. Kuitenkaan erikoissanastoa ei kaytetty

niin runsaasti, kuin olisi néin erikoistuneen faniyhteison sisilld voinut odottaa.

Shipperdom eli shippereiden muodostama yhteiso oli lasnéd keskusteluissa tavalla, joka
saa tukea Clercin (1996: 46) esittimistd keskustelijoiden roolijaosta. Erityisesti eri paa-
luokkia koskevissa kysymyksissi jako aloittelijoihin ja vanhoihin konkareihin oli selvi,
usein videon tekijoitd kohdeltiin kaikkitietdvind mestareina, jotka pystyvit vastaamaan

kaikkeen mahdolliseen. Tillaiset hierarkiat ovat tyypillisid faniyhteisoille ja se nidkyi
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myds shippereiden keskuudessa. Tdhédn “mestariin” suhtautuminen kuitenkin vaihteli eri
televisiosarjojen shipperivideoiden keskusteluissa, silld Salaisten kansioiden kohdalla
kysymysten esittdjit olivat kohteliaita ja jopa ndyrid tiedostaen oman arsyttavyytensa.
Pokémonin tapauksessa taas mentiin toiseen ddripadhin, silld kysymysten esittdjédt suo-

rastaan vaativat saada vastauksia.

Tutkimukseni osoitti, ettd shipperivideon pohjana olevalla mediatekstilld voi olla vaiku-
tusta shipperiyden ilmenemiseen videoiden yhteyteen syntyneissd keskusteluketjuissa.
Aineistossani timi ilmeni siten, ettd Pokémonin kohdalla nimenomaan shipeistd kes-
kusteleminen nousi suurimmaksi teemaksi, muttei vilttiméttd hyvédssd mielessd. Kes-
kustelu siitd, keiden hahmoista kuuluisi olla yhdessi, oli hyvin riitaista ja eridville mie-
lipiteille ei juurikaan annettu mahdollisuutta. Tdllainen kdytos voi viitata nuoriin tai
uusiin shippereihin, jotka eivit ole vield harkinneet muita mediatekstin lukutapoja. Sa-
laisten kansioiden shipperivideoiden saamissa viesteissid keskustelu shipisté taas ei saa-
nut yhtd merkittdvaid roolia, vaan shipperivideot olivat kerdnneet keskusteluun shippe-
reiden ohella myos sarjan niin sanotusti tavallisia faneja. Koska kaikki kyseisen me-
diatekstin jaksot ovat jo olemassa, voivat fanit tarttua kaikkeen uuteen, mitd olemassa
olevasta materiaalista saadaan aikaiseksi. Housen shipperivideoiden keskustelussa ship-
pid kisittelevd keskustelu ei myoskéddan korostunut. Samaan mediatekstin ikdédn liittyva
vaikutus shipperiyden ilmenemisessd on kriittisyys ihailtua mediatekstia kohtaan (ks.
Jenkins 1992: 210-211, Baym 2000: 106). Tamé nékyi erityisesti Salaisten kansioiden
shipperivideoiden keskusteluissa, joissa mediatekstid ei otettu ndyrasti vastaan sellaise-
naan ja sitd saatettiin arvostella varsin rankasti. Pokémonin ja Housen kohdalla ei til-

laista kriittistd luentatapaa ilmennyt.

Shipperivideoiden tekeminen on siis monipuolinen tapa toteuttaa shipperiytti, silld se
haastaa tekijansd kdyttimdidn luovuuttaan monessa suhteessa. Tekijdn videoon mukaan
ottamat kohtaukset, musiikki, fanitaide tai sen poisjidttiminen ovat valintoja, jotka paa-
tyviat YouTubessa kokonaisen shipperiyhteison kisiteltdviksi. Tekijan on oltava myos
valmis ottamaan niistd palautetta vastaan. Shipperivideon julkaisua luonnehdin sosiaali-
seksi ja yhteisoon vahvasti sidotuksi prosessiksi, silld kommentit eivit ole pelkidstdan

irrallisia huomioita, vaan niilld on tarkoitus herittdd keskustelua. Analyysini tulosten
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perusteella shipperivideo voidaan purkaa keskustelussa osiin pala palalta aina sekunnin
tarkasti ilmoitetuista videon kohtauksista musiikkivalintaan asti. Shipperivideoiden te-
keminen ja julkaisu ovat oivallinen tapa toteuttaa shipperiyttd juuri timén mahdollisuu-
den vuoksi, jonka avulla video ja ennen kaikkea siind esiintyvien hahmojen tarina voi-
daan kisitelld yksityiskohtaisen tarkasti. Shipperivideon tekiji ei julkaise videota tyhji-

00n, vaan kokonaisen yhteison saavutettavaksi.

Booth (2010: 75) nédkee fanifiktion kirjoittamisen ja lukemisen koko faniyhteison yhtei-
send ja sitd hengissid pitdvind projektina. Hin myos esittidd fanien kirjoittamien tekstien
tarjoavan mahdollisuuksia mediatekstin uusille lukutavoille niin faneille itselleen kuin
myo6s muille aiheesta kiinnostuneille. (Emt. 75.) Samaa voidaan sanoa myos shipperivi-
deoiden tekemisesti ja katsomisesta, silld komeasti toteutettu video voi houkutella puo-
leensa myos sellaisia YouTuben kéyttdjid, joita ei kyseinen shippi, tai edes koko me-
diateksti, ole aikaisemmin kiinnostanut. Kirjoitetulle fanifiktiolle tamid on haasteelli-
sempaa, silli kynnys pitkdn tarinan lukemisen aloittamiselle on varmasti korkeampi

kuin vajaan viiden minuutin videon katsomiselle.

Shipperivideoita voi siis analyysini tulosten mukaan luokitella kdyttdmalld fanifiktion
luokituksia ja tdtd jo osittain tapahtuukin. Kuitenkin huomioin tuloksissani sen, etta
fanifiktiossa kdytettyjd lajeja ja tyyliluokkia on olemassa varmasti enemmainkin, kuin
analyysini pohjana olleessa satelliittimallissa esittdmédni. En siis oleta kaikkien
mahdollisten shipperivideoiden istuvan analyysissani esittelemiini luokituksiin, vaan
mahdollisuuksia on varmasti muitakin. Analyysini tulokset kuitenkin todistavat timén
olevan mahdollista. Toinen huomioimani seikka oli se, etteivit kaikki kisitekartassa
esitteleméni lajit yksinkertaisesti sopineet videon analyysiin. Esimerkiksi lajia one shot
eli yhden luvun tekstid siséltavid tarinaa oli mahdotonta soveltaa videoon. Videonhan
voi ymmirtdd joko itsendisend tarinana, osana laajempaa kokonaisuutta tai vain
huvitteluna, joka ei kerro mitdédn tarinaa. Lisdksi videoissa kdytetyn musiikin rooli oli
niin suuri, ettd kaikilla shipperivideoilla on varmasti jotain yhtéldisyyttd lajin songfic
kanssa: vaikkei kaikissa videoissa tapahtumat noudattaneetkaan suoraan musiikin
sanoituksia, oli musiikki kuitenkin tidrked tekijdn videoon halutun tunnelman luomisessa

ja siten tarkoin harkittu elementti.
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Shippaus on vihén tutkittu 1lmi6 faniuden tutkimuksessa, vaikka shippereilld on ollut
todistetusti aktiivista toimintaa internetissd ainakin kymmenen vuotta. Shippereihin on
kylld viitattu aikaisemmassa tutkimuksessa, mutta heistd ei ole kidytetty tdtd nimitystd
eiki heiti ole nostettu esiin samalla tavoin kuin faneja yleensi. Jatkotutkimukselle ilmi6
tarjoaa siis useita mahdollisuuksia, silld termi shipperi ei, sen vakiintumisesta osaksi
internetin fanikulttuuria huolimatta, ole tavoittanut vield tieteellistd tutkimusta. Téalle
faniuden sisélld toimivalle alakulttuurille tulisi myos antaa nakyvyyttd. Shippereitd voisi
jatkossa tutkia esimerkiksi shipperivideoihin valmistettujen videovastausten avulla. Ne
ovat shipperivideoita, joilla vastataan jo aikaisemmin esitettyyn videoon tuomalla siinid
esitettdvdd shippid esiin hieman eri tavoin. Tilloin voidaan kéyttdd esimekiksi eri
musiikkia, mediatekstin eri kohtauksia tai omaa fanitaidetta. Joskus ndissi
videovastauksissa saattaa esiintyd jokin toinen kuin alkuperdisessd videossa esitetty
shippi. Tédlloin sen avulla pyritddn tekemédédn tyhjiksi alkuperdisessd shipperivideossa
esiintyneiden hahmojen vilinen suhde. Shipperivideoiden avulla voi siis kdydd myos
tillaista “keskustelua™ niiden yhteydessd kédytdavien verkkokeskustelujen ohella. Toinen
jatkotutkimukselle sopiva aihe olisi bromancen esiintyminen shipperivideoissa. Se on
yhdistelmi sanoista brother ja romance, ja silld takoitetaan miesten vilistd ldheistd,
muttei seksuaalista suhdetta. Termid olen ndhnyt kiytettivin muun muassa
televisiosarja Housen pédhenkilén Gregory Housen ja hdnen miespuolisen kollegansa
Wilsonin ldheisistd vileistd. Bromancen ja slashin vilisiin eroihin ja yhtéldisyyksiin
olisi erittdin mielenkiintoista syventyd tarkemmin shippereiden tuottamassa

materiaalissa.
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